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TEMATICA DE AMBIENTACION OCTUBRE DE 2024

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
2024

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentaciéon y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE NIVEL”
DOCENTE: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

TEMATICA Y AMBIENTACION MES DE OCTUBRE PREJARDIN

Dado que los nifios y nifias han incursionado en procesos de lectura reflexiva que les han permitido abordar conceptos intangibles por medio del juego, para este
mes se plantean un conjunto de experiencias pedagdgicas en donde seguiran leyendo imagenes, potenciando procesos de PERCEPCION (FONDO-FORMA)
entendida como un proceso que involucra organizar e interpretar los elementos fisicos de un estimulo. En la percepcion visual esta incluida la habilidad figura-
fondo, que trata de reconocer figuras inmersas en un marco sensorial general.

AMBIENTACION: Cuadros de figuras abstractas que involucren fondo-forma,

Tener a la mano materiales como cartulinas, pinturas, tizas y otros elementos con los que los nifios puedan realizar distintos ejercicios perceptuales.

TEMATICA Y AMBIENTACION MES DE OCTUBRE PARVULOS

De manera satisfactoria los nifios y nifias de este nivel, comentaron, afianzaron procesos de observacion detallada y verbalizacion de palabras que mas adelante
se convertiran en ideas cada vez mas concretas. Para el mes de octubre, observando | buen participacion de los nifios y nifias se trabajara bajo la tematica de las
ADIVINANZAS, buscando que los nifios encuentren objetos, descubran personajes y se enfrenten a textos narrativos cada vez més complejos como las
adivinanzas, avanzando al ritmo de cada grupo.

AMBIENTACION: Rompecabezas, objetos que se vayan descubriendo a través de los textos narrativos (adivinanzas)
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JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE ACTIVIDADES - 2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacién y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE NIVEL”
DOCENTE: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 1 AL 4 DE OCTUBRE

EJE / PROCESO/
DESARROLLO A 4 .
DIA NIVEL AI;(I:ETIVIDAD FORTALECER (OBJETIVO) DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
CTORA
BIENVENIDA: Para el dia de hoy reforzaremos el tema de los compromisos acordados con respecto al comportamiento que en ocasiones
no es adecuado, como estrategia se propone un dialogo reflexivo enfatizando en si hemos podido intentar cambiarlo y si no cémo podemos
mejorarlo, escribiendo algunas estrategias. Identificando cual es el comportamiento o los comportamientos que debemos mejorar primero.
(PJB.PJC)
DIA3 Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Se repasa con los nifios la manera adecuada para cepillar sus dientes, evitando comer solo
Martes 1 de la crema sin hacer el “barrido” que garantiza que los dientes queden efectivamente limpios. Se hara énfasis en lo que son las
octubre caries. (PJD)
EJE: PENSAR Y JUGUEMOS A PENSAR, y PREGUNTAR, DISFRUTANDO
DIALOGAR: El LA MAGIA DE PINTAR
mundo de Peydi Fortalecgr procesos de jContinuamos en el juego de averiguar, descubrir e
IB.P=PJD percepcion y generacion de incentivar el pensamiento légico de los nifios y nifias!
IB.P=PJC | bRroCESO: hipotesis a traves de ejercicios Para este mes se propone una serie de ejercicios
Percepcion experimentales que permitan a pedagdgicos orientados a fortalecer diversos procesos
ESTRATEGIA: gen eracion de | 03 Mhos observar, preguntar y | jntelectuales entre ellos la PERCEPCION, favoreciendo
PROYECTODE | . o establecer diversas alternativas habilidades de observacién, experimentacion,
AULA P en pro de explicar lo que ven, | descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
favoreciendo su pensamiento momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
ACTIVIDAD l6gico vy filosdfico. l6gico y arqgumentativo (filosofico)
RECTORA:
Exploracién del
medio Para este ejercicio se propone un juego de observacion
detallada que permita a los nifios generar diversos
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interrogantes a partir de lo que ven o pueden percibir. Para
ello se ensena a los nifios los siguientes materiales: Agua en
un recipiente, azucar. Se iniciara preguntando ¢;qué es? Si
reconocen estos materiales, pueden interactuar con ellos
para determinar o afirmar que si sea lo que ven (probarlos,
olerlos) ¢Qué nombre reciben? ;Qué pasa si se mezcal?
Las intervenciones d ellos nifios seran registradas en el
tablero rastreando su percepcion de este evento.
Posteriormente se pasara a mezclar el contenido del azucar
en el agua, y ellos veran lo que sucede. cambia de color?
¢,su sabor es el mismo? ;,dejé de ser agua? ¢,a donde fue el
azucar? De manera previa se entregara a los nifios una hoja
y alli ellos podran humedecer su pincel con el agua y explicar
que sucede ;Qué ven? Luego del ejercicio haran un dibujo
sencillo en la parte posterior y lo pintaran con la solucion
mezclada. Esperaremos unos segundos y jwoala!! ;Qué
cambié? (el dibujo se cristalizara y presentara una
apariencia brillante, debido al azucar) los nifios con sus
palabras podran explicar que pasd y generar sus propias
hipétesis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

Alcaldia Ma
de Bogot

;DI’

MATERIALES

RECIPIENTE CON AGUA, RECIPIENTE CON AZUCA
MARCADOR PARA TABLERO.

R, HOJAS PARA DIBUJAR, COLORES, MEZCLADOR,

Potenciar procesos de
EJE: EXPLORAR E imaginacion a través de
INVESTIGAR: Truqini | gjercicios ludicos que incentiven
investigador la curiosidad de los nifios,

afianzando el desarrollo del
pensamiento racional y filosofico

ADIVINA QUE OBJETO ES
Para este ejercicio se propone que todos los nifios se
encuentren sentados en circulo, de manera que podamos
tener un canal de comunicacion interactivo donde podamos
ver siempre nuestros rostros. Enseguida se mostrara a los
nifios tres objetos: el primero (animal de peluche) cubierto

al enfrentarse a preguntas que
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IIB.P = PVB
il B.P =PVC
IV B.P =PVE

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

PROCESO:
Curiosidad e
imaginacion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion del
medio, Juego

los lleven a un fin determinado
(adivinar el objeto)

Alcaldia Ma
de Bogot

por una tela de manera que el objeto se pueda ver moldeado
por la misma sin que se vea todavia lo que es, dando pistas
alos ninos de lo que puede ser. El segundo (losa de cocina)
estara cubierto de plastilina, dando la oportunidad a los nifios
de observarlo y luego interactuar con la plastilina para ver lo
que es y el tercero y ultimo (maracas) estara dentro de una
caja, los nifios tendran que adivinar lo que es basado en el
sonido que puede producir a | mover la caja. Al final
hablaremos de esta experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;DI’

MATERIALES

PELUCHE, LOSA DE COCINA, MARACAS, PLASTILINA, CAJAS, PAPEL SEDA, RETAZOS DE TELA

Ritual de aseo personal, alimentacion, higiene dental, relajaciéon y sueiio, culminamos este bloque pedagégico, hablando con los nifios sobre la
importancia del sueiio (hora de siesta) como una forma de reparar y descansar el cuerpo y la mente después de una jornada intensa de aprendizaje
e interaccion. (PJC)

(PJB.PJC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizamos con el juego de “la serpiente” y “subete al tren” enfatizando a los nifios en la importancia
de hacer la fila de manera correcta, ya que en ocasiones se sueltan, van corriendo y esto puede ocasionar accidentes. Y subirse al tren listos para irse a casa
sin desorganizarse. Al final se hara retroalimentaciéon de esto ultimo. Evitando correr mientras se encuentran haciendo el trencito para desplazarnos.

DIA 4

Miércoles 2
de octubre

BIENVENIDA: Al llegar los nifios se les saluda de manera fraterna, una vez se van acomodando cada uno en su respectivo lugar, iniciamos
el dia cantando canciones infantiles que les gustan, al tiempo que vamos fortaleciendo la pronunciacién de distintas palabras, favoreciendo
la expresion verbal de los nifios y nifias al tiempo que se divierten cantando, ya que se ha visto que la vocalizacién de algunos de ellos se
encuentra progresando. Se hara énfasis en aquellas palabras que no puedan pronunciar, asi como se invitara a los nifios que menos hablan
a empezar las estrofas de cada cancion elegida. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacidon. Se repasa con los nifios la manera adecuada para cepillar sus dientes, evitando comer solo
la crema sin hacer el “barrido” que garantiza que los dientes queden efectivamente limpios. Se hara énfasis en lo que son las

caries. (PJA)
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| B.P =PJA
Il B. P=PJB

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
DIALOGAR:
mundo de Peydi

El

PROCESO:

Percepcion,
generacion

hipoétesis

de

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

PENSAR Y

Fortalecer procesos de
percepcion y generacion de
hipétesis a través de ejercicios
experimentales que permitan a
0s niflos observar, preguntar y
establecer diversas alternativas
en pro de explicar lo que ven,
favoreciendo su pensamiento
I6gico vy filosdfico.

Alcaldia Ma
de Bogot

;OI’

JUGUEMOS A PENSAR, y PREGUNTAR, DISFRUTANDO
LA MAGIA DE PINTAR
jContinuamos en el juego de averiguar, descubrir e
incentivar el pensamiento légico de los nifios y nifias!
Para este mes se propone una serie de ejercicios
pedagdgicos orientados a fortalecer diversos procesos
intelectuales entre ellos la PERCEPCION, favoreciendo
habilidades de observacion, experimentacion,
descubrimiento e indagacion. Las cuales son esenciales al
momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
16gico y argumentativo (filoséfico)

Para este ejercicio se propone un juego de observacién
detallada que permita a los nifios generar diversos
interrogantes a partir de lo que ven o pueden percibir. Para
ello se ensena a los nifios los siguientes materiales: Agua en
un recipiente, azucar. Se iniciara preguntando ¢qué es? Si
reconocen estos materiales, pueden interactuar con ellos
para determinar o afirmar que si sea lo que ven (probarlos,
olerlos) ¢Qué nombre reciben? ;Qué pasa si se mezcal?
Las intervenciones d ellos nifios seran registradas en el
tablero rastreando su percepcibn de este evento.
Posteriormente se pasara a mezclar el contenido del azucar
en el agua, y ellos veran lo que sucede. cambia de color?
¢,su sabor es el mismo? ;dejé de ser agua? ¢ a donde fue el
azucar? De manera previa se entregara a los niflos una hoja
y alli ellos podran humedecer su pincel con el agua y explicar
que sucede ;Qué ven? Luego del ejercicio haran un dibujo
sencillo en la parte posterior y lo pintaran con la solucion
mezclada. Esperaremos unos segundos y jwoala!! ;Qué
cambié? (el dibujo se cristalizard y presentara una
apariencia brillante, debido al azucar) los nifios con sus
palabras podran explicar que pasé y generar sus propias
hipétesis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,
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10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

RECIPIENTE CON AGUA, RECIPIENTE CON AZUCA

R, HOJAS PARA DIBUJAR, COLORES, MEZCLADOR,

conocimientos previos, con el fin
de continuar favoreciendo el
desarrollo de su pensamiento
argumentativo y logico.

MATERIALES MARCADOR PARA TABLERO.
EJE: EXPLORAR E DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
INVESTIGAR: Sofi y jTe busco entre las sombras!!
Truqini investigador Para este mes se propone una serie de ejercicio
pedagogicos orientados a fortalecer diversos procesos
PROCESO: intelectua_lt_as que permitiran a [os nifios x_/niﬁas f_avorecer
observacion e he_ibl_lldades_de obse_rvaCIén, experlmentaCIén,.
indagacion descubrimiento e /ndagaCIén. Las cuales son esenCIfaIes al
(subprocesos: momento de p_otenCIar el desa(rollo 'de su pensamiento
prediccion Iéqmp y argumentativo (ﬂ/_oséﬁco) ]
descubrim;'ento) En este orden de ideas para esta actividad se oscurecera el
Potenciar procesos de | salén previamente, luego se pedira a los nifios y nifas que
observaciéon e indagacién a | se ubiquen en un circulo de manera que todos puedan verse
IIB.P = PVC QICE:-(I-:EIY(I)DRQD través de ejercicios pedagogicos | las caras, enseguida se dara la instruccion de prestar
) que permitan a los nifos y nifias | atencién a las figuras que habra detras de la estructura
ESTRATEGIA: 51’22;’ ac_l:l)g o del adivinar, predecir y establecer | cubierta con una sébana (titiritero) mientras reflejamos luz
PROYECTO DE y juego. relaciones de asociacién entre lo | con una Imtern_a_para dar_wda a dlc_has formas los nifios
AULA que observan y sus | tendran que adivinar que figura es. Si lo loran dara paso a

otra figura y asi a otro simpatrico personaje. el ejercicio se
repetira hasta que pasen todos).

Nota: Con este nivel a diferencia d ellos ninos de PJ, se
emplearan figuras estaran hechas en cartulina, titeres o
con la mano de acuerdo al animal u objeto que los nifios
tendran que adivinar y aprender a nominar, ya que
muchos de los nifios de este nivel todavia empelan un
lenguaje gestual.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia

significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

MATERIALES | LINTERNA, TITIRITERO, SABANA, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS
ADIVINA QUE OBJETO ES
Para este ejercicio se propone que todos los nifios se
EJE: EXPLORAR E ;ancuentren selrljtados en_circ_qlo,_ c:e m?_nerg qt:je pogamos
INVESTIGAR: Trugini ener un canal de comunicacion interactivo donde podamos
. . ver siempre nuestros rostros. Enseguida se mostrara a los
investigador o . ) ! . .
nifios tres objetos: el primero (animal de peluche) cubierto
) por una tela de manera que el objeto se pueda ver moldeado
PRQCE_SO' por la misma sin que se vea todavia lo que es, dando pistas
Curiosidad e alos nifios de lo que puede ser. El segundo (losa de cocina)
_ | maginacion Potenciar procesos de | estara cubierto de plastilina, dando la oportunidad a los nifios
ESTRATEGIA: . L . : o
imaginacion a través de | de observarlo y luego interactuar con la plastilina para ver lo
PROYECTO DE | ocTIVIDAD o9 . . . s X
AULA ejercicios _Iudlcos que mcenpven que esy e_I tercero y ultimo (m_aljacas) estara dentro de una
RECTORA’: la curiosidad de los nifios, | caja, los nifios tendran que adivinar lo que es basado en el
_ Exploracion del afianzando el desarrollo del | sonido que puede producir a | mover la caja. Al final
i B.P =PVD ; . . e L
_ medio, Juego pensamiento racional y filoséfico | hablaremos de esta experiencia.
IVB.P =PVA
al enfrentarse a preguntas que
los lleven a un fin determinado
(adivinar el objeto) TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estdn sujetos a la disposicién y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.
MATERIALES PELUCHE, LOSA DE COCINA, MARACAS, PLASTILINA, CAJAS, PAPEL SEDA, RETAZOS DE TELA

Ritual de aseo personal, alimentacion, higiene dental, relajaciéon y sueiio, culminamos este bloque pedagégico, hablando con los nifios sobre la
importancia del sueiio (hora de siesta) como una forma de reparar y descansar el cuerpo y la mente después de una jornada intensa de aprendizaje

e interaccion. (PJB)
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: se hablara con los nifios acerca de la importancia de cuidar sus habitos alimenticios y de higiene,
escuchando de ellos mismos las impresiones que tienen al respecto, como por ejemplo porque creen que es importante el cepillado, comerse todo su alimento.

IB.P=PJC
Il B. P=PJD

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: PENSAR Y
DIALOGAR: El
mundo de Peydi
PROCESO:

Imaginacion, explicar
nuevas formas de
conocer o que
conocen del mundo.

Favorecer procesos de
imaginacion contemplando
diversas posibilidades de una
persona, animal u objeto que se

salgan de su uso, forma o
comportamiento habitual,
incentivando no solo la

verbalizacién de ideas sino la
generacion de posibles formas
de explicar el mundo que los
rodea.

(PJB.PJC)
BIENVENIDA: Se saluda a los nifios de manera fraterna y se hablara en esta ocasién del respeto por los nifios y las nifias, se reforzaran
asuntos importantes como por ejemplo tratar las nifias con cuidado, respetar los espacios en donde compartimos juntos, entre otros aspectos,
incentivando la sana convivencia en el aula. (PJB.PJC)
Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Se repasa con los nifios la manera adecuada para cepillar sus dientes, evitando comer solo
DIA S la crema sin hacer el “barrido” que garantiza que los dientes queden efectivamente limpios. Se hara énfasis en lo que son las
Jueves 3 de | caries. (PJC)
octubre

Y SI JUGAMOS A ;QUE PASARIA Si?

Para esta actividad se propone que los nifios estén
sentaditos en circulo de manera que todos se vean sus
caras, luego en el tablero se dibujaran algunos animales o
objetos de forma distinta (sombrilla al revés, gato caminando
en dos patas, casa al revés, nifio caminando en cuatro patas,
nubes en el suelo entre otras) cada vez que se haga el
dibujo, se preguntara a los nifios si saben lo que es, luego
se planteard la pregunta ¢Qué pasaria si... los gatos
caminaran en dos patas y tuviesen que usar ropa? La idea
es sacar a los nifios de su pensamiento habitual y empezar
a plantear diversas posibilidades, fortaleciendo su
imaginacion, pero también su capacidad para contemplar
otras formas de ver objetos habituales, sus respuestas seran
escritas en el tablero, haciendo retroalimentacién de las
mismas. Posterior a esto los nifilos dibujaran el objeto o
animal que mas haya llamado su atencién y explicaran
porqué lo eligieron.

NOTA: es importante aclarar que aqui no habra
respuestas malas o buenas, solo formas distintas de
percibir y contemplar situaciones en el mundo.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,
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10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

;OI’

desarrollo de su pensamiento
argumentativo y légico.

MATERIALES | MARCADOR DE TABLERO, HOJAS RECICLABLES Y CRAYOLAS
DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
EJE: EXPLORAR E jTe busco entre las sombras!!
INVESTIGAR: Sofi y Para este mes se propone una serie de ejercicio
Truqini investigador pedagdqicos orientados a fortalecer diversos procesos
intelectuales que permitiran a los nifios y nifias favorecer
PROCESO: he_ibi_lidades_de obse_(vacic')n, experimentacién,.
observacion e descubrimiento e mda_qaaon. Las cuales son esenCIfaIes al
indagacion momento dg potenCIar el desa(rollo 'de su pensamiento
(subprocesos: qu/c_o y argumentativo (ﬁ/_osof:co) ]
prediccion En ’este orgien de ideas para esta_ a’ctlwdad se oscurecera el
descubrim;'ento) Potenciar procesos de | Salon previamente, luego se pedira a los nifios y nifias que
IIB.P = PVD observacion e indagacion a | S€ubiquen en un circulo de manera que todos puedan verse
Il B.P =PVE través de ejercicios pedagogicos | /@8 caras, enseguida se dara la instruccion de prestar
v B-P = PVB que permitan a los nifios y nifias ater_10|on a las figuras que _hgbra de_tras de la (_estructura
’ adivinar, predecir y establecer | cubierta con una sabana (titiritero) mientras reflejamos luz
relaciones de asociacion entre lo | €on_una linterna para dar vida a dichas formas los nifios
. tendran que adivinar que figura es. Si lo loran dara paso a
FI‘ERSC-)rYRéz'EI'gISE ggﬁocimizzfoesrv ;rrévios,{:on eﬁ:ﬁ otra f_ig’ura y asi a otro simpatrico personaje. el ejercicio se
AULA de continuar favoreciendo el | repetira hasta que pasen todos).

Nota: Con este nivel a diferencia d ellos nifios de PJ, se
emplearan figuras estaran hechas en cartulina, titeres o
con la mano de acuerdo al animal u objeto que los nifios
tendran que adivinar y aprender a nominar, ya que
muchos de los nifios de este nivel todavia empelan un
lenguaje gestual.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y

ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\
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MATERIALES

LINTERNA, TITIRITERO, SABANA, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS

Ritual de aseo personal, alimentacion, higiene dental, relajacion y sueiio, culminamos este bloque pedagégico, hablando con los nifios sobre la
importancia del sueiio (hora de siesta) como una forma de reparar y descansar el cuerpo y la mente después de una jornada intensa de aprendizaje
e interaccion. (PJD)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: MOVILIDAD SOSTENIBLE: Se realizara un dialogo con los nifios y las nifias sobre la manera en la
que podemos cuidar el medio ambiente a partir de los transportes publicos, después de ello se les prestara a los nifios y nifias carros y motos de juguete, en
el que se explicara sobre la manera de compartir el medio de transporte evidenciando que los nifios relacionen las acciones de los padres de familia. Después
de ello se les permitira jugar y explorar con las motos y carros recordando lo que se habia hablado y por ende compartir el medio de transporte que ellos
utilizaran. (PJB.PJC)

VIERNES 4 DE OCTUBRE

JORNADA LIBERADA
MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e HOJAS BLANCAS O RECICLABLES 40
e PAPEL SEDA 3 pliegos
¢ CRAYOLAS O COLORES 1 tarro por piso
e AZUCAR 1 recipiente pequefio

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

2024

EJE: EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
AREA: FILOSOFIA

DOCENTE: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NOMBRE DEL PROYECTO: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE NIVEL”

FECHA: MARTES 1 DE OCTUBRE

NIVEL

NOMBRE DE LA

PROCESO /
ACTIVIDAD

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
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EXPERIENCIA

RECTORA

PJB-C

BIENVENIDA

Se inicia el dia saludando a los nifios, quienes llegan con una buena disposicion. La estrategia para
hoy se centra en un didlogo reflexivo sobre algunas conductas que los nifios se han comprometido a
mejorar, en especial **aprender a escuchar**. Se hace un énfasis particular en Marcelo, Manuel,
Maximiliano, Lian, Camilo, Franyelis, Mariana, Aymar, Ezequiel, Santiago y Thiago, quienes suelen
tener dificultades para escuchar a sus padres, lo que en ocasiones les impide seguir adecuadamente
las instrucciones. Durante la conversacion, los nifios se muestran reflexivos y se comprometen a
mejorar este comportamiento. Se les explica que aprender a escuchar, trae muchas ventajas: cuando
escuchamos, comprendemos mejor a nuestros compafieros, podemos saber qué les ocurre y
desarrollar la empatia. Para reforzar la idea, se les dan ejemplos reales de situaciones en el jardin en
las que no han prestado atencion, tanto en el desarrollo de actividades como al seguir normas de
convivencia dentro del aula y en el comedor. Ademas, se les felicita por algunos avances que han
logrado, como aprender a hacer fila y desplazarse con mayor orden. No obstante, se subraya que es
necesario seguir trabajando en su atenciéon** y concentracién, ya que este es un grupo que tiende a
dispersarse con facilidad.

El didlogo reflexivo busca afianzar en ellos la importancia de la escucha activa, como una herramienta
esencial para mejorar su comportamiento y sus relaciones tanto en el jardin como en otros entornos.

BLOQUE
I

PJD

JUGUEMOS A
PENSAR, y
PREGUNTAR,
DISFRUTANDO
LA MAGIA DE
PINTAR

Percepcion,
generacion de
hipétesis/
Exploracién del
medio

La actividad con este grupo fluye de manera natural. Se les presenta a los nifios los materiales que
utilizaremos: agua y azucar, los cuales reconocen sin dificultad, pues ya han trabajado con ellos en
actividades anteriores. Para iniciar, se les plantea la pregunta: ;Qué pasara si le ponemos agua al
azucar?". Las respuestas son variadas y creativas. Dereck siempre observador, comenta algo
interesante: "El azlcar se convierte en agua". Al observar la mezcla, Emily sefala: El agua le quité
todo su color", mientras que Franyelis, con su peculiar manera de ver las cosas, afiade: "Le quit6 la
piel”. Luego, se les pregunta "; Donde quedo el azucar?", y los nifios rapidamente notan que el azucar
se encuentra reposada en el fondo de la botella. Al agitar la mezcla, lo que resulta novedoso para ellos
es que el azucar parece desaparecer. Cuando se les pregunta nuevamente ";A dénde se fue el
azucar?", varios responden que ya no esta, diciendo que ahora "es solo agua”, Sin embargo, Dominick,
al ver el cambio de color, comenta: “Es jugo”, mientras que Dereck insiste: "Es azucar" y Liam,
haciendo una suposiciéon basada en la apariencia, dice: "Es dulce"

Alcaldia Ma;n r
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Con el dibujo los nifios estuvieron muy contentos pues es una de las actividades que mas les gusta
hacer al preguntarles si podiamos pintar su dibujo refirieron que si y al mostrarles con qué lo ibamos
a pintar se mostraron sorprendidos al poner la primera pincelada ellos notaron que efectivamente era
transparente pero que el agua era amarilla eso hizo que surgiera la pregunta si tiene color el agua (el
color del azucar morena, amarrilla) porque queda transparente, Johan intentando ir mas alla de dar
una respuesta dice “porque la hoja también es transparente” lo cual no era del todo cierto las hojas
eran blancas. Pero el intentaba decir que la hoja tampoco tenia color. Cuando se agité la botella y el
azucar desaparecio se pudo comprobar la primera hipétesis que nos arrojé Dereck y es que el azticar
se habia confundido con el agua en palabras mas exactas se habia mezclado, sin embargo, Dereck
consigue hacer una representaciéon oral muy exacta de lo que realmente habia pasado mezclar o
confundirse las dos.

REFLEXION PEDAGOGICA: Lo relevante de esta actividad es que los nifios formulan sus
propias hipotesis basandose en experiencias previas o en la observacion directa de los
elementos que estan usando. Aunque ninguno de ellos probé la mezcla de agua y azucar,
asumieron que era dulce o similar a un jugo debido al cambio de color. Esto demuestra su
capacidad de inferir y analizar, lo que ven, aunque aun no tengan una comprension completa
del proceso.
La actividad con los nifios resulté bastante interesante. A pesar de su familiaridad previa con la
plastilina, no esperaban encontrar objetos escondidos en ella. Es natural que al principio no tuvieran
Curiosidad e la curiosidad inmediata de explorarla mas a fondo sin un ejemplo claro de lo que podian hacer. Sin
imaginacién/ embargo, una vez que se les mostré6 como rasgar y manipular la plastilina para encontrar objetos,
Exploracién del | €mpezaron a interactuar mas activamente con el material. Se pudo observar como, aunque sean tan
BLOQUE medio, Juego pequefios, pueden mantenerse atentos y receptivos ante este tipo de actividades sensoriales. Que
| mantuvieran el interés en los objetos escondidos en diferentes materiales como telas, papel, cajas y
plastilina muestra su capacidad para concentrarse y explorar. El hecho de que se detuvieran a
PVB escuchar los sonidos de las maracas, aunque sin identificar qué era exactamente, también es un
ADIVINA QUE indicador de su desarrollo auditivo y curiosidad.

OBJETO ES

Todos los objetos fueron novedosos, sin embargo, con la plastilina ha desencadenado diferentes
reacciones y formas de interaccion entre los nifios, destacando su curiosidad natural y su proceso de
exploracion. El comportamiento de Abigail, quitando la plastilina con las ufas, y de Damian,
desmenuzandola en pequerios pedazos, refleja la diversidad en las estrategias que los nifios utilizan
para resolver problemas. Cada uno de ellos esta desarrollando su propio enfoque para descubrir lo
que se oculta, lo que estimula tanto su motricidad fina como su capacidad de concentracion. La
interaccion entre Pula y Mariana es un ejemplo perfecto del desarrollo del lenguaje y la comunicacion
en esta etapa. El hecho de que Paula “pregunte” qué hay o qué se puede sacar de la plastilina muestra
como los nifios comienzan a expresar sus pensamientos y curiosidades de manera social,
compartiendo sus preguntas y fomentando la colaboracion. Este tipo de intercambio es esencial para
su desarrollo cognitivo y social, ya que les permite construir conocimiento a través del dialogo. Por otro
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lado, Angel y Daniel manifiestan un enfoque mas reservado. Yeremi, aunque timido, sigue explorando,
lo que sugiere que esta interesado, pero quiza necesite mas tiempo o confianza para participar
plenamente. Daniel parece tener un conflicto interno, ya que esta intrigado por lo que hay dentro de la
plastilina, pero no se atreve a dar el siguiente paso de descubrirlo, lo cual podria estar relacionado con
la incertidumbre o el deseo de mantener el misterio.

REFLEXION PEDAGOGICA: la actividad no solo estimula el desarrollo sensorial y motor de los
ninos, sino que también fomenta habilidades sociales, emocionales y cognitivas importantes.
Es evidente que, a través de esta experiencia, los nifos estan aprendiendo no solo a manipular
materiales, sino también a comunicar, colaborar y enfrentar desafios a su manera.
La actividad no solo logré captar la atencion de los nifios, sino que también cumplié con el objetivo de
fomentar su curiosidad y pensamiento argumentativo. El hecho de descubrir algo inesperado en la
Curiosidad e plastilina fue un estimulo sensorial poderoso, y la interaccion entre el tacto, la imaginacion y la
imaginacién/ deduccion les permitié ir mas alla de simplemente tocar el objeto. El uso de preguntas guiadas como
Exploracién del | "¢puede ser un pan o un helado?" provoco en ellos una respuesta inicial instintiva de "si" a todo, lo
medio, Juego cual es natural en las primeras etapas del juego. Sin embargo, con el paso de los objetos, comenzaron
a detenerse y a reflexionar, mostrando que estaban contrastando la informacién y comenzando a
desarrollar un pensamiento mas critico. Este proceso de comparacion y contraste es esencial para
fortalecer su pensamiento légico y argumentativo, lo cual tiene un gran valor a tan corta edad. El
BLOQUE ejemplo del dltimo objeto, un gatico de color café, es especialmente interesante. Aunque no lograron
i adivinar lo que era al principio, el hecho de que lo fueran descubriendo poco a poco, y la reaccién de
risa al saber que no era un alimento, muestra que estaban aplicando el razonamiento y reconociendo

PVC incongruencias en lo que se les sugeria. La respuesta de Maria José, asociando el color y haciendo
el sonido de un mono, evidencia como los nifios estan constantemente utilizando sus experiencias
ADIVINA QUE previas y conocimientos para interpretar lo que perciben, aunque en este caso no fuera el animal

OBJETO ES correcto. Aun asi, su habilidad para hacer esa conexion es notable.

Lia, Elian, Martin y Jacob muestran diferentes niveles de interaccion durante la actividad, lo que es
natural segun sus personalidades y estilos de comunicacién. A pesar de que a Martin aun le cuesta
expresarse claramente con palabras, su uso de sonidos para intentar comunicarse es un indicador
positivo de que esta comprometido en el proceso. Aunque no siempre nombra correctamente los
objetos, sigue participando activamente, lo que es crucial para su desarrollo del lenguaje y la confianza.
Al ser algunos de los nifios mas grandes del grupo, es comprensible que tanto Lia como Elian
muestren un mayor nivel de interaccion, lo que puede influir positivamente en los demas. Estas
actividades de exploracion sensorial claramente estan motivando la expresion oral, proporcionando
oportunidades para que se comuniquen y colaboren con sus compafieros. Jacob, por otro lado, aunque
es mas callado, demuestra ser asertivo al responder, ya sea con palabras o sefialando, lo que indica
que esta plenamente comprometido en la actividad y entiende lo que se le pregunta. Su habilidad para
hacerse entender, incluso sin muchas palabras, destaca su capacidad para comunicar de manera
efectiva.
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REFLEXION PEDAGOGICA: Se les felicita por su participacién es un cierre importante para la
actividad, ya que refuerza su autoestima y el valor del esfuerzo que han realizado. En general,
fue una experiencia rica en aprendizaje sensorial, cognitivo y social, donde los nifios no solo
exploraron materiales, sino también sus capacidades para pensar, comunicar y asociar ideas.
Este grupo logré cumplir con el objetivo propuesto, estimulando su imaginacion y curiosidad de manera
efectiva. La curiosidad innata de los nifos, especialmente cuando se trata de descubrir lo que esta
Curiosidad e escondido bajo las telas o dentro de la plastilina, es un gran motor para su aprendizaje. Su disposicion
imaginacion/ a explorar sin esperar instrucciones demuestra que se sienten mas seguros y autbnomos en sus
Exploracion del | decisiones, lo que es una sefial positiva de su creciente confianza y habilidades. | hecho de que no
medio, Juego duden en romper el papel o destapar las telas por su cuenta indica que estan desarrollando un
BLOQUE pensamiento mas independiente y estan motivados por la emocién del descubrimiento. Al involucrarse
v activamente en el proceso, no solo disfrutan de la actividad, sino que también fortalecen su capacidad
de resolver problemas y de tomar decisiones.

PVE

Diego y Juan Sebastian se destacan por su esfuerzo al tratar de identificar varios de los objetos,
ADIVINA QUE utilizando sonidos o partes de palabras para intentar nombrarios, lo que demuestra su capacidad para
OBJETO ES procesar lo que estan descubriendo, incluso cuando atin no han visto completamente los objetos.
Diego, en particular, tiene un fuerte sentido de nominacién, ya que reconocié el gato de peluche e
identifico los mufiecos escondidos entre la losa, lo cual refleja su atencion y habilidad para asociar
sonidos con objetos. Sofia, aunque se distrae con frecuencia, muestra asertividad cuando se le llama
la atencion, lo que sugiere que, cuando se enfoca, es capaz de participar y responder de manera
efectiva. En general, este grupo demuestra un nivel variado de interaccién, pero todos estan
comprometidos de alguna manera con el ejercicio de exploracion, lo que continia fomentando su
curiosidad y desarrollo lingiistico.

REFLEXION PEDAGOGICA: La naturaleza dinémica del ejercicio, al ser interactiva y
multisensorial, no solo les proporcioné diversién, sino también una valiosa oportunidad de
aprendizaje, donde la curiosidad y la accién se combinan para promover su desarrollo integral.
BLOQUE El grupo llega al salén con gran expectativa, lo que refleja el interés que tienen por las actividades. El
\Y habito de preguntar y responder se ha convertido en una parte clave de su rutina, lo cual es muy
PENSAR, y Percepf:’i()n, positivo para su desarrollo’ comunicativo. Cuanc’Io.se les muegtran los materiales, c.omo la botella de
PJC PREGUNTiAR generacion de | agua transparente y el azlcar, los reconocen rapidamente. Aimar destaca al mencionar que el agua
DISFRUTANDb h'POte_s’ls/ es transparente, lo que para ella es un factor clave en la identificacion del liquido. Por su parte, Alex
LA MAGIA DE Explorac:_on del | afiade un enfoque diferente al querer probar el contenido, lo que le permitié confirmar que,
PINTAR medio efectivamente, era agua. Esto muestra como los nifios utilizan diferentes sentidos para explorar y
comprender su entorno. Durante todo el ejercicio con el dibujo, mantuvieron su atencién, lo que indica
que estaban comprometidos con la actividad, involucrandose tanto a nivel sensorial como cognitivo.

JUGUEMOS A
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El didlogo entre los nifios muestra como estan desarrollando su capacidad para pensar criticamente y
formular hipétesis a partir de la observacion de un fenémeno simp/e Aimar observa que algo "se
hunde" cuando se agrega agua, mientras que Alex comenta que "se mueve", lo que demuestra como
perciben el comportamiento de los objetos. Camila nota un cambio en el color del agua, y Amelie
asocia esto con el azucar, sugiriendo que su interaccion con el agua causa este cambio. Manuel
también hace observaciones sobre el color y el efecto del agua en el dibujo, notando que cambia
porque se agregdé mucha agua. Blanca y Amelie hacen observaciones mas imaginativas, como que
"se murié" o que el agua "se escondié”, lo que refleja su manera creativa de interpretar lo que estan
viendo.

REFLEXION PEDAGOGICA: el ejercicio no solo les permitié explorar los cambios fisicos y
visuales, sino que también estimulé su capacidad de didlogo, pensamiento critico y la
formulacion de teorias, lo que es fundamental para su desarrollo cognitivo

CIERREY Después de la siesta, los nifios estan llenos de energia y busquen actividades dinamicas. La
SOCIALIZACION | implementaciéon de juegos como "Me duele la serpiente” y "Subete al tren" es una excelente manera
de canalizar esa energia de manera positiva, mientras se refuerzan habilidades importantes como la
formacion de filas y el trabajo en equipo. Enfatizar la importancia de hacer fila y mantener el orden es
fundamental, especialmente en el contexto del simulacro distrital. Al hablar con ellos sobre por qué es
importante desplazarse en fila, estdn aprendiendo no solo sobre la organizacion, sino también sobre
la seguridad y la responsabilidad en situaciones que requieren atencién y cuidado. La cuerda
preparada para el desplazamiento es un recurso excelente, ya que les da un enfoque fisico y visual
que facilita la tarea de mantenerse juntos y organizados. Instruir a los niflos para que se tomen de la
cuerda y miren al frente ayuda a desarrollar su coordinacion y concentracién, ademas de fomentar la
cooperacién. Los nifios realizaron correctamente el ejercicio y que se les aplaudié por seguir las
instrucciones. Esto no solo refuerza su comportamiento positivo, sino que también les brinda un
sentido de logro y les motiva a continuar participando activamente en las actividades grupales.

PJB-C COSECHA

MIERCOLES 2 DE OCTUBRE

PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

El dia comience con un saludo calido, ya que establece un ambiente positivo y acogedor para los
nifios. El hecho de que todos hayan respondido que su dia anterior fue "muy bien" indica que estan
coémodos y listos para participar en las actividades del dia. Cantar canciones infantiles es una excelente
PJB-C BIENVENIDA estrategia para trabajar en la pronunciacién y el desarrollo del lenguaje. Al incluir canciones que les
gustan, no solo mantienes su interés, sino que también aprovechas su motivacién para mejorar sus
habilidades verbales. Es natural que algunos nifios, como Lia, Gil, Maximiliano, Ezequiel, llian y
Manuel, presenten algunas dificultades en la pronunciacién, y es positivo que te enfoques en esas
palabras especificas. El enfoque de cantar algunas partes de las canciones de forma pausada y otras
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al ritmo normal es efectivo. Esto les permite a los niflos escuchar y repetir las palabras a un ritmo que
les resulta mas accesible, facilitando asi su aprendizaje. Ademas, al hacer énfasis en la vocalizacion,
ayudas a fortalecer su capacidad para articular palabras correctamente. Este tipo de actividades no
solo contribuye al desarrollo del lenguaje, sino que también fomenta la confianza de los nifios en su
capacidad para comunicarse, lo que es esencial para su crecimiento social y emocional.

El grupo llegue con disposicion y curiosidad, ya que eso sienta las bases para un aprendizaje activo y

Percepcion, participativo. Al iniciar con preguntas sobre lo que van a hacer y los materiales, como agua y azucar,
generacion de fomentas un ambiente en el que ellos pueden explorar y predecir resultados, lo que es fundamental
hipétesis/ para su desarrollo cognitivo. Las respuestas variadas sobre lo que pasara al mezclar agua con azucar
Exploracién del | demuestran que los nifios estan comenzando a pensar de manera critica, aunque aun no todas las
medio hipétesis surjan de inmediato. La observacién de que el agua cambia de color y se vuelve mas amarilla

al agregar azucar morena es un excelente ejemplo de como estan desarrollando su capacidad de
observar y hacer conexiones. Cuando preguntan ";A donde fue el azicar?" al ver que desaparece al
mezclar, refleja su curiosidad natural por el proceso y su deseo de entender lo que esta sucediendo,
lo cual es esencial para fomentar su pensamiento cientifico. La actividad con la pintura también les

BLOQUE proporciona una oportunidad valiosa para explorar cambios en sus dibujos. Al ver que el agua decolora
I JUGUEMOS A algunos de ellos y al preguntarse por qué brillan, estan comenzando a reflexionar sobre los efectos de
PENSAR, y diferentes materiales y su interaccion, lo que es una habilidad importante para el aprendizaje. Aunque
PJA PREGUNTAR, algunos nifios no encontraron respuestas satisfactorias, el hecho de que se muestren reflexivos es un
DISFRUTANDO paso positivo. Esta actitud indica que estan procesando la informacién y estan abiertos a seguir

LA MAGIA DE aprendiendo y explorando.
PINTAR Luis, Salomé y Sara destacaron por su participacion activa durante la actividad. Luis observo que la

hoja se veia brillante porque tenia mucha azucar, mostrando su capacidad de hacer conexiones entre
lo que estaba observando y lo que habia aprendido. En contraste, algunos de sus comparieros
pensaron que era pintura en lugar de agua, lo que refleja diferentes niveles de comprension y
percepcion. Salomé fue la tnica que noté que estaban pintando con agua y por eso la pintura no tenia
color, lo que demuestra su atencién y capacidad para analizar lo que sucedia. Thiago Mateo, Felipe y
los demas se mantuvieron muy atentos al ejercicio, escuchando las respuestas de sus compafrieros,
lo que es fundamental para el aprendizaje colaborativo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Esta dinémica no solo fomenté la participacién individual, sino que
también cre6 un ambiente en el que todos se beneficiaron de las ideas y observaciones de los
demas. Al resaltar las contribuciones de cada nino, estas ayudando a construir su confianza y
a fomentar una cultura de respeto y escucha activa en el grupo.
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BLOQUE Il

NO SE DESARROLLO LA ACTIVIDAD POR SIMULACRO DISTRITAL DE EVACUACION

BLOQUE
i

PVD

ADIVINA QUE
OBJETO ES

Curiosidad e
imaginacion/
Exploracion del
medio, Juego

Con este grupo al pasar la caja, los nifios se vieron muy animados y no dudaron al tocar los paquetes.
A diferencia del grupo anterior, aqui, algunos de ellos mostraron una mayor confianza y se atrevian a
rasgar el papel sin dudarlo. La interaccion fue dinamica, con risas y exclamaciones mientras descubres
los objetos. Con la actividad de la plastilinEsta vez, aunque algunos nifios ya conocian el material, la
adicion de formas y colores diferentes desperto6 su interés. Los nifios estaban ansiosos por descubrir
qué habia escondido dentro de la plastilina, y a medida que comenzaban a manipularla, se sentian
cada vez mas seguros. A diferencia de la actividad anterior, varios nifios propusieron ideas sobre lo
que podrian encontrar, como "un dinosaurio" o "un coche", mostrando un pensamiento mas
imaginativo.

Maitte y Juan Sebastian se destacan por su esfuerzo al tratar de identificar varios de los objetos,
utilizando sonidos o partes de palabras para intentar nombrarlos, lo que demuestra su capacidad para
procesar lo que estan descubriendo, incluso cuando aun no han visto completamente los objetos.
Maitte, en particular, tiene un fuerte sentido de nominacién, ya que reconocié el gato de peluche e
identifico los muriecos escondidos entre la losa, lo cual refleja su atencion y habilidad para asociar
sonidos con objetos. Paola, aunque se distrae con frecuencia, muestra asertividad cuando se le llama
la atencion, lo que sugiere que, cuando se enfoca, es capaz de participar y responder de manera
efectiva.

REFLEXION PEDAGOGICA: En general, este grupo demuestra un nivel variado de interaccion,
pero todos estan comprometidos de alguna manera con el ejercicio de exploracion, lo que
continua fomentando su curiosidad y desarrollo lingiiistico.

BLOQUE
v

PVA

ADIVINA QUE
OBJETO ES

Curiosidad e
imaginacion/
Exploracién del
medio, Juego

La actividad haya sido tan fluida y que los nifios hayan estado atentos y participativos. La forma en
que comienzan a adivinar que el primer elemento, un peluche, podria ser un globo o una pelota
demuestra su capacidad de observar y relacionar formas y texturas con sus experiencias previas, lo
cual es fundamental para su desarrollo cognitivo. El hecho de que se sientan un poco timidos al palpar
el peluche es normal en este tipo de actividades, pero el hecho de que lo pasen entre compafieros
muestra que estan comenzando a sentirse mas comodos en el grupo. El momento en que comienzan
a quitar las capas de papel y descubren que es un peluche (un emoji-cojin) es emocionante y les
motiva a seguir adivinando. Esto resalta la importancia de la sorpresa y el descubrimiento en el proceso
de aprendizaje. La expectativa y curiosidad generadas por el ejercicio de la plastilina también son
elementos clave para mantener su interés. Aunque ya han manejado este material anteriormente, la
idea de encontrar un objeto escondido dentro crea una nueva dimension de exploracion. Este tipo de
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actividades no solo fomenta su curiosidad y creatividad, sino que también fortalece sus habilidades de
observacion y trabajo en equipo.

Se pudo ver como Danae se destaca en la actividad con la plastilina, mostrando receptividad y
curiosidad al romperla y explorar su textura. Su iniciativa para investigar lo que hay dentro de la
plastilina es un gran ejemplo de cémo los nifios pueden liderar su propio aprendizaje a través de la
exploracion y la observacion. Se destaca que los otros nifios, aunque tomaron la plastilina, la pasaban
rapidamente a sus compafieros, lo que podria indicar que aun estan aprendiendo a involucrarse
activamente en la exploracion. Maureen y Valery también participaron en el gjercicio de adivinar los
objetos, aunque desde un enfoque mas observacional. La respuesta de Maureen al decir "eso es
papel” y mantener esa idea, a pesar de las sugerencias de otros, muestra como cada nifio puede
interpretar las cosas de manera diferente, lo que es importante para su desarrollo cognitivo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Se les felicita al final por su participacién es fundamental, ya que
refuerza su confianza y motivacién para seguir participando en actividades futuras. Fomentar
esta actitud positiva en un ambiente de aprendizaje es esencial para el desarrollo de habilidades
sociales y emocionales en los nifos.

Percepcion, Los nifios llegan juiciosos al aula, se acomodan en sus puestos y enseguida empezamos a preguntar

generacion de | qué elementos pueden reconocer. Como ya se ha trabajado en ejercicios anteriores con ellos,

hipétesis/ facilmente dicen “agua y azucar”. Al preguntar: “; Qué pasaria si se mezclan?”, algunos responden que

Exploracion del | nada, otros dicen que “el azlcar se moja”, y una respuesta muy comun es “se hunde”. Iniciamos el

BLOQUE medio experimento y los nifios pueden ver el azucar en el fondo de la botella transparente. Al agitar la botella,

\' observan como el azucar desaparece. A dénde fue? ;Por qué pinta transparente si el agua es
JUGUEMOS A amarilla? Son algunos de los interrogantes que surgen a partir de este ejercicio.

PJB PENSAR, y . ___ _ . .
PREGUNTAR, Camilo y Samantha se destacan en el ejercicio de observaciéon. No solo reconocen los objetos, sino

DISFRUTANDO que realizan diversas preguntas que permiten entre todos'construir algunas hipétes{s, como por
LA MAGIA DE ejemplo: “el azac_ar se desaparece en el agua cuando _hay jugo”. ¢;Pero aqui no hay jugo? C_am/lo

PINTAR responde: “Pero igual se desaparece”. Este apunte es importante, ya que nos muestra una primera
hipotesis: que el azucar, al ser mezclada con el agua, se funde, y tienen, por supuesto, el referente del
jugo. Con los dibujos, estuvieron muy animados, y al preguntar por qué el agua no pintaba de amarillo
(azucar morena), los nifios decian: “porque el azucar se desaparece”, quedando muy marcada la
respuesta que inicialmente nos dio Samantha.

REFLEXION PEDAGOGICA: En general, los nifios estuvieron muy atentos y reflejan una mayor
capacidad para cuestionarse y emitir respuestas logicas que permitan discutir cualquier
problema al que se vean enfrentados.
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CIERREY Culminamos el dia hablando con los nifios sobre la importancia de cuidar sus habitos alimenticios, es
SOCIALIZACION | decir, aprender a comer todos los alimentos de la minuta, como ensaladas y frutas. Algunos nifios
PJB-C COSECHA tienen dificultades con la sopa; por ejemplo, a Gael no le gustan mucho las verduras, o Samantha, que
ingresd hoy, se observa que le cuesta un poco con algunas sopas. No obstante, se felicita a todos
porque casi todo el grupo disfruta de todos los alimentos. Ademas de esto, hablamos sobre algunos
habitos de higiene, como el cepillado de dientes diario, el bano diario y la importancia de lavarse las
manos antes de almorzar y después de ir al bano.
JUEVES 3 DE OCTUBRE
PROCESO / A
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
La jornada inicia felicitando a dos nifios por su desemperfio durante la semana. Ademas, se refuerza
el tema del cuidado en el hogar, el respeto hacia sus padres, y el comportamiento en el jardin. Se
recomienda a los nifos cuidar los elementos del entorno, como los juguetes, las piezas de los juegos,
PJB-C BIENVENIDA los tapetes, las mesas, y no sacar los tornillos de las mesas o sillas, con el fin de que aprendan a
cuidar su entorno y fomentar la apropiacion de sus espacios. También se refuerza el respeto hacia los
compafieros, evitando rasgufios, peleas, y juegos inapropiados, como el de las pistolas, que es muy
recurrente en nifios como Alex, Manuel, Thiago, Camilo, Marcelo, Dereck y Maximiliano.
Recibir a este grupo es muy interesante, ya que, aunque son bastante dispersos, los nifios tienen bien
identificado el objetivo que perseguimos en este espacio: "pensar" y hacer "preguntas". Esto es
BLOQUE Imaginacién, | fundamental porque el lenguaje es "pensamiento verbalizado"; lo que hablamos influye en como nos
I explicar nuevas | @sumimos a nosotros mismos y al entorno. "El lenguaje construye pensamiento”, y si los nifios asumen
Y SI JUGAMOS A formas de desde su lenguaje que cada vez que nos encontramos es para pensar, estaran mas predispuestos a
PJC ; QUE PASARIA conocer lo que | €jercitar su pensamiento y adoptar una postura critica. Esto implica vivir cuestionando, generando
¢ si? conocen del hipétesis y considerando la "duda"” como un factor clave a la hora de interpretar mensajes. A nivel
) mundo. / general, se observa que los nifios son cada vez mas observadores. Sin embargo, con cada dibujo
Exploracién del | surgia algo interesante: al principio, no veian la forma invertida, sino que automaticamente
medio acomodaban la imagen a sus conocimientos previos, lo que hacia dificil imaginar otras posibilidades.
A medida que se iban haciendo mas dibujos, aumentaban las respuestas frente al objeto dibujado,
mostrando un desarrollo en su capacidad de observacién y en la flexibilidad de su pensamiento.
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Al preguntarles qué era el objeto dibujado (una sombrilla al revés), todos mencionaron que si era una
sombrilla. Al dibujar una persona sosteniéndola al revés, pasaron por alto la forma y empezaron a decir
que servia para no mojarse, y que sus mamas también tenian sombrillas. Solo Manuel se percaté de
que la sombrilla estaba al revés y dijo que asi no se podia usar. ;Por qué? "Porque se mojan”. Cuando
se dibujé un gato con cuerpo de humano, los nifios repararon mas en su gesto. Ana Lucia comento:
“Es un gato bravo”. Al preguntarles qué pasaria si los gatos fueran como nosotros, la pregunta los
descolocd, pero les obligd a contemplar diversas posibilidades. Aimar dijo: "Se lastiman", pensando
en lo dificil que seria para los gatos andar en dos patas. Al seguir con el cuestionamiento y preguntar
qué pasaria si los gatos vinieran al jardin y ellos estuvieran en el tejado, Aimar mencioné que no
podrian porque se rasgufiarian entre ellos. Para complejizar aun mas, se les pregunté: ; Qué pasaria
si ustedes no vinieran al jardin sino que estuvieran en un tejado como los gatos? La primera emocion
que sintié Aimar fue miedo y dijo: "No podriamos porque nos daria mucho miedo", probablemente
pensando en la altura.

Con los dibujos de la casa y la taza al revés, los nifios sentian que era imposible. Les costaba imaginar
fuera de la idea convencional. Mateo dijo que no, que era imposible porque uno se caeria. Blanca dijo:
“Se hunden”, y Camila buscé una posible solucién diciendo: “Podriamos con una escalera”.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio fue muy fluido, favoreciendo los procesos de
verbalizacion e imaginacién. Al dibujar una taza al revés, todos la reconocieron como un
"pocillo". Ana Lucia comentd: "Se riega el tinto, no se puede”, y los demds nifos siguieron
argumentando por qué las tazas no podrian usarse al revés, ya que se regaria el liquido y no
serviria de nada, incluso cuando se les animé a imaginar otras posibilidades

BLOQUE Iniciamos este ejercicio saludando a los nifios y haciendo algunas preguntas sobre lo que estan viendo
| observaciéone | €enel sa_lc')_n.(teatrino, _sébana blanca y algun_os titeres). No repararon mucho en los Qemés eleme_n.to.s’.
DIME QUE SOY. indagacién Luego, iniciamos un juego con la luz de la linterna, ya que el salon estaba oscurecido, lo cual divirtié

PVD QUE HAGO ’ (subprocesos: | mucho a los nifios, quienes intentaban "agarrar” la luz con sus manos, como fue el caso de Helen,
QUIEN SOY’ prediccion, Jarold, Salomé y Camila, siendo esta ultima quien mas se divirti6. Posteriormente, comenzamos el
descubrimiento) | juego de sombras, .pregur]ta.mdo a los nifios si sabian lo que era. Empezamos con la spmbra de una

/ El juego mano, que reconocieron facilmente. Luego, la mano comenzé a moverse como una serpiente, y Jarold

y Camila asociaron rapidamente el movimiento con este animal. Los demas nifios se mostraron muy
atentos. Al ser un ejercicio nuevo para ellos, escuchaban atentamente e imitaban cada palabra dicha,
lo cual también es valioso, ya que les ayuda a fortalecer y ampliar su vocabulario.
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El grupo, como se menciono, es muy receptivo. Al tener mas tiempo para esta actividad, se pudo jugar
con ellos a identificar sombras y conocer en mayor detalle los animales que lograron identificar. Les
fue muy bien en el juego de reconocer las sombras de objetos o manos. Identificaron la manzana y
animales como el cerdo, el perro y la vaca, ayudados con algunas pistas, como sus sonidos. Helen,
Jarold y Salomé demostraron excelentes procesos de memoria y discriminacién de formas, ademas
de un lenguaje oral claro, lo que les permiti6 comunicar sus ideas de manera efectiva. Camila, Emy y
Sara también fueron muy receptivas, aunque su lenguaje es mas limitado, y aun utilizan sonidos o
balbuceos para sefalar lo que identifican. Camila logré mejorar sus niveles de atencion, pero sigue
distrayéndose con facilidad, lo que la llevé a participar de manera intermitente en el ejercicio, al igual
que Sara.

REFLEXION PEDAGOGICA: En términos generales, el objetivo se cumplié, permitiendo a los
ninos descubrir y jugar a adivinar cada sombra, algunas mas faciles que otras

BLOQUE
1]

PVE

DIME QUE SOY,
QUE HAGO,
QUIEN SOY

observacion e
indagacion
(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)
/ El juego

Los nifios llegan al aula juiciosos, observando el salén con atencion y esperando la indicacién para
ubicarse en sus puestos. Una vez sentados, se les saluda y se les pregunta: "; Saben lo que es esto?"
(refiriéndose a la linterna). Juan Sebastian es el unico que timidamente responde “luz”’. Después,
juegan un rato con el reflejo de la luz, aprovechando el ambiente oscurecido del salén. Se les explica
la actividad, que consiste en prestar atencién a cualquier figura que aparezca detras del teatrino.
Durante todo el bloque pedagdgico, los nifios muestran gran entusiasmo y todos quieren participar, lo
que genera un ambiente de exaltacion y curiosidad.

De los objetos utilizados, las frutas fueron las mas faciles de identificar, aunque solo Juan Sebastian,
David, Jean Carlos y Martina pudieron nombrarlas (manzana y banana). Los animales fueron
reconocidos por sus siluetas, con la ayuda de algunas pistas dadas por la docente. Aunque no lograron
nombrarlos, realizaron las onomatopeyas para identificarlos, como el cerdo con "oink" y la vaca con
"muuuu”.Imar y Juan Sebastian observaron y se divirtieron con el ejercicio, pero no mencionaron
ningun objeto o animal.

REFLEXION PEDAGOGICA: Es importante seguir fomentando los procesos de verbalizacién en
el grupo en general. A pesar de esto, lo hicieron excelente, favoreciendo los procesos de
prediccién, memoria y observacion.

BLOQUE
v

PVB

DIME QUE SOY,
QUE HAGO,
QUIEN SOY

observacion e
indagacion
(subprocesos:

Los nifios llegaron con excelente disposicidon y asombro al ver el salon oscurecido. Observaban con
detalle el teatrin y lo sefalaban, llenos de expectativa por la actividad que estaba por comenzar.
Primero, jugaron un poco con la linterna, persiguiendo la luz, lo que les produjo mucha alegria. Luego,
se les pidi6 que observaran el teatrin para descubrir las sorpresas divertidas que les aguardaban,
como sombras de animales y objetos. Los objetos presentados resultaron significativos para los nifios,
quienes lograron reconocer frutas y algunos mufiecos. En general, el grupo fue muy participativo;
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prediccion, aunque algunos nifios estuvieron mas callados, se mantuvieron atentos y curiosos durante toda la
descubrimiento) | actividad.
/ El juego

Los nifios llegaron con excelente disposicién y asombro al ver el salén oscurecido. Observaban con
detalle el teatrin y lo sefialaban, llenos de expectativa por la actividad que estaba por comenzar.
Primero, jugaron un poco con la linterna, persiguiendo la luz, lo que les produjo mucha alegria. Luego,
se les pidi6 que observaran el teatrin para descubrir las sorpresas divertidas que les aguardaban,
como sombras de animales y objetos. Los objetos presentados resultaron significativos para los nifios,
quienes lograron reconocer frutas y algunos muriecos. A nivel general, el grupo fue muy patrticipativo;
aunque algunos nifios, como Damiam, Abigail, Luciana, Daniel, Mariana y Paula, estuvieron mas
callados, se mostraron atentos y curiosos durante toda la actividad.

REFLEXION PEDAGOGICA: Esta actividad fue una experiencia enriquecedora tanto para los
ninos como para su desarrollo cognitivo y emocional. El ambiente oscuro del salon, combinado
con el uso de la linterna y el teatrin, cre6 un entorno de exploraciéon que desperté su curiosidad
natural. Los ninos, al interactuar con las sombras, lograron conectarse de manera ludica con
conceptos como la forma, el reconocimiento de objetos y animales, y la asociaciéon de
elementos familiares, como las frutas y los munecos, con sus experiencias previas. En
resumen, la actividad no solo entretuvo a los nifnos, sino que también los acercé a conceptos
de percepcion y representacion, claves en su desarrollo cognitivo.

La actividad con los nifios se desarrolla de manera fluida, ya que, al ser los mas grandes del jardin,
verbalizan mejor sus ideas y comprenden la mayoria de las instrucciones. Esto facilita que la ejecucién

Imaginacién, de las actividades sea, en la mayoria de los casos, efectiva. Se les explica que realizaran un ejercicio
BLOQUE explicar nuevas | due combina la imaginacion con la observacion de algunos dibujos. Como es habitual, se les invita a
Vv formas de dialogar y compartir sus impresiones sobre lo que observan o les parece interesante. La actividad
conocer lo que | comienza con el dibujo de una sombrilla al revés; los nifios la observan atentamente y de inmediato
PJD conocen del notan que no esta correctamente colocada, ya que detectan el detalle de que hay algo debajo de la

Y SI JUGAMOS A mundo. / sombrilla que no encaja con su posicion habitual.

¢QUE PASARIA | Exploracion del

SI? medio Miguel se percata de que la sombrilla se encuentra al revés. Al preguntar qué pasaria si la sombrilla

se utilizara asi, él dice: "No, no se puede, lo que hay que hacer es que se coge el palo y se voltea".
Nuevamente, volvemos a intentar argumentar que las cosas no pueden ser de otra manera sino como
ellos lo conocen. Al sequir insistiendo sobre qué pasaria si todos la utilizaramos de ese modo, David
dice: "No se puede porque el agua caeria en el hueco, se llena y nos mojamos". En el segundo
gfercicio, se encuentra el dibujo de un gato en el tablero. Nicolas advierte que el gato se ve distinto
porque tiene pies y manos, y los gatos no andan asi. Al preguntarles como son los gatos, Ambar
empieza a gatear en el piso y dice: "Asi, con la cabeza, la cola y sus patas” (haciendo el gesto de
gateo). Se les pregunta entonces: ;Qué pasaria si los gatos caminaran en dos patas y ademas se
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pusieran ropa como nosotros? Aqui surge un punto interesante, ya que Luciana comenta: "A mi perro
le ponemos ropa”, lo que nos permite aclarar que, aunque algunos perros usan ropa, nunca caminan
en dos patas ni se comportan como humanos. Entonces, volteamos la pregunta y les dijimos: ; Qué
pasaria si nosotros no usaramos ropa y anduviéramos como los gatos? Inmediatamente, Helen
responde: "No, no podriamos porque nos daria mucho frio". Emma afade: "Por eso los gatos tienen
pelo”, y Nicolas también agrega: "Para que no les dé frio".

Al mostrarles una taza con café al revés, todos sugirieron que no se podia porque se regaria y se
quemarian, asumiendo que solo ahi se ponian bebidas calientes. Entonces se les pregunté: ;Qué
pasaria si, en lugar de tomar, tuviéramos que lamer la bebida? Helen dijo de inmediato: "No, no se
puede porque no somos gatos”. Con respecto a la casa al reveés, los nifios empezaron a sugerir ideas.
Algunos factores impulsaron mas su imaginacion, como cuando comentaron: "No se puede, pero se
podria con un pegamento o una telarana”. Empezaron a decir que seria como el Hombre Arana,
generando ideas que les permitieran contemplar esa posibilidad. Sin embargo, Miguel comenta: "No
seria posible porque nos caemos y nos rompemos la cabeza". Con ellos, hubo un dibujo mas: la silueta
de una persona sin 0jos en la cara, pero con los ojos en los pies. Este ejercicio hizo que los nifios
reflexionaran mucho, ya que la mayoria decia que "no se puede”, que los ojos deben ir en la cabeza.
Pero, al insistir en qué pasaria si los tuviéramos en los pies, mencionaron que no podrian usar zapatos
porque les doleria jugar fatbol y que estarian mirando el piso todo el tiempo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios se pusieron en la situacién, imaginaron esta posibilidad,
se cuestionaron y se rieron entre ellos, saliendo de su zona de conformidad frente a lo real,
avanzando de manera optima en el desarrollo de procesos mentales esenciales que fomentan
el desarrollo de su pensamiento filoséfico y argumentativo.

CIERREY La jornada culmina con un juego que utiliza carros de juguetes, mulas y motos, con los que los nifios
SOCIALIZACION | pueden interactuar. Se les explicé que hoy aprenderian sobre movilidad sostenible, recordandoles que
no solo se puede llegar al jardin en bus o carro, sino también usando medios alternativos como la
bicicleta, patinetas eléctricas, o simplemente caminando. Todos estos medios ayudan a cuidar el medio
ambiente. Algunos niflos mencionaron que ellos vienen en bicicleta al jardin, como es el caso de
Isabela y Emilia. Marcelo comenté que su mama lo trae caminando, al igual que Adonis y Gabriela,
quienes vienen con su hermano. Después de la actividad, los nifios exploraron estos conceptos
jugando, y agradecieron la atencion recibida. Todos colaboraron para devolver los juguetes a su lugar,
fomentando el orden y respeto por el entorno.

PJB-C COSECHA

VIENRES 4 DE OCTUBRE

NIVEL
JORNADA LIBERADA
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BITACORA JORNADA LIBERADA
VIERNES 04 DE OCTUBRE DE 2024

ASISTENTES: nifios y nifias del jardin infantil sembrando camino, nivel de parvulos y prejardin
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIADE PROFESIONES
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FECHA DESCRIPCION
“DiA DE PROFESIONES”
(o)
En el Dia de las Profesiones, los nifios vinieron disfrazados de sus profesiones sofiadas al jardin. Iniciamos la jornada con una presentacion
c individual, donde cada nifio compartié su nombre, profesién elegida y por qué la deseaban. También explicaron las funciones y aspectos
interesantes de cada profesion.
Después de este momento de didlogo y socializacion, comenzamos a rotar por los diferentes espacios preparados por las profesoras. Cada
T espacio ofrecia una experiencia de juego y aprendizaje en version sobre profesiones como:
- Cocineros: juguetes de frutas, vegetales, cocinas, platos, puchas y estufas.
U - Doctores: utensilios médicos, jeringas y equipo de simulacion.
- Constructores: blogues, martillos, destornilladores y elementos de juguete.
- Mdsicos: instrumentos de percusion, viento y canto.
B . . , . : : - :
Las docentes, vestidas acorde a cada profesion, ambientaron cada salén para crear un entorno inmersivo. Los nifios exploraron, jugarony se
convirtieron en profesionales por un dia. En cada espacio, los nifios demostraron creatividad, imaginaciéon y destrezas adquiridas. Crearon
estructuras innovadoras en construccion, formaron un grupo musical en el espacio de musica y se divirtieron explorando instrumentos. Para
R cerrar, las docentes entregaron insignes a los nifios por destacarse en cada espacio, reconociendo su esfuerzo y entusiasmo.
Esta actividad fomenté:
E
- La exploracién de profesiones y carreras.
- El desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion.
- Lacreatividad y la imaginacion.
- La autoestima y la confianza en si mismos.
El Dia de las Profesiones fue una experiencia enriquecedora y divertida para los nifios, que les permitié descubrir nuevas pasiones y fortalecer
sus suefos.
04
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JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentaciéon y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PVY PJ

FECHA: 7 AL 11 DE OCTUBRE

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagogicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y nifas a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento logico, argumentativo y filoséfico, promoviendo la reflexién y la generacion de nuevas ideas.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacién, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y
el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

SXSZAZA EJE / PROCESO/ , , ]
NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
RECTORA

BIENVENIDA: Para dar inicio al dia se desarrollara haciendo un circulo y alli se saludara a los nifios y las nifias, luego por medio de un
dialogo en el que se le preguntara a cada uno de los nifios y las nifias que desarrollaron el fin de semana en sus hogares de lugares visitaron
0 qué actividades hicieron que hayan sido significativas para ellos permitiéndoles que cada uno se exprese de manera verbal comentandoles
frente a sus companferos. (PJB.PJC)

DIA 1 Ritual de aseo personal, alimentacién. Para el dia de hoy se recuerda s los nifios y nifias la importancia del bano diario y la necesidad
Lunes 7 de de hacerlo cada vez con mayor independencia, favoreciendo habitos de autocuidado. (PJB)
octubre IB.P = PJB Favorecer procesos de Y SI JUGAMOS A ; QUE PASARIA Si?

Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir

Il B. P= PJA . L -
Imaginacion y percepcion ejercitando sus habilidades metacognitivas, en esta

contemplando diversas
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ESTRATEGIA: posibilidades de una persona, oportunidad dando un paso hacia la exploracion de
PROYECTO DE animal u objeto que se salgan de diversas obras de arte, favoreciendo procesos de
AULA su uso, forma o comportamiento | PERCEPCION, observacién, percepcion y discriminacion
EJE: PENSAR Y | habitual, incentivando no solo la | de diversos elementos visuales, (interpretacién) todo en pro
DIALOGAR: El | verbalizacion de ideas sino la | se seguir afianzando el desarrollo de su pensamiento I6gico
mundo de Peydi generacion de posibles formas y argumentativo (pensamiento filosoéfico)
de explicar el mundo que los
PROCESO: rodea.
Imaginacién, Para esta actividad se propone que los nifios estén
percepcion, explicar sentaditos en circulo de manera que todos se vean sus
nuevas formas de caras, luego en el tablero se dibujaran algunos animales o
conocer lo que objetos de forma distinta (sombrilla al revés, gato caminando
conocen del mundo. en dos patas, casa al revés, nifilo caminando en cuatro patas,
nubes en el suelo entre otras) cada vez que se haga el
ACTIVIDAD dibujo, se pr'eguntaré a los niﬁoslsi sabep lo que es, luego
RECTORA: se planteara la pregunta gQue pasaria si... los ggtos
Exploracién del caminaran en dgs patas y tuv:eseq que usar ropa? La idea
medio es sacar a los nifios de su pensamiento habitual y empezar
a plantear diversas posibilidades, fortaleciendo su
imaginacion, pero también su capacidad para contemplar
otras formas de ver objetos habituales, sus respuestas seran
escritas en el tablero, haciendo retroalimentacion de las
mismas. Posterior a esto los nifilos dibujaran el objeto o
animal que mas haya llamado su atencion y explicaran
porqué lo eligieron.
TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estdn sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.
MATERIALES | MARCADOR DE TABLERO, HOJAS RECICLABLES Y CRAYOLAS
Incentivar procesos de memoria, -
IIB.P = PVE atencion y habilidades de ADIVINA QUE
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il B.P =PVA
IVB.P=PVC

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador

PROCESO: memoria,
atencion y escucha
activa

ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

escucha activa

proponiendo
narraciones cuya estructura no
sea convencional (adivinanzas)
permitiendo a los nifios y nifas

poner a prueba sus
competencias comunicativas vy
de indagacion, esenciales a la
hora de cultivar su pensamiento
filoséfico y argumentativo.

Alcaldia Ma
de Bogot

Para este mes se propone una serie de ejercicio
pedagogicos orientados a fortalecer diversos procesos
intelectuales que permitiran a los nifios y nifias favorecer
habilidades de observacion, experimentacion,
descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
l6gico y argumentativo (filosofico)
para este ejercicio los nifios tendran que escuchar una serie
de adivinanzas cuidadosamente seleccionadas, las cuales
apuntan a descubrir objetos animales o alimentos. Dando a
los niflos la oportunidad de enfrentarse a textos o lecturas
cuya estructura narrativa les invita a trabajar su memoria, a
centrar su atencion y a afianzar su escucha activa, buscando
posibilidades para averiguar qué objeto es. Teniendo en
cuenta que la estructura de las adivinanzas en ocasiones no
es facil de interpretar se colocaran algunos objetos o
imagenes que brinden a los nifios informacién para descubrir
la adivinanza (varias posibilidades y podran escoger la que

mas se parezca a lo que estamos leyendo).

1. Dos compafieras van a compas, con los pies delante
y los ojos detras. [Las tijeras]

2. A pesar de tener patas yo no me puedo mover; llevo
a cuestas la comida y no la puedo comer. [la mesa]

3. Redonda es, de colores, rueda, rueda sin parar,
todos contentos estamos cuando empezamos a
jugar. [la pelota]

4. Alto altanero gran caballero. Gorro de lana capa
dorada y espuela de cuero. [el gallo]

5. Tengo famosa memoria, fino olfato y dura piel y las
mayores narices que en el mundo puede haber. [el
elefante]

6. Llevo mi casita a cuestas, camino con una patay voy
marcando mi huella con un hilito de plata. [el
caracol]

7. Una arquita muy chiquitita blanca como la cal, que
todos saben abrir, pero ninguno cerrar. [el huevo]

8. Transparente como el cristal, si me cuidan sin
ensuciar. Necesaria para la vida como el aire que se
respira. [el agua]

N\

;OI’
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TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;DI’

MATERIALES

IMAGEN U OBJETO FISICO DE TIJERAS, PELOTA, MESA, ELEFANTE, GALLO, CARACOL, HUEVO, AGUA

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajaciéon y sueio. Se recuerda a los nifios y nifas la importancia
del cepillado diario, preguntando si lo hacen de manera cotidiana en casa, generando junto a ellos algunas estrategias para recordar a los papas
este habito esencial y motivando a los nifios a ser cada vez mas independientes y solicitar el cepillado diario en casa. (PJA)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para dar el cierre el dia de hoy jugaremos al tren por medio de la cancion de "el tren de criollo" en el
mencionaremos algunos valores que alli se mencionan y después de ello reflexionaremos sobre estos valores y como los practicamos dia a dia en nuestra
familia y con nuestros compafieros. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

BIENVENIDA: El dia de hoy iniciaremos por medio de la ubicacion de los nifios y las nifias sobre las sillas y dialogamos sobre los alimentos
en el que se les preguntara lo que ellos consumieron de cena el dia anterior y a partir de ello les daremos la oportunidad cuales son sus
alimentos preferidos y a medida que los vayan mencionando la docente los ira representando en el tablero de manera grafica. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacion. Para el dia de hoy se recuerda s los nifios y ninas laimportancia del baino diario y la necesidad

percepcién, explicar
nuevas formas de
conocer o que
conocen del mundo.

explicar aquello que conocen,
afianzando la verbalizaciéon de
sus ideas.

DIA 2 de hacerlo cada vez con mayor independencia, favoreciendo habitos de autocuidado. (PJC)
Martes 8 de Potenciar procesos de ADIVINA QUE ES, PERCIBO, PIENSO, VEO
octubre IB.P = PJC EJE: PENSAR Y | percepcion e imaginacion, a Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir
i B. P_= PJD DIALOGAR: El | través de juegos ludicos ’qu e ejercitando sus habilidades metacognitivas, en esta
mundo de Peydi | permian a los nifos descubr | horidad dendo unpaso nace s exloracin de
IEF?gYRég$gISE PROCESO: :Sjsetcs)zr?tl:gozon?:\?gr:gi:gggngﬁ PERCEPCION, observacion, percepcion y discriminacion
AULA Imaginacion, capacidad para hablar ylo de diversos elementos visuales, (interpretacién) todo en pro

se sequir afianzando el desarrollo de su pensamiento l6gico
y argumentativo (pensamiento filosoéfico)

Una parte importante a la hora de fomentar el pensamiento
filoséfico y l6gico de los nifios es sin duda comprender la
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RECTORA:
Exploracion
medio

del

Alcaldia Ma
de Bogot

N\

;OI’

forma como los nifios “perciben” el mundo, siendo este un
proceso importante a la hora de “conocer” su entorno.
(conocer- comprender- explicar) d esta manera un juego
que posibilita la exploracion sensorial de los nifios y nifias, a
partir de alli traer a su mente el nombre, recuerdo o palabra
que asocian con dicho olor, tacto o sonido. De esta forma se
pedira a un nifio que pase de forma voluntaria, dependiendo
del objeto que tendran que identificar se les cubriran los ojos
0 no, los demas niflos no podran decir que objeto es hasta
que su compafero que tiene los ojos vendados pueda
descubrir el objeto y mencionar para que puede servir:
Shampo para el cabello: se destapara y ellos podran olfatear
y decir, primero si conocen este elemento y si lo adivinan
para qué es utilizado. Asi se hara también con: Café, crema
dental, alcohol, crema para manos, perfume, jugo/gaseosa.
Galletas/pan, harina de trigo entre otros. Al final hablaremos
de la experiencia, jcémo les parecié? ¢ fue facil identificar
estos elementos? 4 Cuales si, o no?

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

SHAMPO, CAFE, CREMA DENTAL, ALCOHOL, CREMA PARA MANOS, PERFUME, JUGO/GASEOSA,
GALLETAS/PAN, HARINA DE TRIGO, GRANOS

IIB.P = PVA

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador

PROCESO: memoria,
atencion y escucha
activa

Fortalecer procesos de atencion,
memoria y escucha activa, a

través de actividades que
impliquen observacion y
seguimiento de instrucciones
precisas, favoreciendo
habilidades metacognitivas
importantes  para  continuar

HAGO DE ESPIA
Para esta actividad se plantea un ejercicio que pone a
prueba la atencién de los nifios y nifias al tiempo que permite
favorecer sus procesos de escucha activa y el seguimiento
de instrucciones. Se plantea el juego del “espia “donde se
pedird a todos los nifios que se sienten juiciosos en media
luna, luego de saludarlos se les pedird que observen con
atencién a sus compafieros detallando lo que llevan puesto.
Luego la docente pedira que se paren y se desplacen por el
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ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

fomentando
I6gico.

su pensamiento

Alcaldia Ma
de Bogot

salén a su gusto, con la unica condicion de estar atentos a
la instruccion, cuando la docente diga “estoy espiando un
nifno que (...)" los nifios deben detenerse y encontrar lo que
ella dijo. Cuando encuentren al personaje volveran a
desplazarse y daran paso a una nueva instruccién. Al final
se socializara lo que mas les haya gustado de esta
experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

;OI’

ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

de indagacién, esenciales a la
hora de cultivar su pensamiento
filoséfico y argumentativo.

MATERIALES | TALENTO HUMANO
ADIVINA QUE
Para este mes se propone una serie de ejercicio
pedagogicos orientados a fortalecer diversos procesos
EJE: EXPLORAR E intelectuales que permitiran a '/(’)S nifios y nifias fafvorecer
INVESTIGAR: Trugini | Incentivar procesos de memoria, habilidades de obse_(vaCIOn, experimentacion,
. , atencion habilidades de | déscubrimiento e indagacion. Las cuales son esenciales al
investigador y _ - -
ESTRATEGIA: escucha activa proponiendo momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
PROYECTO DE | proCESO: memoria. | "2TT2CIONES cuya estructura no _ I6gico y argumentativo (filoséfico) _
AULA ES0: » | sea convencional (adivinanzas) | Para este ejercicio los nifios tendran que escuchar una serie
atencion y escucha permitiendo a los nifios y nifias | d& adivinanzas cuidadosamente seleccionadas, las cuales
Il B.P =PVB activa poner a prueba sus | @puntan a descubrir objetos animales o alimentos. Dando a
IVB.P = PVD competencias comunicativas y | 08 nifios la oportunidad de enfrentarse a textos o lecturas

cuya estructura narrativa les invita a trabajar su memoria, a
centrar su atencion y a afianzar su escucha activa, buscando
posibilidades para averiguar qué objeto es. Teniendo en
cuenta que la estructura de las adivinanzas en ocasiones no
es facil de interpretar se colocaran algunos objetos o
imagenes que brinden a los nifios informacién para descubrir
la adivinanza (varias posibilidades y podran escoger la que
mas se parezca a lo que estamos leyendo).
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Dos comparieras van a compas, con los pies delante
y los ojos detréas. [Las tijeras]

A pesar de tener patas yo ho me puedo mover; llevo
a cuestas la comida y no la puedo comer. [la mesa]
Redonda es, de colores, rueda, rueda sin parar,
todos contentos estamos cuando empezamos a
jugar. [la pelota]

Alto altanero gran caballero. Gorro de lana capa
dorada y espuela de cuero. [el gallo]

Tengo famosa memoria, fino olfato y dura piel y las
mayores narices que en el mundo puede haber. [el
elefante]

Llevo mi casita a cuestas, camino con una pata y voy
marcando mi huella con un hilito de plata. [el
caracol]

Una arquita muy chiquitita blanca como la cal, que
todos saben abrir, pero ninguno cerrar. [el huevo]
Transparente como el cristal, si me cuidan sin
ensuciar. Necesaria para la vida como el aire que se
respira. [el agua]

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y

ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

N\

gDI’

MATERIALES IMAGEN U OBJETO FISICO DE TIJERAS, PELOTA, MESA, ELEFANTE, GALLO, CARACOL, HUEVO, AGUA

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacidon y suefio. Se recuerda a los nifios y nifias la importancia
del cepillado diario, preguntando si lo hacen de manera cotidiana en casa, generando junto a ellos algunas estrategias para recordar a los papas
este habito esencial y motivando a los nifios a ser cada vez mas independientes y solicitar el cepillado diario en casa. (PJD)
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para el dia de hoy se realizara por medio de la cancién "al salir de la cueva" en el que la docente la ira
cantando y ensenandoles para después entre todos ir observando el video y realizando la representacion con las manitos de los pasos que alli se indican con
el fin de comentar la coordinacion y atencién en cada uno de los nifios y las nifias. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

BIENVENIDA: Para dar inicio el dia lo realizaremos a través de una mesa redonda en el cual en este circulo dialogaremos sobre la
importancia de hacer ejercicio como parte fundamental del cuidado personal y a partir de ello se les preguntara qué por qué practican ellos
y cual de producto practican los padres de familia. (PJB.PJC)

DIA3

Ritual de aseo personal, alimentacién. Para el dia de hoy se recuerda s los nifios y nifnas laimportancia del baino diario y la necesidad
de hacerlo cada vez con mayor independencia, favoreciendo habitos de autocuidado. (PJD)

Miércoles 9
de octubre

IB.P=PJD
Il B. P=PJC

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: PENSAR Y
DIALOGAR: El
mundo de Peydi
PROCESO:
Imaginacion,

percepcién, explicar
nuevas formas de
conocer lo que
conocen del mundo.

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

Incentivar procesos de
percepcion e imaginacion, a
través de ejercicios ludicos que
permita a los niflos y nifas
interactuar con un objeto
verificando sus cambios de
acuerdo a las posibilidades de
uso e interaccion del mismo,
favoreciendo habilidades l6gicas
y argumentativas. Procesos
esenciales que potencian su
pensamiento filosoéfico.

iDIME QUE VES, DIME SI CAMBIA, jDIME QUE ES!
Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir
ejercitando sus habilidades metacognitivas, en esta
oportunidad dando un paso hacia la exploracion de
diversas obras de arte, favoreciendo procesos de
PERCEPCION, observacién, percepcion y discriminacion
de diversos elementos visuales, (interpretacién) todo en pro
se sequir afianzando el desarrollo de su pensamiento l6gico
y argumentativo (pensamiento filosoéfico)

¢continuemos observando! En esta oportunidad se hara un
ejercicio de observacion que permita a los niflos y nifas
evidenciar un objeto y su comportamiento de cuerdo a
diversas situaciones. Los nifios llegaran y se sentaran de
nuevo en sus respectivos puestos, formando una medialuna
para que todos puedan ver en el centro el objeto a trabajar.
Para este ejercicio se propone una vela pequefa, en la
primera parte de observacion los nifios identificaran el
objeto, lo podran pasar de mano en mano, comentaran ;de
qué color es? ;tiene algun olor particular? ;de qué creen
que esta hecha? ;liviana, pesada, fragil? Una vez todos
hayan observado e interactuado con este objeto, lo
devolveran a la docente. Para el segundo ejercicio de
observacion el salén se oscurecera un poco y la vela
esta encendida, es importante resaltar que este segundo

ejercicio solo la docente podra manipular este objeto, |
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los nifios y nihas solo observaran y desde su lugar
responderan y se plantearan algunos interrogantes ;se
comporta de manera distinta si esta prendida? ¢para qué
sirve? 4 si esta prendida, cambia su color? ;de color es la
llama? jse hace grande o pequefia? ¢jahora presenta el
mimo olor? Una vez los nifios hayan terminado de hacer sus
apreciaciones, se pasara al tercer ejercicio de observacion:
la vela se apagara, se dejara enfriar y los nifios diran qué
sucedio. En este punto una vez este fria pueden interactuara
de nuevo con el objeto.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiébn sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;OI’

MATERIALES

VELA, FOSFORO, CORTINA/TELA PARA OSCURECER EL SALON, MARCADOR DE TABLERO

IIB.P = PVB
i B.P =PVC
IV B.P = PVE

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador

PROCESO: memoria,
atencion y escucha
activa

ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

Fortalecer procesos de atencion,
memoria y escucha activa, a
través de actividades que

impliquen observacion y
seguimiento de instrucciones
precisas, favoreciendo
habilidades metacognitivas

importantes  para  continuar
fomentando su pensamiento
I6gico.

HAGO DE ESPIA

Para esta actividad se plantea un ejercicio que pone a
prueba la atencion de los nifios y nifias al tiempo que permite
favorecer sus procesos de escucha activa y el seguimiento
de instrucciones. Se plantea el juego del “espia “donde se
pedira a todos los nifios que se sienten juiciosos en media
luna, luego de saludarlos se les pedira que observen con
atencién a sus compafieros detallando lo que llevan puesto.
Luego la docente pedira que se paren y se desplacen por el
salon a su gusto, con la unica condicién de estar atentos a
la instruccién, cuando la docente diga “estoy espiando un
nifio que (...)” los nifios deben detenerse y encontrar lo que
ella dijo. Cuando encuentren al personaje volveran a
desplazarse y daran paso a una nueva instruccion. Al final
se socializara lo que mas les haya gustado de esta
experiencia.
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TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | TALENTO HUMANO

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueio. Se recuerda a los nifios y nifias la importancia
del cepillado diario, preguntando si lo hacen de manera cotidiana en casa, generando junto a ellos algunas estrategias para recordar a los papas
este habito esencial y motivando a los nifios a ser cada vez mas independientes y solicitar el cepillado diario en casa. (PJC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para dar cierre al dia finalizaremos por medio del juego de ponchados, en el cual por turnos iremos
lanzando la pelota con la idea de que puedan ponchar a un amigo y cuando lo haga el amigo al que lo poncho le tocara desarrollar una pequefa penitencia
enfocada en algun valor con el fin de fortalecer las dos afectivos y de amistad con los companieros. (Dar un abrazo, dar un beso, chocar las manos con un
amigo, entre otros). (PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Se dara inicio por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifas, luego realizaremos una socializacion sobre los
cuentos de Franklin que han llevado a sus hogares para realizar la lectura en familia, en el cual se les preguntara cuales han leido y que han
aprendido de estos. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacion. Para el dia de hoy se recuerda s los nifios y ninas laimportancia del baino diario y la necesidad

DIA 4 de hacerlo cada vez con mayor independencia, favoreciendo habitos de autocuidado. (PJA)
Jueves 10 de ADIVINA QUE ES, PERCIBO, PIENSO, VEO
octubre EJE: PENSAR Y | Potenciar procesos de Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir
I B.P =PJA DIALOGAR: El | percepcion e imaginacion, a gfercitando sus habilidades metacognitivas, en esta
Il B. P=PJB mundo de Peydi través de juegos ludicos que oportunidad dando un paso hacia la exploracion de
permitan a los nifios descubrir diversas obras de arte, favoreciendo procesos de
ESTRATEGIA: | bo6CcESO: objetos que conocen agudizando | PERCEPCION, observacion, percepcion y discriminacion
PROYECTO DE Imaginacion, sus sentidos, favoreciendo su | de diver_sos _elementos visuales, (interpretacion) tpdo en pro
AULA percepcion, explicar | capacidad para hablar ylo | S€ seguir afianzando el_ desarrollo d.e su p'enslam/ento logico
nuevas formas de | explicar aquello que conocen, y argumentativo (pensamiento filosofico)
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conocer lo que
conocen del mundo.

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

afianzando la verbalizaciéon de
sus ideas.

Alcaldia Ma
de Bogot

Una parte importante a la hora de fomentar el pensamiento
filosofico y logico de los nifios es sin duda comprender la
forma como los nifios “perciben” el mundo, siendo este un
proceso importante a la hora de “conocer” su entorno.
(conocer- comprender- explicar) d esta manera un juego
que posibilita la exploracion sensorial de los nifios y nifias, a
partir de alli traer a su mente el nombre, recuerdo o palabra
que asocian con dicho olor, tacto o sonido. De esta forma se
pedira a un nifilo que pase de forma voluntaria, dependiendo
del objeto que tendran que identificar se les cubriran los ojos
0 no, los demas niflos no podran decir que objeto es hasta
que su compafero que tiene los ojos vendados pueda
descubrir el objeto y mencionar para que puede servir:
Shampo para el cabello: se destapara y ellos podran olfatear
y decir, primero si conocen este elemento y si lo adivinan
para qué es utilizado. Asi se hara también con: Café, crema
dental, alcohol, crema para manos, perfume, jugo/gaseosa.
Galletas/pan, harina de trigo entre otros. Al final hablaremos
de la experiencia, jcémo les parecio? ¢fue facil identificar
estos elementos? ¢ Cuéles si, o no?

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;OI’

SHAMPO, CAFE, CREMA DENTAL, ALCOHOL, CREMA PARA MANOS, PERFUME, JUGO/GASEOSA,

sencillos que pongan a prueba
Su percepcion y la generacion de

MATERIALES GALLETAS/PAN, HARINA DE TRIGO, GRANOS
IIB.P = PVC Incentivar habilidades OBSERVA, Y DIVIERTETE EN EL JUEGO DE
IVB.P=PVA | EJE: EXPLORAR E | investigativas y la generacion de I APARIENCIA Y REALIDAD ,
INVESTIGAR: Trugini | hipstesis en los nifios y nifas | P22 este ejercicio se propone que el grupo llegue y se siente
ESTRATEGIA: | investigador partiendo de la observacion | &" forma de medla!upa para verse todas las caras. En el
PROYECTO DE detallada de experimentos centro de este sem|C|rcuIc_) habra un vaso con agua medio
AULA lleno, una regla, un lapiz. Lo primero que se hara es

preguntar a los nifios qué ven, una vez todos coincidan en la
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diversos interrogantes
PROCESO: potenciando su pensamiento
generacion de l6gico y argumentativo
hipotesis, percepcion | (filoséfico)

ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

Alcaldia Ma
de Bogot

respuesta se pedira que todos revisen la regla y el lapiz,
verificando que se encuentren en perfecto estado. Cuando
todos hayan evidenciado que tanto la regla como el lapiz
estdn bien se procedera al segundo ejercicio de
observacion: meter la regla en el vaso de agua (la regla por
efecto visual parecera doblada o partida) ¢qué es lo que
ven? ;cambié? ;qué se imaginan pudo suceder? Las
respuestas y posibles hipétesis generadas por lo nifios seras
escritas en el tablero, luego se hara un tercer ejercicio de
observacion: se sacara la regla para que de nuevo la
examinen verificando que no se encuentra doblada o rota.
De nuevo ¢qué sucedié? Al final socializaremos dicha
experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiébn sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

;OI’

RECTORA: El juego

MATERIALES | VASO CON AGUA, REGLA, LAPIZ, MARCADOR DE TABLERO
HAGO DE ESPIA

EJE: EXPLORAR E ., Para esta actividad se plantea un ejercicio que pone a
. .~ | Fortalecer procesos de atencion, prueba la atencion de los nifios y nifias al tiempo que permite

INVESTIGAR: Truqini | memoria y escucha activa, a : L
investigador través de actividades 7ue favorecer sus procesos de escucha activa y el seguimiento
I B.P =PVD g b °s 9 de instrucciones. Se plantea el juego del “espia “donde se
] impliquen observacion 'y pedird a todos los nifios que se sienten juiciosos en media
ESTRATEGIA: | PROCESO: memoria, | Seguimiento de instrucciones | |, luego de saludarlos se les pedird que observen con
PROYECTO DE | atencion y escucha Er?ll%asci fetivorec[(:[:'.ndo atencion a sus compafieros detallando lo que llevan puesto.
AULA activa nabi Irta tes me acognt! Vas || uego la docente pedira que se paren y se desplacen por el
:cmpo ?n gs para  con !nu?r salon a su gusto, con la unica condicion de estar atentos a
ACTIVIDAD Ig;gg ando  su - pensamiento | |, instruccion, cuando la docente diga “estoy espiando un

nifio que (...)” los nifios deben detenerse y encontrar lo que
ella dijo. Cuando encuentren al personaje volveran a
desplazarse y daran paso a una nueva instruccion. Al final
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se socializara lo que mas les haya gustado de esta
experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | TALENTO HUMANO

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacidon y suefio. Se recuerda a los nifios y nifias la importancia
del cepillado diario, preguntando si lo hacen de manera cotidiana en casa, generando junto a ellos algunas estrategias para recordar a los papas
este habito esencial y motivando a los nifios a ser cada vez mas independientes y solicitar el cepillado diario en casa. (PJB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizaremos el dia por medio de una socializacion por la cual se le preguntara a cada uno de los
nifos y las nifias sobre las actividades que realizaron durante el dia, que les gustd, que no les gustd y como fue su comportamiento en cada espacio. (PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Para dar inicio el dia realizaremos un circulo y alli con una pequefa pelota la docente iniciara diciendo su nombre completo
y algo que les guste desarrollar luego iniciara a ir pasando la pelota uno a uno de los nifios para que desarrollen el mismo ejercicio. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se recuerdan algunos aspectos importantes a la hora de tomar sus alimentos, enfatizando
esta vez en el proceso de masticacion y lo esencial de hacerlo despacio y varias veces, mejorando su digestiéon. (PJC)

DIAS , - -
¢QUIEN ES? { QUE ES? ¢ POR QUE?
Viernes 11 de IB.P = PJC EJE: PENSAR Y | Potenciar procesos de Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir
octubre il B.. P= PJD DIALOGAR: El | percepcion e imaginacion, a ejercitaqdo sus habilidades mete_wcognitivas, en esta
mundo de Peydi través de juegos ludicos que oportunidad dando un paso hacia la exploracion de
ESTRATEGIA: permitan a los nifios descubrir diversas obras de arte, favoreciendo procesos de

AULA Imaginacion sus sentidos, favoreciendo su | de diversos elementos visuales, (interpretacion) todo en pro

percepcion, explicar | capacidad para hablar y/o se sequir afianzando el desarrollo de su pensamiento I6gico
E . . . . s e
nuevas formas de | explicar aquello que conocen, y argumentativo (pensamiento filosofico)
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conocer lo que
conocen del mundo.

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

afianzando la verbalizaciéon de
sus ideas.

Alcaldia Ma
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Para esta actividad los nifios observaran el cuadro a blanco
y negro (espiral que simula movimiento) enseguida se
realizaran algunas preguntas previas acerca del mismo,
¢qué es? jidentifican algun personaje?, si la respuesta es
si, ¢, Qué hacen alli?  de qué estan hablando? Basado en las
respuestas que vayan surgiendo armaremos una historia
que permita incluir todos los elementos destacados en la
obra, para ello se repartiran hojas blancas y cada nifo y nifa
podra dibujar lo que cada uno vio y explicar a la docente sus
apreciaciones examinando diversos tipos de percepcion
sobre un mismo objeto. Al final se pegaran en la pared los
dibujos de los nifios en el orden de la historia construida.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;OI’

CUADRO ESPIRAL BLANCO Y NEGRO, HOJAS BLANCAS, CRAYOLAS O COLORES, CINTA, MARCADOR DE

hipotesis, percepcion

MATERIALES TABLERO.
OBSERVA, Y DIVIERTETE EN EL JUEGO DE

Incentivar habilidades APARIENCIA Y REALIDAD
investigativas y la generacion de | para este ejercicio se propone que el grupo llegue y se siente
IIB.P = PVD hipdtesis en los nifios y nifias | en forma de medialuna para verse todas las caras. En el
Il B.P =PVE partiendo de la observacion | centro de este semicirculo habra un vaso con agua medio
IVB.P=PVB detallada de  experimentos | |leno, una regla, un lapiz. Lo primero que se hara es
sencillos que pongan a prueba | preguntar a los nifios qué ven, una vez todos coincidan en la
ESTRATEGIA: su percepcion y la generacion de | respuesta se pedira que todos revisen la regla y el lapiz,
PROYECTO DE | EJE: EXPLORAR E | diversos interrogantes | verificando que se encuentren en perfecto estado. Cuando
AULA INVESTIGAR: Trugqini | potenciando su pensamiento | todos hayan evidenciado que tanto la regla como el lapiz
investigador l6gico y argumentativo | estan bien se procedera al segundo ejercicio de
(filosdfico) observacion: meter la regla en el vaso de agua (la regla por
PROCESO: efecto visual parecera doblada o partida) ¢qué es lo que
generacion de ven? ;cambié? ;qué se imaginan pudo suceder? Las

respuestas y posibles hipétesis generadas por lo nifios seras
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escritas en el tablero, luego se hara un tercer ejercicio de
observacion: se sacara la regla para que de nuevo la
examinen verificando que no se encuentra doblada o rota.
De nuevo ¢qué sucedié? Al final socializaremos dicha
experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

N\
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MATERIALES

VASO CON AGUA, REGLA, LAPIZ, MARCADOR DE TABLERO

digestion. (PJD)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueiio. Se recuerdan algunos aspectos importantes a
la hora de tomar sus alimentos, enfatizando esta vez en el proceso de masticacion y lo esencial de hacerlo despacio y varias veces, mejorando su

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizaremos el dia y la semana por medio de un didlogo sobre lo mas significativo para ellos durante
la semana preguntandole a cada uno de ellos y se les indicara que ya es fin de semana y que compartiran tres dias en casa con su familia. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

MATERIAL

CANTIDAD TOTAL

e Hojas reciclables
e Marcador de tablero

30
1
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REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacién y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PVY PJ

FECHA: 7 AL 11 DE OCTUBRE

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagogicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y nifas a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento l6gico, argumentativo y filoséfico, promoviendo la reflexién y la generacion de nuevas ideas.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacién, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y
el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

LUNES 7 DE OCTUBRE

PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Al iniciar la jornada, los nifios se reunieron en un circulo, donde cada nifio y nifia tuvo la oportunidad
de saludarse y compartir sus experiencias del fin de semana, fomentando un didlogo abierto y
significativo. A medida que uno a uno relataba sus vivencias, desde visitas a parques con su familia
hasta momentos familiares o actividades que compartieron en familia, se evidencio la diversidad de
PJB-C BIENVENIDA experiencias que cada nifio habia vivido, enriqueciendo la conversacion, expresion verbal y
fomentando la escucha activa. Esta actividad no solo fortalecié el vinculo entre los comparieros, sino
que también les permitié desarrollar habilidades comunicativas y de expresion emocional reflejando
alegria en la mayoria de sus comentarios. Reflexionando desde una perspectiva pedagdgica, se puede
concluir que espacios como este, donde se valoran las voces individuales y se promueve el
intercambio de experiencias, son esenciales para el desarrollo social y emocional de los nifios. En este
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espacio se resalté la participacion de Mariana, Gael, Dominick, Emily y Emilia quienes referian que
habian ido al parque, mientras que Gabriela y Manuel referian que ellos jugaron con sus hermanos.

El grupo llegdé animado y lleno de energia. Poco a poco, los participantes se fueron sentando en sus

Imaginacién, respectivos lugares, mostrando curiosidad por la actividad que se iba a realizar. Preguntaron cual seria
percepcion, la actividad del dia. Se les explicd que jugarian a adivinar diferentes objetos, situaciones o personas
explicar nuevas | inusuales, cosas a las que no estan acostumbrados a ver. Algunos nifios mostraron sefiales de
formas de confusion, por lo que se decidid comenzar con un ejercicio sencillo. Se les preguntod si conocian a

conocer lo que | alguien que tuviera gatos. Emilia mencioné que ella, o un familiar suyo, tenia algunos gatitos cercanos.
conocen del Evelyn también comenté algo similar, mientras que Emily afadio: "jQué bonitos son los gatitos!". A

mundo. / continuacion, se realizé una breve descripcion de los gatos, invitando a los nifios a identificarlos con
Exploracién del | Mmas detalle. Una vez que los reconocieron, se les pidié que los imaginaran de una forma diferente,
medio dando asi inicio al ejercicio.

Se les plantea a los nifios una nueva pregunta: ";Qué pasaria si los gatos no tuvieran pelo?". Los

BLOQUE nifios se rien y tratan de imaginar como seria un gato sin pelo. Al preguntarles si alguna vez han visto
I uno, responden que no. Como algunos estan un poco renuentes a imaginar esta posibilidad, se cambia

Y SI JUGAMOS A Iq pregynta: "Y co’mq seria si lo; seres humanos tuvifaran pelo por todo el cugrpo?". De nuevo, los

PJB ; QUE PASARIA nifios rien, y se les anima a sequir imaginando: ¢; Tendriamos pelo en la cara o bigotes en los brazos?

¢ si? ¢Seguiriamos necesitando ropa? Esta pregunta genera mas risas y comienza a animar la discusion.

Se les muestra una sombrilla convencional dibujada y luego una sombrilla al revés. Al preguntarles
cual es la correcta, todos mencionan la convencional, ya que la sombrilla invertida "no serviria”, Gael
interviene y dice que seria necesario pensar un poco mas. Entonces, se les invita a imaginar como
caerian las gotas de lluvia sobre una sombrilla al revés y como el agua se derramaria porque no esta
disefiada para eso. Este tipo de preguntas busca que los nifios empiecen a argumentar sus respuestas
de manera mas reflexiva. A continuacion, se les plantea otro desafio: imaginar una casa al revés,
donde se entrara por el techo en lugar de por la puerta. Evelyn, aun renuente a imaginar cosas
diferentes, dice simplemente: "No se puede". Al preguntarle por qué, responde: "Porque nos
caeriamos". Esto impulsa al grupo a imaginar como seria caminar por el techo o por las paredes. Teo
menciona que a él no le daria miedo.

Finalmente, Derek sugiere una ultima idea: ; Qué pasaria si la lluvia no viniera del cielo, sino del suelo?
Los nifios se quedan en silencio, tratando de romper los esquemas mentales que tienen sobre lo que
conocen del mundo. Con este ejercicio, se logra el objetivo de fomentar la imaginacion, crear hipotesis
y explorar distintas formas de percibir el entorno.
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REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad resulté interesante, ya que desafié a los nifios a salir
de su zona de confort, invitindolos a imaginar objetos y situaciones cotidianas desde una
perspectiva diferente. El objetivo era estimular sus procesos de argumentacion y, al mismo
tiempo, fortalecer su capacidad de imaginacion y percepcion. Aunque inicialmente les costo
visualizar estos objetos de una forma distinta a la que ya conocian, poco a poco comenzaron a
adaptarse y a desarrollar nuevas formas de pensar.

El grupo llega con mucha energia, al igual que sus companeros del turno anterior. Poco a poco, los
nifos se acomodan en los tapetes. Para iniciar la actividad, se utiliza una cancion llamada *"Ya salio

Memoria, el sol, buenos dias™, que ayuda a captar su atencién con una muestra visual atractiva. Una vez que
atencion y los nifios estan mas tranquilos, sentados y menos dispersos, se les invita a participar en un ejercicio
escucha activa/ | de adivinanzas. Dado que no tienen muy claro el concepto de adivinanza, se les explica que vamos a
El juego jugar a encontrar respuestas y descubrir cosas a través del juego.
BLOQUE Primero, se mostraron a los nifios las imagenes dibujadas en el tablero para ver si podian reconocerlas.

| Los nifios lograron identificar las tijeras, la pelota y el gallo, aunque algunos lo llamaron gallina o pollo.
Sin embargo, el caracol y la mesa no fueron tan claros para ellos, por lo que se utiliz6 como referencia
PVE la mesa del salon. Después de esto, se realizé una lectura repetitiva de cada adivinanza, poniendo
ADIVINA QUE énfasis en palabras clave. Por ejemplo, se mostro a los nifios lo que es un compas, haciendo referencia

al movimiento que realizan las tijeras. El alumno que mas receptivo estuvo frente a este ejercicio fue
Nicolas, quien no solo adiviné las tijeras y la pelota, usando palabras precisas del texto como "al
compas" guiado por los movimientos de la docente, y "redonda" o "rodar" refiriéndose a la pelota, sino
que también se notdé que tomaba su tiempo para observar las imagenes y hacer sus propias
distinciones. Juan Sebastian y Evelyn siguieron un proceso similar. Aunque al principio no
comprendian del todo el texto, después de leerlo varias veces y repasar las palabras clave, lograron
captar la dinamica de las adivinanzas. Por otro lado, Dani estuvo muy disperso durante la actividad. A
pesar de mostrarle las imagenes, su atencion no fue captada del todo.

REFLEXION PEDAGOGICA: A pesar de la complejidad del texto, que presenta una narrativa no
del todo clara para los ninos, el enfoque en palabras clave y el enfrentarse a lecturas que
desafian su pensamiento I6gico fueron aspectos esenciales. Este era precisamente el objetivo
de estas experiencias: estimular su capacidad de razonamiento y analisis a través de textos
que los invitan a pensar mas alla de lo evidente.

BLOQUE Los nifios llegan con mucha energia y alegria, mostrando un buen semblante mientras se acomodan
i ADIVINA QUE ] en los tapfetes. Para captar su .ate.nc.:ién, se colocgn algunag cfanciones infantiles, y se les pregunta
Memoria, cdmo estan antes de pasar al ejercicio mas complejo de las imagenes. Se hace un breve repaso para

PVA atencién y identificar qué objetos reconocen. Los nifios logran identificar la pelota, el gallo (al que llaman pollo),
la mesa y el caracol. Aquellos con mayor reconocimiento de objetos son Danae, Justin, Eitan y Vale.
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escucha activa/ | Al principio, los nifios confunden las tijeras con un cuchillo, pero cuando se les dice que sirven para
El juego cortar papel, Danae menciona claramente la palabra "tijeras".

Los ninos tienen que enfrentarse a un texto narrativo mas complejo, como son las adivinanzas. Se
realiza el mismo ejercicio que se llevé a cabo con los nifios de parvulos, comenzando a enfatizar
palabras clave que les permitan comprender de qué objeto o animal se esta hablando. Sin embargo,
para estos nifios, el ejercicio resulta mas dificil. Por ejemplo, al preguntar cual de estos objetos rueda,
muchos de ellos todavia no entienden la pregunta. Se observa un egocentrismo mas definido, ya que
creen que todo se refiere a ellos. Danae es la Unica que logra identificar la pelota, mencionando que
es redonda y que rueda. Las otras figuras son mas dificiles de reconocer para el resto. No obstante,
se observa que exponerlos a este tipo de razonamientos potencia su pensamiento légico. Por ejemplo,
Danae, quien tiene la misma edad que sus companeros, consigue centrarse y descubrir algunos de
los objetos mencionados. Luego de esto, se van mostrando los objetos uno por uno para que los nifos
puedan comprender a su ritmo la dinamica del ejercicio.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios lograron reconocer algunos objetos, aunque
necesitaron mas orientaciéon que sus companeros del grupo anterior para nombrar con claridad
muchas de las imdgenes presentadas en las adivinanzas. Sin embargo, también realizaron un
buen esfuerzo. Se enfrentaron al ejercicio, escucharon los textos y avanzaron al ritmo que ellos
mismos establecieron.

El grupo llega un poco disperso, pero se logra centrar su atenciéon cantando un par de canciones. A
continuacion, se dirige su foco hacia las imagenes dibujadas en el tablero. Al preguntarles cuéles son

BLOQUE Memoria, esas imagenes, los nifios reconocen todas: las tijeras, la pelota, y aunque llaman gallina al gallo, se
v atencion y les aclara que en realidad es un gallo. También identifican el caracol y, en el caso de la mesa,
escucha activa/ | distinguen lo que hay sobre ella, que en este caso es una manzana. Una vez que se han identificado

PVC El juego todos estos objetos y se observa que los nifios logran nombrarlos correctamente, evidenciando

. avances muy positivos en sus procesos de verbalizacidn, se inicia la actividad de las adivinanzas.
ADIVINA QUE

Es necesario leer el texto varias veces y hacer énfasis en palabras clave precisas, como "compas” y
"rodar", utilizando el ejemplo del caracol. Se sefnala cada objeto para realizar una discriminacién, por
ejemplo, al preguntar: "; Cuél de estos objetos va al compas?" Esto implica que realiza un movimiento
de giro, ayudando a los nifios a identificar que son las tijeras. Se pasa de objeto en objeto para que
los nifios observen que solo las tijeras pueden hacer ese movimiento. De igual manera, se trabaja con
la pelota, que también es identificada. Al prequntar qué animal lleva su casa a cuestas, algunos nifios,
como Joaquin y Martin, dicen "yo". Es necesario mostrar que las tijeras no llevan una casa encima, ni
la pelota, ni el gallo, hasta llegar al caracol. Asi se dan cuenta de que, de todos, el Unico que logra
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llevar una estructura sobre su espalda es el caracol. Este tipo de razonamientos permite que los nifios
se familiaricen mas con este texto narrativo complejo, como son las adivinanzas, al mismo tiempo que
se incentivan sus procesos logicos.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios respondieron muy bien al ejercicio de identificar los
objetos, evidenciando claros avances en términos de verbalizacion y nominacion. Ya no solo
los reconocen, sino que los nombran con claridad. Nifios como Abbi y Madeley lograron
comprender la dinamica de este ejercicio y se arriesgaron a relacionar las palabras clave con
la orientacién de la docente y los dibujos que estaban observando. A nivel general, se felicité
el buen desempeno del grupo, ya que, aunque en la primera lectura fue dificil adivinar debido a
la estructura de los textos narrativos, conforme se senalaban los objetos, los nifios iban
comprendiendo cada vez mejor esta dinamica.

Este es un grupo tranquilo, compuesto por los mas pequefios de preescolar. Se trata de un grupo

bastante dispuesto que ha logrado centrar su atencion faciimente en las actividades propuestas. Para

Memoria, este ejercicio, se invita a los nifios a imaginar cosas diferentes y a dialogar entre ellos. Como los nifios

atencioén y no comprenden del todo la instruccion, se inicia dibujando una casa convencional con ventanas. Diana,

escucha activa/ | al ver el dibujo, comenta que es la casa del Ratén Pérez. Al preguntarle como lo sabe, Diana levanta
El juego los hombros, y esto provoca que la conversacién se reactive entre ellos.

BLOQUE Al dibujar la casa al revés, se les pregunta a los nifios qué figura ven. Danilo, por ejemplo, menciona
\ "cuadrado" y "triangulo". Tiago percibe la casa en su totalidad y se da cuenta de que, efectivamente,
esta al revés. Al plantear la pregunta ";Qué pasaria si entraramos o si las casas fueran asi?", Luis
PJA mueve la cabeza con un gesto de desaprobacion y dice que no se puede. Comienza a emitir algunos
Y SI JUGAMOS A sonidos y palabras en un intento de explicar su razonamiento, aunque su lenguaje aun no es del todo
¢ QUE PASARIA claro, lo que indica la necesidad de seguir afianzando su expresion verbal. Se realiza con los nifios el
SI? juego de imaginar como seria estar sentados en el techo, con la profesora caminando por las paredes.

Los nifios, entre risas, se muestran renuentes a aceptar esta idea. Al preguntarles si conocen o si
todos han visto un gato, muchos responden que si. Lian Andrés menciona que tiene un gato, mientras
que Felipe dice que a él le gustan los perros. Se empieza a describir al gato, haciendo hincapié en
que tendria pelo por todo su cuerpo, y se les pregunta si los gatos necesitarian ropa. Los nifios
responden que no. Luego se plantea como nos veriamos si fuéramos como un gato, llenos de pelos y
caminando en cuatro patas. Nuevamente, los nifios se muestran renuentes a esta idea. La reflexion
que mas dialogo generé fue al imaginar que la lluvia viniera de otro lado. Al preguntarles de dénde
viene la lluvia, algunos mencionan que, del techo, como en el caso de Luis y Jano. Sara Vilonia se
percata de que podria venir de la calle, ya sea de arriba o de abajo. Mateo menciona que viene de
"arriba, profe", sefialando. Cuando se plantea ";Qué pasaria si la lluvia viniera del suelo?", los nifios
responden que no seria posible. Luis comenta que, si viniera del suelo, la sombrilla iria en la cabeza.
Sin embargo, la profesora aclara que en la cabeza no tendria efecto, ya que se supondria que mojaria
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sus caras. Mateo intenta evaluar esta respuesta y, tras pensarlo, asiente, diciendo que si, que la
sombrilla iria en la cabeza.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo estuvo muy atento en general a la actividad, aunque les
costé bastante imaginar situaciones hipotéticas. Mostraron desaprobacion cuando se
enfrentaban a objetos o situaciones que desafiaban sus esquemas mentales cotidianos. Sin
embargo, se enfrentaron a estos paradigmas. Por ejemplo, a pesar de que se les daba razones
sobre por qué colocar la sombrilla en otro lugar, como en el suelo para cubrir la cara, o en otra
posicion, ellos continuaban insistiendo en que las sombrillas estan disefiadas para colocarse
en la cabeza. Esto demuestra que no atendian completamente las explicaciones o argumentos
que se les ofrecian; seguian aferrandose a ese paradigma de cosas que han aprendido y que
les dificulta imaginar o pensar en el mundo de una manera diferente.

CIERREY Hoy, el grupo de nifios y nifias de PJB y PJC particip6 en una actividad dinamica en la que exploramos
SOCIALIZACION | juntos el significado de los valores a través de la cancién "El tren de criollo". Iniciamos cantando y
moviéndonos al ritmo de la melodia, lo que generé un ambiente festivo y participativo. Posteriormente,
cada nifo tuvo la oportunidad de expresar su comprension sobre un valor especifico mencionado en
la cancién, como la amistad, el respeto, la solidaridad y la honestidad. Algunos compartieron anécdotas
sobre cdmo practican la amistad al ayudar a un companero como lo fue Ana Lucia, Camila, Luis,
Dominic, Evelyn, Emily y Samanta, mientras que otros hablaron sobre el respeto hacia los mayores en
PJB-C COSECHA casa como lo fue Marcelo quien decia que si no la respetaba el papa se ponia bravo al igual que
Maximiliano. Al finalizar, realizamos una reflexion grupal sobre la importancia de estos valores,
reconociendo que son fundamentales no solo para nuestras relaciones personales y asi poder
compartir con sus comparieros. Ellos se dieron cuenta de que, al practicar estos valores, fortalecemos
nuestras conexiones y creamos un lugar donde todos se sienten valorados y aceptados. Esta
experiencia nos permitié entender que los valores no son solo palabras, sino acciones que llevamos a
cabo dia a dia en nuestra familia y con nuestros amigos, promoviendo asi un entorno mas positivo y
colaborativo. Al finalizar entre todos se dieron un gran abrazo incluyendo a la docente.

MARTES 8 DE SEPTIEMBRE

PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Se inici6 el dia invitando a los nifios y nifias a sentarse en circulo o en sus sillas de manera que puedan
verse entre si para poder escucharnos y vernos mientras participamos. Se le pregunta a los nifios y
nifias qué cenaron la noche anterior. Motivandolos a cada uno a compartir lo que comié y cémo se
sintié al respecto. Buscando que ellos recordaran este momento. Se les pide a los niflos que
mencionen sus alimentos favoritos. A medida que los mencionan, la docente representa en el tablero.

PJB-C
BIENVENIDA
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Evidenciando que la mayoria referia arroz y proteina. Cémo lo fue el caso de Camila, Alex, Isabella,

Emily, Marcelo y Camilo en el que dijeron "Yo comi pollo y arroz" otros pero muy pocos mencionaron

que comieron ensalada como fue el caso de Ana Lucia y Dereck. Mateo menciondé que el Tom mucha

sopa, se evidencio que todos consumieron algun alimento, asi se escucharon todas las voces de los
nifos y las nifas. Una vez que todos compartieron su opinion se habld sobre la importancia de una
dieta equilibrada y como algunos de los alimentos mencionados son saludables.

La actividad disenada genera gran expectativa entre los nifios, quienes, al notar una bolsa misteriosa
Imaginacién, colocada sobre la mesa, sienten inmediatamente una intensa curiosidad. Entre murmullos y miradas
percepcioén, de complicidad, comienzan a especular entre ellos sobre el contenido de la bolsa, y no tardan en

explicar nuevas | dirigirse a la profesora con preguntas como: "¢Qué es eso?". La docente, sonriendo, les explica que

formas de la sesion de hoy esta enfocada en un ejercicio especial donde exploraran sus sentidos, en particular
conocer lo que | €l olfatoy el tacto. Les aclara que tendran la oportunidad de tocar los objetos, oler algunas sustancias
conocen del y, en algunos casos, incluso probar lo que haya dentro de la bolsa. La explicacién genera aun mas
mundo. / entusiasmo. Al pedir voluntarios para iniciar el ejercicio, todas las manos se levantan de inmediato,

BLOQUE Exploracién del llenas de emocién y ansias por participar. La energia en el aula es palpable, y se respira un ambiente

I medio de expectacion. Joel, uno de los nifios que ha estado especialmente atento y entusiasta durante toda

la explicacién, es el primero en ser llamado. Camina hacia la mesa con una mezcla de curiosidad y

ADIVINA QUE concentracién, preparado para descubrir lo que la bolsa misteriosa le depara.

ES, PERCIBO,

PIENSO, VEO En general, se observaron buenos procesos sensoriales durante la actividad. Los nifios identificaron

con facilidad muchos de los objetos presentados. Sin embargo, el objeto que les gener6 mayor

dificultad fue el café. Aunque varios lo reconocieron por su aroma, dudaban en nombrarlo, ya que no
estaban seguros de su nombre. Alex fue quien mas se acerco, diciendo: "Es para tomar asi", mientras
trataba de describirlo. Alex, Mateo, Gabriela, Amelie y Ana Lucia fueron quienes lograron identificar
mas objetos. Se basaron principalmente en su percepcion olfativa, como en el caso de los perfumes.

Alex, por ejemplo, reconocié uno diciendo que su papa le ponia colonia en la cara. Otro objeto

facilmente identificado fue la crema dental, que todos adivinaron al probar un poco.

PJC

REFLEXION PEDAGOGICA: Esta dindmica no solo incentivé la participacién activa, sino que
también fomenta el desarrollo sensorial y cognitivo de los ninos, al conectar sus experiencias
directas con el mundo que los rodea. La actividad se convierte en una oportunidad para que
experimenten el aprendizaje de una manera tangible, divertida y significativa.
Este grupo ha mostrado un avance significativo, no solo en sus procesos de verbalizacién, sino
BLOQUE también en su capacidad de atencidn y observacion. Esto les ha permitido ser mucho mas receptivos
I HAGO DE ESPIA Memoria, en actividades que requieren observar, analizar o buscar una respuesta. En esta ocasion, se les explico
atencion y a los nifios que jugarian a ser espias, tomando como referencia a "Truquini, el investigador", quien
PVA escucha activa/ | estaba pegado en la pared. Con esta inspiracion, los nifios buscarian pistas para descubrir de qué
El juego compafiero estaba hablando la profesora, poniendo en practica sus habilidades de deduccion y
concentracion.
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El egocentrismo se manifiesta de manera evidente en este grupo, ya que ante la mayoria de las
preguntas los nifios responden con "yo". Por ejemplo, cuando se inicia preguntando cual de los nifios
lleva puesta una prenda de color rojo, muchos levantan la mano y dicen "yo" antes de reflexionar.
Antes de empezar el gjercicio, es fundamental asegurarse de que los nifios reconozcan los colores.
Como punto de partida, se toma el pantalén rojo de Eric. Dado que no se sabe si los nifios identifican
el color solo por el nombre, se utiliza una referencia visual: se les muestra una caneca con muriequitos
de color rojo y se les dice que el nifio que buscan lleva un pantalén de este color. Al principio, los nifios
no comprenden completamente la dinamica y simplemente sefialan el pantalén de Eric. Después, se
les plantea una nueva pista: ";Cual de los nifios tiene un buzo del Hombre Arafia?" En este caso,
Angel sefiala sus propios zapatos, que también son del Hombre Arafia, aunque no era la prenda
indicada, ya que la referencia era al buzo de Eric. Sin embargo, se destaca que Angel presté atencién
al detalle del nombre "Hombre Arafia" y lo utilizé para intentar encontrar la respuesta correcta, lo cual
demuestra un proceso de observacion y analisis en desarrollo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio, ademds de ser un juego, ayudé a los nifios a
agudizar sus procesos de atencion. Se destaca la participacion de Danae, quien es una nina
muy receptiva. A pesar de no tener completamente interiorizados los nombres de los colores,
comprendio muy bien la dinamica del ejercicio. Cada vez que se le sefialaba un color,
rapidamente buscaba entre sus companeros prendas como blusas, personajes en los
estampados de las camisetas, o incluso zapatos, demostrando una gran capacidad para
adaptarse. Otro nifio que mostré gran receptividad fue Angel, quien también entendié el
ejercicio de manera eficiente y se mantuvo enfocado. En contraste, algunos nifios como Dylan,
Vero, Madeleine y Justin estuvieron un poco mas dispersos durante la actividad. Sin embargo,
todos continuan avanzando de forma importante y progresiva en sus procesos de memoria y
atencion, lo cual es un aspecto positivo de su desarrollo.

Con este grupo, se comienza primero con un par de canciones, ya que es un grupo bastante disperso,

BLOQUE especialmente Damian, Daniel, Tulcan y Abigail, a quienes les cuesta un poco mas centrar su atencion.
n Memoria, Una vez que los nifios estdn mas tranquilos y calmados, se les indica que jugaran a las adivinanzas,
atencion y explicandoles que tendran que descubrir de qué objeto se esta hablando. Inicialmente, se les pregunta

PVB escucha activa/ | Si pueden reconocer los objetos dibujados en el tablero. Jean Carlos es el unico que logra identificar

i El juego las tijeras, mientras que, al ver la pelota, la asocia con un gol. Abigail y Mariana, aunque no logran

ADIVINA QUE expresarlo verbalmente, lo manifiestan con gestos; por ejemplo, Mariana mueve las piernas y dice

"asi, asi", mostrando que saben de qué objeto se trata, aunque algunos aun no consiguen dominar el
lenguaje para expresarlo claramente. Sin embargo, no logran identificar la mesa hasta que se les
explica que es una mesa con un plato de comida encima. En cuanto al caracol, todos lo reconocen sin
dificultad. Tras esta breve actividad de reconocimiento, se da inicio a la lectura de un texto con
adivinanzas para ver si los nifios logran acertar alguna, aprovechando el contexto de los objetos que
previamente habian identificado.




Fundacion Social

BT U T T T e Y Y T LU A A U e T

El servicio, una forma de vida )
Alcaldia Mayor
de Bogota

La complejidad de los textos hace necesario leerlos varias veces, enfatizando en palabras clave para
ayudar a los nifios a relacionar el texto con los dibujos. Después de varias lecturas, Paula se da cuenta
de que el "movimiento del compas" al que se refiere el texto esta vinculado con las tijeras. Sin embargo,
les resulta mas dificil hacer la analogia entre la pelota y su forma, la mesa y la "casita del caracol”. A
medida que avanzan, con la guia de la docente, se examina cada objeto detalladamente. Por ejemplo,
cuando se menciona la palabra "redonda" en referencia a la pelota, se les muestra que entre todos los
objetos, la pelota es el unico que es completamente redondo. Este énfasis en las formas precisas
permite que los nifios comiencen a familiarizarse mas con la dinamica del ejercicio, lo que mejora su
comprension y participacion en la actividad.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios van avanzando a su propio ritmo, aunque el texto es
complejo. A pesar de esto, logran centrar su atencién, aunque es necesario hacer varias
lecturas para que poco a poco vayan entendiendo la dinamica. La clave esta en que ellos
relacionen las palabras importantes del texto con las imagenes, ya sea por su forma o su
funcién. Es fundamental seguir reforzando sus procesos de atencion, ya que aun tienden a
dispersarse con facilidad. Por lo tanto, es necesario hacer pausas frecuentes, ya sea con
canciones o estrategias que focalicen nuevamente su atencioén. Esto les ayuda a mantenerse
concentrados y completar el ejercicio de manera efectiva.

Los nifios van avanzando a su propio ritmo, aunque el texto es complejo. A pesar de esto, logran
centrar su atencién, aunque es necesario hacer varias lecturas para que poco a poco vayan

Memoria, entendiendo la dinamica. La clave esta en que ellos relacionen las palabras importantes del texto con

atencion y las imagenes, ya sea por su forma o su funcion. Es fundamental seguir reforzando sus procesos de

escucha activa/ | atencion, ya que aun tienden a dispersarse con facilidad. Por lo tanto, es necesario hacer pausas

BLOQUE El juego frecuentes, ya sea con canciones o estrategias que focalicen nuevamente su atencion. Esto les ayuda
v a mantenerse concentrados y completar el ejercicio de manera efectiva.

PVD Este es un grupo, por lo general, bastante receptivo, aunque tienen momentos de dispersion. Sin

embargo, logran rapidamente centrar su atencion, y sus procesos de lenguaje les permiten expresar

ADIVINA QUE ideas con claridad, lo que dinamiza el didlogo en el grupo. Al igual que en el grupo anterior, se les dice

que van a jugar a las adivinanzas para descubrir de qué objeto se esta hablando. Este grupo logra
identificar todos los objetos dibujados, nombrandolos de manera correcta. Por ejemplo, Santiago dice:
"Son las tijeras"”, "Es un balén o una pelota", y también reconoce la comida sobre la mesa, asi como
la mesa misma y el caracol. Se comienza con estos cuatro objetos para ver cuantos pueden reconocer
de forma auténoma. La primera adivinanza que se les presenta es la de las tijeras, descrita como el
movimiento de un compas. Los nifios comienzan a descartar opciones, y Santiago, en particular,
examina todos los objetos con su mirada. Tras explicarles el movimiento del compas, Santiago asocia
rapidamente las tijeras con este movimiento. En cuanto a la pelota, cuando se les da la pista de que
es un objeto redondo, que rueda y es colorido, Santiago inicialmente se confunde con el caracol. Es
necesario hacer una comparacion entre la pelota y el caracol, sefialando que el caracol no rueda, sino
que se arrastra, mientras que la pelota si rueda. Estas observaciones y aclaraciones permiten que los
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nifios mejoren sus procesos de clasificaciéon, observaciéon detallada y analisis de las imagenes.
Ademas, ayudan a desarrollar su memoria y su atencién, procesos fundamentales en el desarrollo de
su pensamiento verbal y argumentativo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Se evidencian en los nifios procesos muy interesantes de
verbalizacion, asociacion y discriminacion de objetos, los cuales, como se menciond, son
esenciales para el desarrollo de su pensamiento argumentativo. Con la orientacion de la
docente, lograron realizar varias adivinanzas y, ademas, hicieron algunas deducciones y
observaciones sobre los objetos, lo que permitié dinamizar el didlogo en el grupo. Se resalta
la participacién activa de Santiago, quien mostré un gran interés y claridad en sus respuestas.
Por otro lado, Harold estuvo bastante disperso durante la actividad, mientras que Nicolas,
Helen, Dominic Chicaiza y Maria Camila también participaron, aunque su atencion fluctué en
algunos momentos. En general, el ejercicio fomento la interaccion y el intercambio de ideas,
contribuyendo al desarrollo de sus habilidades comunicativas.

Los nifnos mostraron mucho interés y curiosidad con el ejercicio, preguntando qué ibamos a hacer. Al
preguntar quién queria pasar primero, Nicolas levanté la mano con entusiasmo, pero fue Saray quien

Imaginacién, paso6. Con mucha facilidad, Saray reconoci6 la crema dental y la crema de manos, entendiendo muy
percepcion, bien la dinamica de cerrar los ojos y concentrarse en confiar en su olfato o en su sentido del tacto.
explicar nuevas | Aunque en algunas ocasiones, como con el café, la informacién no les era tan clara, lo que los hacia
formas de sentir la necesidad de quitarse la venda, en otras disfrutaban bastante, como cuando probaban la
BLOQUE conocer lo que | crema dental 0 experimentaban la fragancia de ciertos perfumes. Esto se reflejaba en sus gestos de
v conocen del placer y bienestar. Luciana, por su parte, fue muy observadora, mientras que Miguel, algo mas
mund_q. / reservado al principio, terminé participando con mucho entusiasmo, mostrando gestos de sorpresa y
PJD ADIVINA QUE Exp I%ZZ',-Z" del satisfaccion cuando identificaba correctamente los objetos o fragancias. El ejercicio no solo estimuld
ES, PERC?BO, sus sentidos, sino también su confianza en ellos mismos.
PIENSO, VEO

En este ejercicio, con los nifios ya mas grandes, la identificacién de objetos fue bastante pareja. Se
destacaron Miguel, Dafne, Emma y Carolina. Aunque Luciana estuvo un poco mas callada, también
se animé a participar, disfrutando mucho con las fragancias que le parecian dulces, como cuando
describié uno de los perfumes que se le aplicé en el cuello.Saray, al igual que Luciana, también estuvo
muy callada al principio y algo timida al empezar el ejercicio de percepcion sensorial. Sin embargo, es
una nifia muy asertiva, siempre atenta y presta mucha atencién a cada detalle del ejercicio,
manteniéndose al tanto de lo que iba a decir.

REFLEXION PEDAGOGICA: A medida que el ejercicio avanzaba, los nifios fueron ganando
confianza, explorando con curiosidad las texturas y aromas, con Carolina destacandose por su
facilidad para reconocer los objetos con precision.
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CIERREY Hoy la actividad de cierre se centrd en la cancion "Al salir de la cueva". La docente comenzé cantando
SOCIALIZACION | la cancion, animando a los nifios a participar y a aprender los movimientos que la acompanan. Luego,
se proyecto un video que mostraba los pasos de la coreografia. Mientras todos seguian el ritmo, se
observé como cada nifio y nifia intentaba imitar los movimientos con sus manitos, fomentando la
PJB-C COSECHA coordinacioén y la atencion. Al final, se llevé a cabo una reflexién grupal donde los nifios compartieron
sus experiencias y sensaciones durante la actividad, fortaleciendo asi su confianza y habilidades
sociales. En este ejercicio se evidencio agilidad corporal y alegria al realizar el baile demostrando que
este tipo de actividades les agrada mucho evidenciando liderazgo por parte de Mateo, Marcelo, Alan
Manuel, Franyelis, Emily e Isabella. Para Luis y Dylan fue un poco complejo y al inicio solo se quedé
en la observacion, se evidencia alegria y participacion en su desarrollo.

MIERCOLES 9 DE OCTUBRE

PROCESO/ A
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

La actividad comenzoé en mesa redonda, alli se fomenta un ambiente de dialogo abierto, donde cada
nifo y nifa puede compartir sus experiencias y opiniones sobre la importancia del ejercicio en el
cuidado personal en el que se les permitié que cada uno de ellos se expresara. La docente inicio con
una breve introduccion sobre los beneficios del ejercicio, destacando aspectos fisicos y mentales.
Después de ello la docente realizo varias preguntas, al preguntar a los participantes sobre sus habitos
de ejercicio, se generd un intercambio enriquecedor. Cada uno pudo reflexionar sobre sus
PJB-C BIENVENIDA motivaciones y desafios, lo que ayuda a crear un sentido de comunidad. Al preguntarles sobre los que
hacen ejercicios en sus hogares y con su familia refieren: Maximiliano menciona que el corre y hace
ejercicios con el papa, Blanca referia que ella ni la mama hace ejercicio, Camila menciona que el papa
si hace mucho ejercicio y que fuma cigarrillo, Manuel refiere que él va al parque y juega y hace ejercicio
con su hermano. Emily también dice que salen en familia y hacen ejercicio. Al concluir, se les felicito y
se les motivo para que ellos en casa ayuden a establecer rutinas saludables en familia, y quizas
busquen la manera de motivar a los demas a involucrarse en actividades fisicas.

BLOQUE Los nifios disfrutaron mucho de esta actividad y mostraron ser muy receptivos. Todos reconocieron la

I Imaginacion, vela y su uso, mencionando también su color. Aunque la mayoria afirmé que era “blanca”, se les pas6
‘DIME QUE VES percepcion, la vela para que la observaran de cerca y pudieran identificar otras caracteristicas, como su forma,
i )

PJD DIME SI explicar nuevas | olor,y mas alla de su uso, el cua_l toc_do_s coincidieron que servia para "prender”, "iluminar" o para cuagdo
CAMBIA, jDIME formas de no he_zy luz. En el segundo ejercicio de observacion, que _|mpI|cabq 9ncender .Ia vela, los nifios

QUE ES! conocer lo que estuwerpq muy atentos. Tod9§ observaron la llama con curiosidad y quisieron manipularla, aunque se

conocen del les explicé que, por precaucion, solo la docente podia hacerlo. A pesar de esto, desde sus puestos,

mundo. / los nifios notaron varios detalles: identificaron que la llama era de color amarillo, pero que al mirarla

de cerca se veia azul. También observaron que, si acercaban otro objeto a la llama, esta se agrandaba,
mientras que al alejarlo, la llama disminuia. Muy emocionados, se dieron cuenta de que, si la vela
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Exploracion del | permanecia encendida por mucho tiempo, comenzaba a derretirse, una palabra con la que
medio rapidamente se familiarizaron.

El trabajo de los nifios es muy equilibrado, y todos se muestran altamente participativos. Destaca el
esfuerzo de Victoria, junto con los valiosos aportes de David, Dafne, Emma y Emiliano, quienes
constantemente mencionan colores e intentan buscar en sus recuerdos las palabras adecuadas para
responder a los desafios planteados. Miguel también se ha mostrado muy activo, contribuyendo con
observaciones precisas que han enriquecido la dinamica del grupo. Este ejercicio no solo fortalece sus
procesos de percepcion, sino que también demuestra avances significativos en sus habilidades
investigativas, las cuales contintan creciendo. Todos ellos han hecho un esfuerzo notable, por lo cual
se les felicita por su excelente trabajo y dedicacion.

REFLEXION PEDAGOGICA: La experiencia no solo fortalecié su capacidad de observacion,
sino también su vocabulario y comprensioén de los fenémenos fisicos.

BLOQUE Il

VISITA DEL DOCTOR “MUELITAS” (PVB)

Los nifios estdn muy juiciosos, aunque es necesario cantar algunas canciones para centrar la atencion
del grupo, especialmente la de Jacobo y Madeline, quienes tienen mas dificultad para permanecer

BLOQUE Memoria, sentados por un tiempo prolongado. La actividad se lleva a cabo explicandoles lo que van a realizar,
i atencion y pero al ser tan pequenos, les cuesta un poco comprender y seguir la instruccién. Por eso, cada vez
escucha activa/ | que se da un ejemplo, se deja espacio para que los nifios intenten adivinar, y si no lo logran, lo

PVC El juego descubrimos entre todos, haciendo énfasis en los detalles. Por ejemplo, cuando se dice "uno de los

nifios tiene dos colitas" (refiriéndose a Mary Luna), los nifios comienzan a tocarse el cabello, y juntos
observamos que es Mary Luna quien lleva las colitas. También se trabaja con algunos colores, ya que
los nifios aun no los reconocen del todo. Esto se aprovecha para repetir esas palabras y seguir
ampliando su vocabulario, fortaleciendo asi su comprension de nuevas palabras y conceptos.

HAGO DE ESPIA

El trabajo con los nifios y nifias es bastante equilibrado; todos muestran interés en escuchar y participar
activamente en el ejercicio. A pesar de esto, se destaca una mayor receptividad por parte de Mary
Luna, Lian y Celeste, quienes siguen las instrucciones con atencién y entusiasmo, demostrando una
rapida comprensién de la dinamica. Abby, Madeline, Jair y Eithan, por otro lado, presentan una
atencién _mas intermitente. En algunos momentos se distraen, pero con la guia adecuada de la
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docente, logran reorientar su foco y participar activamente. Esto les permite ubicar correctamente la
prenda del nifio que estan "espiando”, lo cual evidencia sus avances en atencién y observacion

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad no solo fortalecié sus habilidades cognitivas, sino
también su capacidad para seguir instrucciones, aumentando su confianza en el proceso.

Al llegar los ninos, los saludamos con entusiasmo. Después de cantar una cancion para centrar su
atencion, iniciamos el ejercicio de “adivinar” quién es el personaje, jugando a ser unos “espias” como

Memoria, “Truquini.” Los nifios sonrieron, tratando de procesar la instruccion. Comenzamos con un ejemplo
atencion y sencillo: “uno de los nifios usa zapatos de color rosa con morado.” Los nifios examinaron todos los
escucha activa/ | zapatos, pero al principio no comprendieron bien la instruccion. Se les pidié que verificaran y miraran
El juego quién de sus comparieros llevaba zapatos de ese color. Al inicio, fue un poco dificil, ya que muchos de

ellos no coincidian en los colores, excepto Diego y Evelyn , quienes pudieron identificar correctamente.
Para facilitar la actividad, decidimos buscar ejemplos ain mas sencillos, como examinar los dibujos
en sus camisetas o los peinados. Con paciencia y orientacion, los nifios fueron logrando avanzar en

BLOQUE la actividad, evidenciando en el grupo en general un buen proceso de escucha activa y memoria. Este
v ejercicio no solo fomentd su capacidad de observacion, sino que también promovié la colaboracion y

la comunicacion entre ellos, fortaleciendo asi su aprendizaje en un ambiente ludico.
PVE Se destacan David y Diego. Aunque en el primer ejemplo tardan un poco en encontrar la respuesta,
HAGO DE ESPIA luego Diego descubre que los zapatos de Sofia son morados con franjas rosas, y se detiene

especialmente en este segundo color, identificandolo con precision. Entre los ejemplos utilizados, se
pidié buscar al personaje que llevaba pantalon de uniforme con saco, ya que muchos nifios llevaban
pantalones de sudadera. También se jugo con el peinado o el color de los ojos. Este ultimo ejemplo
funcioné muy bien, ya que los nifios lograron ubicar a Imar, quien tiene un color de ojos distinto al de
los demas, siendo David quien la sefalé habilmente.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad realizada permitié que los nifios ejercitaran sus
habilidades de observacion, memoria y analisis de forma ludica. Al interactuar con detalles
como colores, prendas de vestir y caracteristicas fisicas, los pequenos no solo aprendieron a
prestar mas atencion a su entorno, sino también a procesar la informacion de manera activa.
La participacion destacada de David y Diego, y el desarrollo progresivo de otros nifios,
evidencia como juegos estructurados pueden mejorar la capacidad de observacién y fomentar
el trabajo en equipo. Ademas, el uso de ejemplos visuales y cercanos a su realidad facilita su
comprension y potencia su autoconfianza al lograr identificar correctamente a sus
comparfieros. Esta dinamica refuerza la importancia de combinar el juego con el aprendizaje en
su proceso de desarrollo cognitivo.
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Cuando los nifios y nifias preguntan sobre lo que vamos a realizar, se les muestra una vela y se les
pregunta si reconocen el objeto. Todos responden afirmativamente. Luego, se les pasa la vela,
Imaginacién, apagada, para que la examinen uno por uno. Algunos nifios solo la observan, mientras que otros la

percepcion, huelen, e incluso intentan probarla con la lengua. También hay quienes sienten curiosidad por tocarla
explicar nuevas | mas profundamente, metiendo sus ufias en la cera para verificar su textura, y comentan que es un
formas de material "suave". Esta experiencia nos permite observar como los nifios han ido desarrollando sus

conocer lo que | papilidades investigativas. A medida que interactian con un objeto, ya no se limitan a entregarselo
conocendel | 4hijamente a sus compafieros, sino que lo exploran utilizando todos sus sentidos. Estan preparados

BLOQUE mund_o,./ para formular y responder preguntas que surgen de su curiosidad natural. Este comportamiento
Exploracioén del . . s .
\' medio demuestra un progreso en su capacidad de observacién y analisis, ya que ahora se muestran mas
dispuestos a experimentar e indagar, promoviendo asi un aprendizaje mas activo y multisensorial.
PJC - =

iDIME QUE VES, Los nifios determinaron el color de la vela, describiéndola como beige. Algunos la llamaron “blanca”,
DIME _Sl mientras que Aimar comenté que “es como un poquito amarillita.” Ademas, acordamos que la vela no

CAMBIA, ;DIME tenia olor, o que, como mencioné Joel, olia a vela, y que su material era “suavecito.”

QUE ES!

Al encenderla, los nifios estaban muy entusiasmados observando la llama, identificando colores como
“azul, amarillo y naranja.” Pudimos notar como la llama se agrandaba cuando la docente acercaba su
mano y como se apagaba al colocarle una botella, ahogando la llama. Al preguntar si la vela cambiaba
al estar encendida, todos respondieron que si. Incluso, Mateo mencioné que al prenderla servia
cuando no habia luz, probablemente evocando algun recuerdo relacionado con experiencias previas.
Amelie recordé que en su casa habia velas y que una vez las habian encendido porque todo estaba
oscuro. Después de apagar la vela, se volvié a pasar a los nifios, quienes descubrieron que ahora
tenia un olor particular. Maily comentd: “huele a quemado,” mientras que observamos que la vela se
habia vuelto mas pequena. Ademas, Dilan not6 que se “derretia,” proporcionando un aporte
fundamental sobre el cambio que habia experimentado la vela.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios pudieron percibir diversos cambios en su funcionalidad
y forma, lo que enriquecid su experiencia de aprendizaje.

CIERREY Para cerrar el dia, se organizé un dinamico juego de "ponchados". La actividad comenzé con una
SOCIALIZACION | breve explicacion de las reglas, donde cada nifio tuvo la oportunidad de lanzar una pelota con la
intencién de "ponchar" a un amigo. La emocién fue arto mientras esperaban su turno o al sentirse
ponchados. Cuando un nifio lograba ponchar a otro, el "ponchado" debia realizar una pequefia
PJB-C COSECHA penitencia relacionada con valores como la amistad y la afectividad. Estas penitencias incluian
acciones sencillas y significativas, como dar un abrazo, un beso en la mejilla, o chocar las manos con
un comparnero en el que con facilidad las ejecutaron y la mayoria de ellos lo que buscaban era dar
abrazos. Marcelo fue el primero en lanzar la pelota y, con gran alegria, logré ponchar a su amigo
Mateo. Cuando le tocé a Mateo realizar su penitencia, se acercé a Lucia y le dio un abrazo caluroso,
lo que hizo que ambos rieran y se sintieran mas unidos. Por el contrario, Amelie un poco timida al
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inicio, se animé cuando le tocé lanzar. Al ponchar a Camila, esta respondié con una gran sonrisa y le
chocé las manos con entusiasmo Isabella, al ser ponchada por Camilo, no dudé en darle un beso en
la mejilla, lo que provocd aplausos y risas entre sus compafieros, reforzando el sentido de amistad en
el grupo. Derek, quien habia comenzado un poco reservado, se solté cuando le toco lanzar de nuevo
y poncho a su amiga Danna. Ella, con alegria, le dio un abrazo y ambos se sintieron mas conectados.
Este ejercicio fue de agrado para todos y todos participaron felices sin necesidad de que se les indicara
ellos expresaban sus sentimientos.

JUEVES 10 DE OCTUBRE

PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Para el desarrollo de este ejercicio se inicia por medio de saludo a cada uno de los nifios y las nifas,
luego se generd un pequeio didlogo enfocado en los cuentos de Franklin que han llevado a sus
hogares y han compartido la lectura en mi familia en el cual que la mayoria de ellos lo estan haciendo
PUB-C BIENVENIDA con la gran y que han generado un gusto por la lectura poco a poco la cual Emily, Camila, Ana Lucia,

B Dominick, Alex, Emilia, y Gael refutan que ellos leen estas historias con sus familiares y lograr
mencionar algunas partes de los cuentos. Todo lo contrario se evidencio con Camilo, Maximiliano,
Franyelis y Mateo quienes refieren que los cuentos los leian solos y en algunas ocasiones que los
habian dejado en otro lugar.

BLOQUE Los nifios llegan animados al salén, como es costumbre, preguntando: "; Qué vamos a realizar hoy?"
I Imaginacién, Se les pide de forma voluntaria que pasen para vendarles los ojos, y todos muestran entusiasmo por
i percepcion, participar. Sin embargo, la primera en levantar la mano es Sara, una nifia cuyo lenguaje es muy fluido,
PJA ADIVINA QUE explicar nuevas | |0 que le permite expresar sus ideas de manera efectiva. Después, en orden, cada nifio va pasando,
ES, PERCIBO, formas de experimentando diversas sensaciones a través de sus sentidos. Esta actividad favorece sus procesos
PIENSO, VEO conocer lo que | Perceptivos, ya que, al explorar con los ojos vendados, deben recurrir a su olfato o tacto para identificar
conocen del los objetos. Esto no solo mejora sus habilidades de percepcion, sino también su expresion verbal, ya
mundo. / que deben describir lo que sienten y reconocer los objetos propuestos, evocando recuerdos asociados
a esas sensaciones. Thiago, al igual que los demas, mostré gran interés en este proceso, participando
activamente en la dinamica sensorial y verbal.
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Exploracion del | Sara es una nifia muy receptiva y atenta. Al oler la crema dental, se quedé en silencio y sugirié tocar

medio el objeto para reconocerlo mejor. Para facilitar el proceso, se le aplicé un poco de crema dental en su
dedito. Tras probarla, rapidamente dijo: "es crema de dientes." Luego intentamos con una fragancia
de splash, y Sara comentd: "es una fresita" (aunque era splash de sandia). Aunque no acerté en la
fruta, se arriesgoé a asociarlo con un recuerdo. Cuando le dijimos que era una locién, asintié diciendo:
"es locién," y, tras aplicarsela un poco en el cuello, sonrié y reafirmd: "si, es locion." Después fue el
turno de Lucia, quien al principio estaba emocionada por participar, pero al vendarle los ojos se sinti6
un poco insegura, lo que afecté su concentracion en las sensaciones. El primer objeto fue la crema de
manos, y timidamente dijo "locién de fresa," influenciada por el comentario de su compariera anterior.
Al quitarse la venda para facilitarle el proceso, le permitimos observar todos los objetos, aunque
finalmente sefialo el alcohol. Thiago y Felipe pasaron después, con gran expectacion, para adivinar el
perfume. Cuando se les pregunté quién usaba perfume, ambos mencionaron a sus mamas. Mia, al
igual que Sara, fue muy receptiva. Adiviné correctamente la crema dental y, aunque al principio llamé
"colonia" a la crema de manos, después de aplicarsela en las manos, corrigié y dijo: "es cremita."
Cuando le tocé el turno al alcohol, inicialmente lo llamé colonia debido a su fragancia, pero al aplicarlo
en sus manos, supo que era alcohol, demostrando un proceso claro de discriminacion sensorial.

REFLEXION PEDAGOGICA: En general, los nifios estuvieron muy atentos y trataron de
discernir los objetos basdndose unicamente en su olfato y tacto. Sin embargo, la falta de vision
generaba desconcierto, lo que hacia mas dificil verbalizar ideas o nombres de los objetos. Luis,
Johan y Liam también mostraron interés en la actividad, aunque la sensacién de no ver lo que
tocaban dificulté un poco el proceso para ellos. A pesar de estos desafios, fue una experiencia
enriquecedora que les permitié explorar sus sentidos y fortalecer su capacidad de expresion
verbal.

BLOQUE Los nifos llegaron al salén con calma y se ubicaron de manera organizada en sus puestos, listos para
Il comenzar el ejercicio de observacion. Tal como se habia observado en grupos anteriores, identificaron
Generacion de | €l vaso como hecho de "vidrio", aunque ninguno de ellos fue capaz de explicar claramente el motivo

OBSERVA, Y hipétesis, de esa respuesta. Elian, al igual que Abby, se encogié de hombros cuando se les pidié una explicacion

PVC DIVIERTETE EN percepcion / El | mas profunda, lo que evidencio la necesidad de explorar mas los detalles del material. Con paciencia,
EL JUEGO DE juego se paso el vaso cuidadosamente de nifio en nifio. Cada uno tuvo la oportunidad de palpar su superficie,
APARIENCIAY notando su textura y su peso. Al golpearlo suavemente con las uias, percibieron el sonido distintivo
REALIDAD que produce el vidrio, un indicio importante. Ademas, se destaco el color transparente del vaso, otro

aspecto que contribuye a la identificacion del material. Luego, se repitié el proceso con el agua,
permitiendo que los nifios la olieran y, si era necesario, la probaran. Esto reforzé su capacidad para
hacer observaciones detalladas, dandoles mas herramientas para desarrollar y formular hipotesis con
una base mas sélida. La experiencia fue un paso adelante en el fomento de su curiosidad cientifica y
habilidades de observacion.
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El grupo se destacé por ser observador y por siempre intentar responder a los interrogantes
planteados. Sin embargo, en esta ocasion, les resulté mas dificil distinguir entre lo real y las
apariencias, especialmente con el efecto del agua sobre los objetos, donde estos parecian "torcidos”.
Ante la pregunta de qué creian que sucederia con una regla o un lapiz al sumergirlos en agua, algunos
nifios, como Elian y Jair, respondieron que “se hunde”, lo que evidencioé una interpretacion literal de la
experiencia. Por otro lado, una de las respuestas mas comunes fue “se moja”, observada en nifios
como Abby, Madeline, y Lya. Aunque parece una respuesta sencilla, demuestra que los nifios estan
relacionando lo que ven con experiencias previas, un componente clave en el proceso de observacion.
La participacion de Maryluna, Elian, Abby, Madeline, Lya y Jair fue destacada en esta actividad, ya que
mostraron interés en analizar los efectos del agua sobre los objetos, aunque la naturaleza de la
distorsién visual les plante6 un reto adicional.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este tipo de ejercicios contribuyen a que los nifios desarrollen una
mayor capacidad para distinguir entre apariencia y realidad, afianzando sus habilidades de
observacion y analisis.

Los nifos llegaron con gran energia, muy contentos y entusiasmados por participar en el ejercicio.
Antes de comenzar, se les explicé lo que iban a trabajar, mencionando a Truquini, el personaje que

Memoria, ambienta el salén durante esta ultima etapa. Se les comenté que un espia, como Truquini, debe estar

atencion y muy atento, escuchar las pistas que se le dan y seguir las instrucciones cuidadosamente. Con rapidez,

escucha activa/ | |os nifios se ubicaron en una media luna, de manera que pudieran observar tanto las caras de sus

El juego compaferos como los detalles de lo que llevaban puesto. La primera instruccion consistié en observar

BLOQUE quién tenia algo relacionado con el Hombre Arafia sobre su cabeza. Esto dio inicio al ejercicio de

il observacion, y la mayoria de los nifios, con algo de egocentrismo natural a su edad, respondieron "yo",

PVD mostrandose muy implicados en la dinamica desde el principio.

, Durante el ejercicio, Santiago destaco por ser especialmente receptivo. Fue el primero en notar que
HAGO DE ESPIA Darwin era el tnico de sus compaiieros que llevaba un gorro del Hombre Arafia. A partir de ese
momento, los demas nifios entendieron rapidamente la dinamica. Se continué con pistas sobre
prendas como buzos del Hombre Arafia, zapatos negros y peinados con monas, lo que facilité que los
nifios fueran distinguiendo las caracteristicas.

Maria Camila, aunque un poco dispersa, también participo activamente y fue felicitada por mantenerse
atenta. Sin embargo, le resulté dificil reconocer los colores. Por ejemplo, cuando se le prequnté quién
tenia zapatos negros, senal6 los suyos, que en realidad eran blancos. A pesar de estas dificultades,
su tendencia a observar a sus comparieros con curiosidad también fue vista como un paso positivo en
el desarrollo de su capacidad de atencion y pensamiento intelectual.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo mostré una gran energia y estuvo muy dindmico durante
el ejercicio. La mayoria de los nifios ya reconoce varios colores como el azul, negro, amarillo,




Fundacion Social

BT U T T T e Y Y T LU A A U e T

El servicio, una forma de vida )
Alcaldia Mayor
de Bogota

rojo, blanco y marrén, lo que facilité identificar prendas y zapatos de esos colores. En términos
generales, el grupo respondié6 muy bien a las indicaciones, aunque algunos nifios, como
Dominic, Chica Isa, Maria Camila y Maite, estuvieron un poco dispersos en algunos momentos.
Aun asi, el ejercicio fue muy exitoso.

El grupo llegé al salén muy animado, lleno de energia y con ganas de explorar todo lo que habia a su
alrededor. Para iniciar la sesion, fue importante establecer contacto visual con ellos, saludarlos y cantar
Generacion de | una pequefia cancion que les ayudara a seguir instrucciones sencillas. Se utilizé una cancion como "si

hipétesis, tienes ganas de reirte", en la que los nifios comenzaron a imitar diversas acciones, lo que contribuyd

percepcién /El | @ captar su atencion. Una vez que se logré centrar a los nifios, se procedi6 a explicar el ejercicio, que

juego consistia en jugar a adivinar de qué personajes se estaba hablando. En esta ocasion, se decidié no

BLOQUE enfatiz_a_r demasiado en el t.ema_ del espia., ya que elzlgun.os de los nifios mpstraban cierta dispgrsién.
v La actividad prometia ser divertida y permitir a los nifios involucrarse en el juego de manera activa.

Al iniciar la actividad, Danae, Valery y Justin se destacaron al intentar sefialar y observar a sus

PVA OBSERVA. Y compaﬁeros para seguir la instruccio’_n. Sin embargo, Linargs y Fernanda estaban bastante dispersos,

DIVIERTETé EN al /gu_al que Mauren, Dylan, Vero, Eric y Angel, lo que ocaSI_oanmente causaba que el resto del grupo

EL JUEGO DE también perd_/era! (?I foco. A pesar de su confa_ e.dad, se Ies_ felicité por el esfuerz_o que estaban haciendo.

APARIENCIA Y Durante el gjercicio, los nifios intentaron adivinar los pe/qadqs 6] I(_)_s personajes que aparecian en las

REALIDAD blusas de sus comparieros, ya que todavia no tenian bien identificados los colores por su nombre.

Este intento de participacion mostré su curiosidad y disposicion para interactuar, lo que es fundamental
en su desarrollo.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo ha ido avanzando a su propio ritmo. Aunque en ocasiones
son bastante dispersos, esto se debe a que son los mas pequenos del nivel de parvulos, y su
capacidad de atencién es un poco mas corta en comparacion con otros companeros. A pesar
de ello, han mostrado una buena disposicion para responder a los ejercicios. Se ha notado que
se han vuelto mas observadores, intentando emplear cada vez mas palabras para responder a
las preguntas que surgen en el grupo. Este esfuerzo refleja avances significativos en el
desarrollo de su pensamiento intelectual, lo que es un indicador positivo de su crecimiento y
aprendizaje en esta etapa.

BLOQUE Al llegar al aula, los nifios muestran gran expectativa por la actividad que se va a realizar. Observan
Vv Imaginacion, con atencion la vela, que muchos de ellos reconocen de inmediato. Algunos logran nombrarla, mientras

i percepcion, que otros la identifican a través de su funcién, lo que resulta importante porque les permite expresar

PJB ADIVINA QUE explicar nuevas | |0 que perciben del objeto observado. Cuando se enciende la vela, los nifios notan los cambios. Por
ES, PERCIBO, formas de ejemplo, comentan que la llama se hace mas grande o mas pequefia, y algunos incluso mencionan

PIENSO, VEO conocer lo que | due presenta diferentes colores, como amarillo, azul e incluso rojo. Este ejercicio se vuelve interesante,

conocen del ya que se establece una comparacion entre el color de la vela y el del sol, fomentando asi analogias

mundo. / que les permiten comprender mejor por qué el objeto cambia y explorar ideas en torno a su funcion.

Este tipo de actividades ayudan a desarrollar sus habilidades de observacion y pensamiento critico.
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Exploracion del | Los nifios avanzan satisfactoriamente en procesos que implican cuestionar todo lo que ven. Al

medio preguntar "; Qué es?", responden "una vela". Cuando se indaga ";para qué sirve?", Dominic dice "para
pastel”, Framyeilis menciona "para soplar”, y Dereck afiade "para la iglesia”. Al preguntar ";de qué
color es?", la respuesta es "blanco". Cuando se les pregunta ";al prenderla cambié?", uno de los nifios
responde: "Si, porque se volvié asi", haciendo un movimiento con las manos que refleja el movimiento
de la llama. En general, la mayoria de los nifios estuvo atenta y ha ido mejorando su capacidad para
formular diversas preguntas alrededor de lo que observan. Sin embargo, Evelyn, Gael, Isabella y
algunos otros presentan una atencion intermitente y les cuesta expresar sus ideas frente a sus
companeros, lo que dificulta rastrear sus pensamientos. Este ejercicio es un paso importante en el
desarrollo de su pensamiento critico y habilidades de comunicacion.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad de observar y cuestionar la vela resulté ser un
ejercicio enriquecedor para los ninos, proporcionando un espacio para desarrollar su
curiosidad natural y sus habilidades de pensamiento critico. Al involucrarse en preguntas como
", Qué es?", ";Para qué sirve?" y ";De qué color es?"”, los nifios no solo practican el lenguaje
y la comunicacion, sino que también comienzan a comprender la relacion entre los objetos y
sus funciones en el mundo que los rodea. La participacion activa de los ninos, al hacer
observaciones y ofrecer respuestas, demuestra su creciente capacidad para analizar y
reflexionar sobre lo que ven. A través de sus respuestas, como las mencionadas por Dominic,
Evelyn y Dereck, se observa que estan comenzando a establecer conexiones y analogias, lo
que es fundamental para el desarrollo de su pensamiento Iégico y critico.

Sin embargo, también se hizo evidente que algunos nifios, como Franyelis, Maximiliano Luis e
Isabella, enfrentan desafios en términos de atencién y expresion.

CIERREY Para dar cierre al dia se realizé un pequefio dialogo en el que se les preguntd a cada uno de los nifios
SOCIALIZACION | y las nifias que habian desarrollado en cada uno de los espacios por los cuales habian pasado,
evidenciando con facilidad ellos recuerdan cada uno de los espacios aunque no en el orden el cual el
exploraron pero si pudieron retomar lo que hicieron y algunos sucesos que pasan en cada ejercicio.
PJB-C COSECHA Evidenciando que lo més significativo relevante para cada uno de ellos son los sucesos negativos que
pasan en cuanto a comportamiento entre ellos adicionalmente se evidencia que para unos es mas
significativo un ejercicio que para otros, un ejercicio en el que cada uno se expresé con alegria y
participaron todos dando sus respectivos puntos de vista en el cual se le fortalecié a Marcelo el respeto
por el turno ya que él siempre queria hablar y no escuchaba a sus compaferos.

VIERNES 11 DE OCTUBRE

PROCESO / '
NIVEL | NOMBREDELA |  AGTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

EXPERIENCIA RECTORA
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Para el desarrollo de este ejercicio se inicia haciendo un circulo en el cual se les explico la metodologia
de ir rotando la pelota para comentar aspectos que son de total agrado para cada uno de ellos, la
docente inicié en el cual mencionaba su nombre que le gustaba jugar, con quién le gustaba compartir
y algun alimento agradable. Después de ella se les indicé para que cada uno de ellos fuera
PJB-C BIENVENIDA desarrollando el ejercicio a medida que estuviera en la pelota la cual todos fueron participando y se
habian sido que para ellos lo mas significativo eran sus juegos o sus juguetes la cual todos referian a
eso y muy pocos adicional al juego mencionaron algo de sus mascotas a sus familiares cémo lo fue
Isabella y Camila. Adicionalmente sabe evidencié por parte de Marcelo, Maximiliano, Dylan, Mateo
Manuel, Dereck y Alex es guerra o a matar en el cual referian que sus juguetes favoritos son pistolas
gue sus familiares les han comprado.

Este grupo llega al salon muy animado cuando se les informa que van a trabajar nuevamente con

Imaginacién, algunas de las piezas pictoricas de la coleccion fija. Los nifios muestran un gran interés por explorar
percepcion, todas las obras, ya que estos elementos les resultan muy llamativos y les inspiran mdltiples ideas
explicar nuevas | conceptuales basadas en lo que pueden interpretar de ellas. En esta ocasion, se elige una pintura en
formas de espiral que utiliza tonos blanco y negro, y la actividad consiste en realizar un ejercicio sencillo de
conocer lo que | observacion. El objetivo es que, a través de esta observacion, no solo se incentive su percepcion, sino
conocen del gue también se logre registrar diferentes grados de interpretacion sobre un mismo objeto.
mundo. / Uno de los primeros en participar senala la pintura y dice que es un "remolino”, una palabra nueva en
Exploracion del | €l grupo que no se habia mencionado antes. Sin embargo, los nifios parecen entender su significado,
BLOQUE medio ya que todos comienzan a hacer circulos con los dedos, como si asociaran el remolino con el efecto

I de un torbellino. Esta idea resulta muy interesante y se convierte en un punto de partida para la

LQUIEN ES? l;’ntlerpre’t'acio’n de otrqs. P_ara algunos, como lMateo y Ameli, I:fw~ ﬁgL{ra simp/gmer_lte represgnta un

L QUE ES? ;POR circulo : Es necesario orientar la conversacion para que los nifios mtentt_an imaginar SItuga‘ones o

QUE? personajes basados en lo que estan observando. Se les pregunta si la pintura tiene movimiento, y

) muchos responden que si. Sin embargo, su afirmacién no se basa unicamente en la percepcion visual

del espiral, sino en el movimiento que realiza la docente al mostrar la pintura a cada nifno, lo que

sugiere una asociacion interesante sobre lo que Manuel entiende por "movimiento". Algunos nifios

expresan sus ideas de forma mas abstracta, haciendo rayones que no evidencian una representacion

concreta. Otros, en cambio, intentan plasmar la pintura realizando semicirculos, copiando lo que estan
viendo y explorando la relacién entre la imagen y el concepto de movimiento.

PJC

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio resulté motivador y alentador para los nifios, ya que les
permitioé fortalecer tanto sus procesos de observacion como de percepcion. Al enfrentarse a
una pintura abstracta, tuvieron la oportunidad de imaginar nuevos personajes o situaciones, lo
que estimulé su creatividad y su capacidad para interpretar lo que veian desde diferentes
perspectivas.

OBSERVA, Y Los nifios mostraron una gran disposicion para enfrentar este nuevo desafio. Se les explicd que iban

BLOQUE DIVIERTETE EN a realizar un juego en el que tendrian que observar y prestar mucha atencion a lo que se les iba a
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Il EL JUEGO DE mostrar. Los materiales eran sencillos: una regla, un lapiz y un vaso con agua, todos elementos que
APARIENCIAY los nifios identificaron con claridad. Después de que cada uno exploré estos materiales uno por uno,
PVD REALIDAD Generacion de | se hicieron algunas preguntas iniciales para fomentar sus procesos de razonamiento y coherencia.
hipétesis, Estas preguntas ayudaron a que los nifios formularan posibles hipétesis basadas en lo que estaban

percepcioén / El observando, fortaleciendo asi su capacidad de analisis y su curiosidad cientifica.
juego Cuando se les pregunté qué creian que sucederia al meter el lapiz en el agua, la mayoria de los nifios

reaccion6 con curiosidad, pero también con una especie de ansiedad, como si desearan ver el
experimento lo antes posible. Se repitié la pregunta: "; Qué pasara con el lapiz cuando lo metamos en
el agua?" Después de un momento de reflexion, varios nifios como Nicolas, Dominic, Maite y Harold
respondieron con un simple "si", sin mucha explicacion. Sin embargo, Santiago se quedé observando
atentamente y, con una sonrisa, dijo: "No le pasa nada, profe". Ante la pregunta de por qué pensaba
eso, Santiago simplemente sonrié y levanté la vista sin dar mas explicaciones. Luego, la docente
introdujo el Iapiz en el agua y los nifios realizaron un sequndo ejercicio de observacion. Algunos nifios,
como Harold, Emi y Maria Camila, fueron mas pasivos, limitandose a mirar el lapiz en el agua y pasarlo
a sus comparieros. En cambio, otros, como Santiago, Salomé y Martin, interactuaron mas con el lapiz:
lo agitaron, lo movieron dentro del agua e incluso lo sacaron y lo volvieron a meter. Esta participacion
activa fue importante, ya que les permitié evaluar sus propias hipotesis y observar por si mismos si el
lapiz cambiaba de alguna manera cuando lo manipulaban ellos o cuando lo hacia la profesora. A
medida que los nifios examinaban el lapiz, se dieron cuenta de que parecia dividido al estar sumergido
en el agua, y que la parte visible sobre el agua parecia mas gruesa. Este descubrimiento causo
asombro y emocién entre ellos, ya que intentaban procesar lo que estaban observando. Nifio tras nifio
observo el efecto, y el grupo se mostré entusiasmado mientras trataban de entender este fenémeno
optico inesperado.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios han respondido de manera muy positiva a esta serie de
ejercicios, que implican razonamiento, observacion detallada y la formulaciéon de hipotesis.
Estas actividades no solo les permiten desarrollar sus habilidades cognitivas, sino también
generar preguntas que conducen a nuevas hipotesis, evidenciando un pensamiento mas
maduro. Estos procesos en desarrollo reflejan las capacidades mentales que han ido
fortaleciéndose a lo largo del afio, mostrando un avance significativo en su crecimiento
intelectual y en su capacidad para analizar y comprender el entorno que los rodea.

BLOQUE El ejercicio resultd muy productivo con este grupo. Los nifios llegaron con mucho dinamismo vy
1] OBSERVA, Y entusiasmo, mostrando interés en observar los materiales dispuestos para el dia: el vaso, laregla y el
DIVIERTETE EN agua. Al igual que con el grupo anterior, se les explicé que realizarian un ejercicio de observacion

PVE EL JUEGO DE detallada. Para comenzar, se les hicieron preguntas como: ";De qué color es?"y "; Para qué sirve?",
APARIENCIAY Generacién de | mientras el lapiz pasaba de nifio en nifio, permitiéndoles palparlo, explorarlo y observarlo por si

REALIDAD hipétesis, mismos. De esta manera, se obtuvieron diversas percepciones y enfoques, enriqueciendo el ejercicio

con las diferentes interpretaciones de los nifios.
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percepcion / El | Durante el gjercicio, Luciana pregunto: "; Qué cosa es un color?", lo que genero curiosidad en el grupo.

juego Diego, al tener el lapiz en sus manos, lo observd detalladamente y murmurdé balbuceos
incomprensibles, como "mumomo e pape". La docente le pregunto si se referia a que el Iapiz se parte,
a lo que Diego respondié pidiendo que le devolvieran el lIapiz. Cuando lo tuvo nuevamente, sefalé con
su dedo las inscripciones y numeros en el lapiz, una observacion interesante que fue mas alla de la
simple exploracion de sus companeros, destacando su atencion a los detalles. Dani, por otro lado,
observo el lapiz de una manera diferente. Aunque no se detuvo tanto a mirarlo, lo palpd, paso el lapiz
por su pierna y traté de frotar la punta sobre su brazo. Esta observacion, mas sensorial que visual,
requirié la orientaciéon de la docente para que Dani pudiera concentrarse en los detalles clave del
objeto. Luego, se les mostré el vaso con agua y se les pregunté qué contenia. Todos coincidieron en
que era agua. Con este grupo, se fue un paso mas alla, haciéndoles preguntas que les permitieran
comprender que la dnica manera de comprobar algo es observando, palpando o incluso probando.
Los nifios se animaron a probar el contenido del vaso, confirmando que realmente era agua y no otro
liquido que pudiera parecer similar. Al sumergir el lapiz en el agua, se les pregunté qué le sucedia.
Evelyn y Sofia respondieron enfocandose en la funcién del lapiz, mencionando "escribir", una
respuesta interesante que reflejaba su capacidad de asociar el objeto con su uso practico. Nicolas, al
observar cuidadosamente, comentd que el lapiz "se habia vuelto mas grande”, una reaccion a la ilusién
optica que ocurria al observar el lapiz a través del agua, lo que generé asombro en el grupo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este experimento sencillo no solo sirve para que los nifios afines
su capacidad de observacion de memoria de exploraciéon sino también para que empiecen a
generar diversos puntos de vista que escuchen diversos percepciones acerca de un mismo
objeto afinando este proceso y también les permite a los nifios fortalecer su pensamiento
verbalizado y fue muy interesante por ejemplo como Diego pese a que su lenguaje oral no es
muy claro mentalmente intentar racionalizar e intenta verbalizar unos pensamientos muy
interesantes a propésito de la lectura que logra hacer de un objeto comin como era un lapiz

Este grupo llega bastante disperso, en parte porque el bloque estéd muy cerca de su hora de almuerzo,

BL?\?UE lo que los tiene un poco cansados después de la rotacion de actividades. Por ello, es necesario primero
Generacion de | centrar su atencion. En esta ocasion, no se elige una muestra visual, sino plastilina, para que los nifios
PVB OBSERVA. Y hipétesis, puedan interactuar de manera sencilla y asi recibir este material, Io que les ayuda a enfocar su atencion
DIVIERTETE, EN perce..‘pcién /El | en él. Una vez que los nifios estan mas calmados y concentrados, se inicia el ejercicio. Se les pregunta
EL JUEGO DE Juego qué es la plastilina, y los nifios logran reconocerla. En especial, Javier, Daniel y Gael muestran gran
APARIENCIA Y interés y participan activamente en la identificacion del material. Esta dindmica les permite involucrarse

REALIDAD mas y mejorar su capacidad de atencion en el grupo.

Para mantener la atencion de los nifios durante el ejercicio, se realizan algunas preguntas adicionales
sobre el contenido del vaso. Todos los nifios coinciden en que el contenido es agua, basandose en
sus experiencias previas. Sin embargo, uno de ellos agrega que también podrian ser "congelados”,
posiblemente recordando alguna experiencia anterior relacionada con el hielo. Después de esta
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interaccion, se les hacen mas preguntas sobre qué pasaria si el lapiz se sumerge en el agua. Aunque
los nifios lo observan y lo exploran, como son mas pequefios, tienden a sacar menos hipotesis y se
concentran mas en revolver el agua con el lapiz o con la regla. Es importante intervenir en varias
ocasiones para redirigir su atencion, ya que, como se menciond, el grupo sigue bastante disperso,
especialmente Abigail, Damian y Cristopher. Estas intervenciones ayudan a que los nifios se enfoquen
en el gjercicio y desarrollen su capacidad de observacion y razonamiento.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios realizaron un buen ejercicio de observacion identificado
los objetos estan nominando muy bien y de acuerdo a su edad sin embargo todavia no logran
establecer hipdétesis con tanta Claridad ni dar respuestas tan contundentes como sus
comparnieros mas grandes que el fortaleciendo procesos de atencion ya que es un grupo a nivel
general muy disperso

Los nifios estan contentos y expectantes porque se va a trabajar con un cuadro que no se habia
explorado antes. Ademas, el trabajo de observacién sobre obras pictéricas les llama mucho la

Imaginacién, atencién, ya que pueden descubrir diversos elementos conceptuales y sensoriales en ellas. En esta
percepcion, ocasion, se les muestra una pintura que utiliza Unicamente dos colores: blanco y negro. Se trata de
explicar nuevas | una obra con un disefio en espiral que genera una sensacion de movimiento. La idea es que, en medio
formas de de esta imagen abstracta, los nifios estimulen su pensamiento a través de preguntas como: "; Qué es

conocer ’O;‘;e lo que ven?", ";Qué no esta ahi?" y ";Qué podria ser?". Estas preguntas los invitan a explorar su
conocen de

BLOQUE imaginacion y a desarrollar su capacidad de observacion y analisis critico, fomentando una discusion
\'} Exp’;;’)lll"a,::ji% n/ del enriquecedora sobre la obra.

PJD medio Las respuestas de los nifios son variadas. Al principio, se muestran un poco timidos, pero poco a poco

¢ QUIEN ES? empiezan a ofrecer distintas respuestas. Al preguntarles qué es la pintura, algunos recurren a una

¢ QUE ES? ;POR descripcion sencilla y dicen que es "una pintura circular”. Carol también menciona la palabra "circular”.

QUE? Mas tarde, Ambar, con mas confianza, afirma que se trata de "una pintura con un fantasma y zombis".

Al preguntarle por qué ve eso, sefiala la parte blanca, asociando ese color con los fantasmas, mientras
que el negro lo relaciona con los zombis. Es importante destacar que los nifios llegaron muy
emocionados hablando de Halloween y los disfraces que iban a utilizar, lo que puede haber influido en
sus interpretaciones de la obra. Después de esto, Ambar se levanta y afiade que "ademas tiene
barriguita", sefialando primero los cubos y luego el area central de la pintura, describiendo la forma
circular como una especie de "barriga protuberante”, que compara con un ombligo. Luego menciona
que ve un "Batman" en la pintura y, al prequntar por qué, senala las lineas negras, diciendo que es
porque el atuendo original de este personaje es de color negro. Leonardo y Nicolas también describen
la pintura como un "circulo". Cuando se les pregunta si ven personajes, algunos nifios responden que
si, mientras que otros dicen que no. Es necesario sugerirles ideas para que puedan explorar un poco
mas su imaginacion. En general, mientras observan la pintura, comienzan a generar varias respuestas.
Su primera reaccion es intentar sequir las lineas en forma de circulo, balbuceando algunos sonidos,
lo que muestra su interés por la obra y su deseo de interactuar con ella.
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REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios estuvieron muy atentos a los dibujos, aunque no se
observé un dibujo muy concreto. Algunos, como David y Dafne, hicieron figuras que
representaban esquemas corporales, mientras que otros, como Ambar, crearon simbolos poco
claros. Leonardo, Carolina, Victoria y Maria José también aportaron sus propias
representaciones. Al preguntarles qué habian representado, volvieron a recurrir a sus
respuestas anteriores, mencionando nuevamente los personajes que habian imaginado. Este
ejercicio permitié a los nifos partir de una pintura abstracta y comenzar a recrear situaciones,
personajes o elementos especificos en torno a esta obra pictérica. De este modo, lograron
desarrollar su creatividad y habilidades de observacion, enriqueciendo su experiencia artistica.

CIERREY Para dar cierre a la semana se desarrollé por medio de un pequefo didlogo en la cual se les pregunto
SOCIALIZACION | a cada uno de ellos que era lo mas significativo y relevante que han disfrutado durante la semana en
PJB-C COSECHA la cual sé bien cada uno de ellos mencionaba una actividad diferente pero la que mas marco fue una

actividad desarrollada con la profesora Marcela con hielo en el cual le llamé la atencién y varios
mencionaron este ejercicio. Los demas fueron mencionando poco a poco algunas actividades. Todos
participaron con agrado. Al indicarles que salié fin de semana y que estarian en casa se pusieron
felices por compartir con sus familias referian que podian ir al parque y ver television.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO?” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PVY PJ

FECHA: 15 AL 18 DE OCTUBRE

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagdgicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y nifias a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento logico, argumentativo y filosofico, promoviendo la reflexiéon y la generacion de nuevas ideas.
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DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los ninas habilidades de

ninos y
observacién, analisis y resolucién de problemas mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la
identificacion de objetos, el descubrimiento de personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al

ritmo de cada grupo, en sus procesos logicos y el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

percepcion, explicar

través de ejercicios ludicos que

EJE / PROCESO/ ) ) )
0 NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
DIA
RECTORA
BIENVENIDA: Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y nifias y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias y
que se ubiquen en los diferentes tapetes para escuchar la rutina de este encuentro. Para este encuentro tenemos como estrategia una
socializacion donde reforzamos la importancia de cémo cuidar nuestro cuerpo y el de los demas generar buenos modales como respeto y
tolerancia. (PJB.PJC)
DIA1 Ritual de aseo personal, alimentacion. Para el dia de hoy se dialoga con los nifnos sobre la importancia de las frutas en su
Martes 15 de alimentacion diaria y los beneficios de tener una alimentacion balanceada. (PJB)
octubre . = X = 1
EJE: PENSAR Y iDIME QUE VES, DIME S| CAMBIA, ;DIME QUE ES!
DIALOGAR: El Iniciamos este mes motivando a los nifios a seguir
mundo de Peydi gjercitando sus habilidades metacognitivas, en esta
oportunidad dando un paso hacia la exploracion de
. diversas obras de arte, favoreciendo procesos de
PROCESO: Incentivar procesos de < - - AR
Imaginacién, percepcion e  imaginacion, a PERCEPCION, observacion, percepcion y discriminacion

de diversos elementos visuales, (interpretacién) todo en pro

127z RR | nuevas formas de |permia a los nios y rinas | € 99U aMentendo o desarolo d s pensament égico

: conocer lo que | interactuar con un objeto yarg p
ESTRATEGIA: conocen del mundo. | verificando  sus c.:a.r.nblos de ¢continuemos observando! En esta oportunidad se hara un

acuerdo a las posibilidades de | ¢~ .. S . o .
PROYECTO DE uso e interaccién del mismo. | SI€rcicio de observacion que permita a los nifios y nifas
AULA ACTIVIDAD . L .. | evidenciar un objeto y su comportamiento de cuerdo a
RECTORA: favoreciendo habilidades logicas di . . L i7os Il . an d
o argumentativas. Procesos iversas S|tuaC|ones.. 0s nifios llegaran y se sentargn e
Exploracion del | Y . . nuevo en sus respectivos puestos, formando una medialuna
medio esenciales que potencian su

pensamiento filosoéfico.

para que todos puedan ver en el centro el objeto a trabajar.
Para este ejercicio se propone una vela pequefa, en la
primera parte de observacion los nifios identificaran el
objeto, lo podran pasar de mano en mano, comentaran ;de
qué color es? ¢tiene algun olor particular? ;de qué creen
que esta hecha? ;liviana, pesada, fragil? Una vez todos
hayan observado e interactuado con este objeto, lo
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devolveran a la docente. Para el segundo ejercicio de
observacion el salén se oscurecera un poco y la vela
esta encendida, es importante resaltar que este segundo
ejercicio solo la docente podra manipular este objeto,
los nifios y nifhas solo observaran y desde su lugar
responderan y se plantearan algunos interrogantes ;se
comporta de manera distinta si esta prendida? ¢para qué
sirve? ¢4 si esta prendida, cambia su color? ;de color es la
llama? jse hace grande o pequefia? ¢jahora presenta el
mimo olor? Una vez los nifios hayan terminado de hacer sus
apreciaciones, se pasara al tercer ejercicio de observacion:
la vela se apagara, se dejara enfriar y los nifios diran qué
sucedio. En este punto una vez este fria pueden interactuara
de nuevo con el objeto.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiobn sobre la experiencia
significativa

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

N\

;OI’

MATERIALES

VELA, FOSFORO, CORTINA/TELA PARA OSCURECER

EL SALON, MARCADOR DE TABLERO

IIB.P = PVE
Il B.P =PVA
IVB.P=PVC

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los nifios y nifas que incluyen
por supuesto la ampliacién de su
vocabulario, a través de
ejercicios ludicos que pongan a

JUEGO DE SORPRESAS
Continuamos nuestro recorrido en esta aventura por el
fascinante mundo del pensamiento. Incentivando procesos
de observacion, justificacion de hipotesis e inferencias
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ESTRATEGIA: prueba su capacidad para | entre otras. jAcompafialos y participa en el divertido juego
PROYECTO DE | PROCESO: establecer diversas hipotesis y de pensar!
AULA Ampliacion de | contrastar con ayuda de la
vocabu!arlo, docente algunas probabilidades, | Para esta experiencia pedagdgica se escogeran tres o
memoria Y | en pro de seguir afianzando su | cuatro objetos de la clase bien conocidos por los nifios y
fortaleci.miento qe SU | pensamiento l6gico y | ponerlos dentro de una bolsa cerrada. Pedir a los nifios y
pen:sa!mlento légico | argumentativo. nifias que adivinen a partir del tacto qué contiene la bolsa. A
(Adivinanzas) medida que adivinen, irlos sacando de la bolsa y preguntar
,como lo han reconocido? 'Mas adelante, ellos pueden
ACTIVIDAD escoger los objetos que van en la bolsa e intentar que no
RECTORA: sean objetos usuales, para complicar un poco el gjercicio.
Exploracion del
medio TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexiébn sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
MATERIALES | OBJETOS COTIDIANOS, BOLSA QUE NO SEA TRASLUCIDA.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefo. Antes de iniciar el ritual de aseo y sueiio, se
dialoga con los niflos sobre las reglas principales de convivencia al momento de utilizar el baino: “aguardar el turno, primera entran las nifas y
luego los nifios (o viceversa), lavar manos y cara después de utilizar los sanitarios, no correr ni saltar mientras estan en el pasillo o en el bafo,
recordando que puede caerse si el piso esta humedo” (PJA)

nosotros. (PJB.PJC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: PROTECCION BIENESTAR ANIMAL: en esta actividad escucharemos a los nifios y las nifias contar
y narrar sus experiencias con sus mascotas las cuales realizaran en plastilina en seguida de escucharlos, la docente realizara una pequefia charla sobre el
respeto y el cuidado que debemos tener con los animales como ellos influyen en nuestra sociedad y los importante que pueden llegar hacer para cada uno de

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

BIENVENIDA:

Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y nifias y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias y
que se ubiquen en los diferentes tapetes para escuchar la rutina de este encuentro donde tendremos como estrategia rondas infantiles y
vamos saludando a cada nifios por su nhombre preguntando cémo esta con la cancién “Muy buen dia para ti” recordando el nombre de todos
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los compafieritos, cancion del eco, la vaca lola y la arafiita mientras siguen afianzando su expresion verbal, (vocalizacién de algunas

DIA 2

Miércoles 16

palabras) (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Para el dia de hoy se dialoga con los nifios sobre la importancia de las frutas en su
alimentacion diaria y los beneficios de tener una alimentaciéon balanceada. (PJC)

RECTORA: El arte

Fortalecer espacios de dialogo y

de octubre

EJE: PENSAR Y JUGUEMOS AL DIVERTIDO JUEGO DE MIRAR Y

DIALOGAR: El PREGUNTAR

mundo de Peydi Para este ejercicio los nifios estaran sentados en tapetes
haciendo un circulo, de manera que todos puedan ver sus

PROCESO: caras, .Ia primera ipstruccién sera observar atentamente la

Imaginacién mpresm’)n de la pintura “FONDO- FO_RMA” una vez los

percepcion ’ nifios se hayan tomado el tiempo de revisar esta pintura, se
dara la instruccion de “mirar y preguntar” todas las

ACTIVIDAD preguntas realizadas por los nifios se escribiran en el tablero

para hacer retroalimentacién de los interrogantes que
pueden surgir y con ello seguir fomentando espacios de

I1B.P=PJC discusién alrededor de la|’. s o ;
_ i discusion y dialogos reflexivos alrededor de muestras
Il B. P=PJD observacién 'y lectura de | .- ¢ ) . . :
o pictéricas y narrativas que permitan seguir potenciando la
imagenes (obras de arte) oo . e L~ -
. : N verbalizacion y el pensamiento filosofico de los nifios y nifias.
ESTRATEGIA: potenciando la verbalizacion de : o o o
; L Posteriormente en plastilina cada nifio realizara lo que
PROYECTO DE ideas respeto a lo que los nifios : . ; .
. . percibe de dicha pintura, teniendo en cuenta las
AULA piensan o pueden sugerirles

estas obras, favoreciendo el
desarrollo de su pensamiento
argumentativo.

percepciones anteriormente realizadas. Finalmente se
expondran todas las representaciones graficas de los nifos
y nifas, felicitando su esfuerzo

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

IMAGEN IMPRESA, MARCADORES DE TABLERO, BARRAS DE PLASTILINA
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IIB.P = PVA

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador
PROCESO:

Agudizar su
capacidad de

escucha y atencion
en pro de fortalecer
su pensamiento
argumentativo
(ampliacion
vocabulario)

de

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

Fortalecer la capacidad de
escucha de los nifios y nifias, a
través de ejercidos ludicos que
posibiliten ir afianzando sus
procesos de atencion y por ende
comprension, reflejandose en
otras habilidades de
pensamiento que permiten forjar
el pensar por si mismos vy
argumentar lo que ven,
escuchan o desde luego piensan
del mundo con el que
interactuan.

Alcaldia Ma
de Bogot

“DIBUJANDO SONIDOS” (identificando sonidos)
Dado que se ha evidenciado que los nifios de la mayoria de
los grupos presentan en ocasiones dificultades de escucha
activa y atencion, influyendo en la forma que comprenden y
por ende piensan las respuestas que dan. Se plantea un
ejercicio que busca fortalecer precisamente estas dos
habilidades. De esta forma se pedira a los nifios que
ingresen al saléon y se queden en completo silencio,
buscando escuchar los ruidos del ambiente, después de con
ayuda de la docente habran de aquellos que identificaron
para al final exponer lo que cada uno consiguié reconocer.
Buscando como se dijo agudizar su capacidad de
escucha, elemento esencial al momento de atender, y
pensar lo que quieren comunicar.

NOTA: La intencionalidad pedagdgica recae en (agudizar su
capacidad de atencién y escucha) los nifios hacen el
gjercicio de intentar prestar atencion a los sonidos del
ambiente y con orientacion de la docente los irdn
identificando ayudados ademas con imagenes alusivas a los
mismos, afianzando también la pronunciacion de cada
sonido, objeto y situacién identificada (afianzamiento de su
expresion oral) los nifios aqui no dibujaran.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

;OI’

MATERIALES

IMAGENES DE DIVERSAS FUENTES DE SONIDO

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los nifios y nifias que incluyen
por supuesto la ampliacion de su

JUEGO DE SORPRESAS
Continuamos nuestro recorrido en esta aventura por el
fascinante mundo del pensamiento. Incentivando procesos
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i B.P =PVB vocabulario, a través de de observacion, justificacion de hipétesis e inferencias
IVvB.P=PVD | EJE: EXPLORAR E | gjercicios ludicos que pongan a | entre otras. jAcompaiialos y participa en el divertido juego
INVESTIGAR: Truqini | prueba su capacidad para de pensar!
investigador establecer diversas hipétesis y
contrastar con ayuda de la | Para esta experiencia pedagodgica se escogeran tres o
PROCESO: docente algunas probabilidades, | cuatro objetos de la clase bien conocidos por los nifios y
Ampliacion de | en pro de seguir afianzando su | ponerlos dentro de una bolsa cerrada. Pedir a los nifios y
vocabulario, pensamiento I6gico y | nifias que adivinen a partir del tacto qué contiene la bolsa. A
memoria y | argumentativo. medida que adivinen, irlos sacando de la bolsa y preguntar
fortalecimiento de su ¢,como lo han reconocido? 'Mas adelante, ellos pueden
pensamiento I6gico escoger los objetos que van en la bolsa e intentar que no
(Adivinanzas) sean objetos usuales, para complicar un poco el gjercicio.
ACTIVIDAD TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
RECTORA: espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
Exploracién del instrucciones.
medio 30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
MATERIALES OBJETOS COTIDIANOS, BOLSA QUE NO SEA TRASLUCIDA.
Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajaciéon y suefo. Antes de iniciar el ritual de aseo y suefio, se
dialoga con los niflos sobre las reglas principales de convivencia al momento de utilizar el baino: “aguardar el turno, primera entran las nifas y
luego los nifios (o viceversa), lavar manos y cara después de utilizar los sanitarios, no correr ni saltar mientras estan en el pasillo o en el bafo,
recordando que puede caerse si el piso esta humedo” (PJD)
RECOGIENDO LA COSECHA/RITUAL DE SALIDA: se culmina la jornada observando un video llamado “La historia de los nifios manitas sucias” fomentando
en los nifos y nifias el buen habito del lavado de manos. https://youtu.be/SvVnZod 9-87?feature=shared (PJB.PJC)
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION
BIENVENIDA: Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y nifias y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias y
que se ubiquen en los diferentes tapetes para escuchar la rutina de este encuentro donde tendremos como estrategia un dialogo con los
nifos y nifias preguntandoles ;Qué es lo que més le gusta del jardin?, ;cémo se llaman las profes de cada area ?, se orientara el dialogo
con el fin de fortalecer su expresion oral. (PJB.PJC)



https://youtu.be/SvVnZod_9-8?feature=shared
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DIA3

Jueves 17 de
octubre

Ritual de aseo personal, alimentacién. Para el dia de hoy se dialoga con los nifios sobre la importancia de las frutas en su
alimentacion diaria y los beneficios de tener una alimentacién balanceada. (PJD)

EJE: PENSAR Y JUGUEMOS ESTA VEZ A OBSERVAR Y DESCRIBIR
DIALOGAR: El Para este ejercicio se plantea que los nifios continten
mundo de Peydi favoreciendo procesos de observacion y descripcion
detallada de un cuadro (obra de arte), influyendo en sus
PROCESO: procesos y atencion. La idea es que los nifios miren con
Observacién detenimiento la obra “El campo Iabra_do" de Joan Miré un
descripcion ’ Fortalecer procesos de | cuadro con bastantes elementos visuales llamativos, la
percepcion observacion,  descripcion  y | instruccién serd que pase nifio por nifio a observar y
I B.P = PJD percepcion a través de la lectura | describir la imagen dira uno o dos elementos que pueda
Il B. P= PJC ACTIVIDAD de obras de arte, aprovechando | identificar en el cuadro, luego pasara su otro compafiero y
) RECTORA: El arte los recursos plasticos y visuales | diré otra cosa que no se haya agregado, hasta que pasen
ESTRATEGIA: que nos ofrecen, incentivando a | t0dos y el cuadro sea descrito de forma detallada y por
PROYECTO DE su vez la verbalizacion de sus | completo, (_a)famlnando_d|st|ntas formas de percepcion. Al
AULA ideas y el desarrollo de su | final se abrird un espacio para hablar de esta experiencia.
pensamiento logico. TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estdn sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
MATERIALES | IMAGEN IMPRESA, MARCADORES DE TABLERO
P e |EJE: EXPLORAR E Forlalocer | _ capacidad de | “DIBUJANDO SONIDOS” (identificando sonidos)
IVB.P=PVE | INVESTIGAR: Trugini escucha de los nifios y nifias, @ | pado que se ha evidenciado que los nifios de la mayoria de
' investigador través de ejercidos ludicos que | |os grupos presentan en ocasiones dificultades de escucha
pOS|b|I|tend Irt afianzando Sgs activa y atencion, influyendo en la forma que comprenden y
coratcoiy | pRoceso: | Do LT | pr e plran s espsts e o e paree
PROYECTO DE | Agudizar su ili jercl 9 precisamente -estas - dos
. otras  habilidades de | habilidades. De esta forma se pedira a los nifios que
AULA capacidad de | pensamiento que permiten forjar ingresen al salén y se queden en completo silencio
escucha y atencion | | pensar por si mismos . . . ’
en pro de fortalecer p p Y | buscando escuchar los ruidos del ambiente, después de con
argumentar o que  ven, | ayyda de la docente habran de aquellos que identificaron

su pensamiento

escuchan o desde luego piensan

para al final exponer lo que cada uno consiguié reconocer.
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argumentativo del mundo con el
(ampliacion de | interactuan.
vocabulario)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion del
medio

que

Alcaldia Ma
de Bogot

Buscando como se dijo agudizar su capacidad de
escucha, elemento esencial al momento de atender, y
pensar lo que quieren comunicar.

NOTA: La intencionalidad pedagdgica recae en (agudizar su
capacidad de atencién y escucha) los nifios hacen el
ejercicio de intentar prestar atencion a los sonidos del
ambiente y con orientacion de la docente los iran
identificando ayudados ademas con imagenes alusivas a los
mismos, afianzando también la pronunciacién de cada
sonido, objeto y situacion identificada (afianzamiento de su
expresion oral) los nifios aqui no dibujaran.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

N\

;DI’

MATERIALES | IMAGENES DE DIVERSAS FUENTES DE SONIDO

recordando que puede caerse si el piso esta humedo” (PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Antes de iniciar el ritual de aseo y suefio, se
dialoga con los niflos sobre las reglas principales de convivencia al momento de utilizar el baino: “aguardar el turno, primera entran las nifas y
luego los nifios (o viceversa), lavar manos y cara después de utilizar los sanitarios, no correr ni saltar mientras estan en el pasillo o en el bafo,

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: terminamos esta jornada pedagdgica, con el juego del “tingo-tango” y al nifio que le caiga la pelota dira
una actividad o suceso que haya sido significativo para él/ella, compartiendo con sus pares y docentes sus apreciaciones. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

través de los lenguajes y el movimiento.

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 18 DE OCTUBRE

EJE PEDAGOGICO: “MI CUERPO, MI MENTE Y MI BOCA DICEN” (Expresion): Expresion en la primera infancia: Comunicacion a

NOMBRE DEL ENCUENTRO A DESARROLLAR: “CONMEMORACION DEL MES DE LA DISCAPACIDAD”
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DIA 4

Viernes 18 de
octubre

DESARROLLO A FORTALECER: Posibilitar espacios de reflexion y participacion de las nifas y los nifios, talento humano y las familias de
las unidades operativas, a través de experiencias significativas y vivenciales que generen una movilizaciéon en cuanto a la inclusion y el
reconocimiento de la diversidad

BIENVENIDA: Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y nifias y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias y
que se ubiquen en los diferentes tapetes para escuchar la rutina de este encuentro donde tendremos como estrategia una charla basada en
una pequefia historia que resalte el buen comportamiento dentro y fuera del jardin teniendo en cuenta que se viene un fin de semana para

compartir en casa con la familia. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Para el dia de hoy se dialoga con los nifios sobre la importancia de las frutas en su
alimentacién diaria y los beneficios de tener una alimentaciéon balanceada. (PJA)

I B.P =PJA
Il B. P=PJB

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE: INCLUSIVO

PROCESO: Respeto y
equidad

ACTIVIDAD
RECTORA: El juego

Posibilitar espacios de reflexion y
participacion de las nifas y los

nifios, talento humano y las
familias de las unidades
operativas, a través de

experiencias  significativas vy
vivenciales que generen una
movilizacion en cuanto a la
inclusién y el reconocimiento de
la diversidad.

ENCOSTALADOS PARVULOS
Comenzaremos la jornada explicando a los nifios y nifias
que realizaran una actividad especial con sus costales. La
profesional de atencion a la primera infancia mostrara como
se deben usar los costales, enfatizando la importancia de
saltar con seguridad y recoger las pelotas del suelo. Se les
permitira explorar sus costales para familiarizarse con ellos
y discutir brevemente sobre las texturas y sonidos que
podrian encontrar en las pelotas. Se destacara la
participacion inclusiva, asegurando que cada nifo,
incluyendo aquellos con discapacidad, reciba el apoyo
necesario para participar plenamente. Se explicaran
adaptaciones especificas, como usar costales con asas
adicionales o pelotas mas grandes y faciles de manipular (10
minutos).

Los nifios y nifias, con sus costales en las manos, se
moveran por el espacio designado dando pequefios saltos.
A medida que encuentren pelotas plasticas, deberan
recogerlas y colocarlas dentro de sus costales. Las pelotas
estaran esparcidas por el area y seran de diferentes tipos:
texturizadas, sonoras y de diversos pesos. Se haran
adaptaciones como pelotas con diferentes colores brillantes
para los nifios con dificultades visuales, o pelotas que emitan
sonidos mas fuertes para aquellos con discapacidades
auditivas. Los niflos con movilidad reducida pueden utilizar
ayudas como sillas de ruedas o dispositivos de apoyo, y se
les ofrecera la opcion de recoger pelotas desde una posicion
sentada. Durante la actividad, los nifios exploraran y




Fundacion Social

BT T T Y | BT B U U VoV o Vo T

El servicio, una forma de vida

Alcaldia Ma
de Bogot

compararan las caracteristicas de las pelotas, desarrollando
su capacidad de discriminacion sensorial, y todos recibiran
el apoyo necesario para participar activamente (25 minutos).
Al finalizar la actividad, los nifios se reuniran en un circulo
para compartir las pelotas que recolectaron. La profesional
guiara una discusién sobre las diferentes texturas, sonidos y
pesos de las pelotas, permitiendo que cada nifio y nifia
describa lo que encontré (10 minutos).

COSTALADOS PREJARDINES

Se solicitara a las familias que cada nifio y nifia lleve a la
unidad un costal mediano. Comenzaremos la jornada
permitiendo a los nifios explorar sus costales para
familiarizarse con ellos. La profesional de atencién a la
primera infancia explicara y modelara la accion pedagégica,
mostrando cémo los nifios se organizaran en parejas. Se
destacara la importancia del trabajo en equipo y la
cooperacion, y se explicaran las adaptaciones necesarias
para incluir a todos los nifios (10 minutos).

Los nifios se organizaran en parejas, donde uno se metera
dentro del costal y su compafiero sera el "padrino" que lo
apoyara. Juntos, recorrerdn el espacio designado,
recogiendo pelotas plasticas de diferentes texturas, sonidos
y pesos, para introducirlas dentro del costal. Después de un
tiempo, se realizara el cambio de funcién para que ambos
nifios experimenten ambos roles. Para los nifios que utilizan
sillas de participacién, caminadores, coches neurolégicos u
otros productos de apoyo para la movilidad, se realizara el
mismo recorrido. Estos nifios tendran el costal agarrado con
sus manos mientras su padrino los apoya en recoger las
pelotas. Se asegurara que todos los nifios puedan participar
activamente y disfrutar de la actividad, proporcionando
asistencia adicional si es necesario (25 minutos).

Al finalizar la actividad, los nifios se reuniran en un circulo
para compartir las pelotas que recolectaron y hablar sobre
las diferentes texturas, sonidos y pesos que encontraron. La
profesional guiara una discusion sobre la experiencia,
resaltando la importancia del trabajo en equipo y la inclusién
(10 minutos).

FAMILIAS: Se invitara a los padres de familia a observar una
demostracion de la actividad y se explicara la relevancia de
estas actividades para el desarrollo cognitivo, sensorial y

N\
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social de los nifios. También se destacara cémo las
adaptaciones permiten la participacién de todos los nifios y
como pueden replicar actividades similares en casa para
continuar apoyando el aprendizaje y desarrollo de sus hijos.

COSTALES PEQUENOS, Y MEDIANOS, PELOTAS PLASTICA, PELOTAS SONORAS, PELOTAS TEXTURIZADAS,
PELOTAS DE PESO PLASTICAS

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueio. Antes de iniciar el ritual de aseo y suefo, se
dialoga con los nifos sobre las reglas principales de convivencia al momento de utilizar el baino: “aguardar el turno, primera entran las nifas y
luego los nifos (o viceversa), lavar manos y cara después de utilizar los sanitarios, no correr ni saltar mientras estan en el pasillo o en el bafno,
recordando que puede caerse si el piso esta humedo” (PJB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Terminamos esta semana, dando gracias a Dios, a la vida por haber compartido con alegria, por todos
los aprendizajes obtenidos, desenado a los nifios y nifias un fin de semana lleno de amor y alegria al lado de las personas que mas aman. (PJB.PJC)

MATERIALES

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e Hojas reciclables 30
e  Marcador de tablero 1
e Barras de plastilina 6

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”
P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PV Y PJ
FECHA: 15 AL 18 DE OCTUBRE
DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcidon en los nifios a través de experiencias
pedagdgicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y ninas a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento loégico, argumentativo y filoséfico, promoviendo la reflexidén y la generacion de nuevas ideas.
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DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacién, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y

el desarrollo de su pensamiento argumentativo.
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NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PJB-C

Los nifos llegaron al salén con buen animo, siendo recibidos con saludos mientras organizaban sus
pertenencias de manera ordenada. Antes de iniciar la actividad del dia, centrada en promover valores
como el respeto y el autocuidado, se les pregunté brevemente sobre su fin de semanayy las actividades
que realizaron. Evelyn mencioné que estuvo con su familia, Derek comenté que pasoé el dia en una
piscina con su abuela, quien celebraba su cumpleafios, y Maximiliano compartié que habia subido una
montafia grande, refiriéndose a Monserrate, ya que sus padres publicaron algunas fotos. Mateo
también mencioné haber estado con su familia y haber ido al parque, al igual que Manuel y Marcel.
Todos los nifios parecian renovados Y felices después de haber disfrutado del tiempo en familia. Una
vez guardaron sus objetos personales, se abordé el tema del respeto y el autocuidado. Se inicié
preguntandoles en qué situaciones se puede ver el respeto. Al principio, los nifios estaban un poco
timidos, pero con el tiempo, fueron sugiriendo acciones sencillas como pedir favores, dar las gracias,
saludar y pedir prestados los juguetes en lugar de quitarlos. Estas acciones cotidianas forman parte
del respeto hacia los demas. En cuanto al autocuidado, se mencioné la importancia de aprender a ir
al bafio solos, limpiar adecuadamente sus partes intimas y bafarse sin ayuda. Ademas, se hizo
hincapié en la importancia de no tocar a sus compaferos sin su consentimiento, explicando que esto
también esta relacionado tanto con el respeto como con el autocuidado personal. Los nifios
respondieron de manera receptiva al tema, reconociendo y comprendiendo todas las situaciones
mencionadas. Asi, concluy6 este pequefio espacio de asamblea, con un ambiente de aprendizaje en
valores y reflexion.

BLOQUE
|

PJB

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA
i Imaginacién,
iDIME QUE VES, percepcion,
DIME SI explicar nuevas
CAMBIA, ;DIME formas de
QUE ES! conocer lo que
conocen del

Los nifios disfrutan enormemente de esta actividad y suelen ser muy receptivos a las instrucciones.
Todos logran reconocer la vela y su funcion basica. Al observarla, la mayoria menciona que su color
es "blanco", pero para fomentar una exploracién mas profunda, se les pasa la vela para que la
examinen detenidamente. Asi, tienen la oportunidad de identificar otras caracteristicas como su forma
y su olor, ademas de su uso. En sus respuestas, los nifios coinciden en que la vela sirve para "prender”,
"iluminar" o es util "cuando no hay luz".

En el segundo ejercicio de observacion, que implica encender la vela, los nifios permanecen muy
atentos. Todos siguen con interés el comportamiento de la llama y muestran curiosidad por

Alcaldia Ma;n r
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mundo. / manipularla. No obstante, por razones de seguridad, se les explica que solo la docente puede
Exploracion manejarla. Desde sus asientos, los nifios logran hacer observaciones detalladas: notan que la llama

es de color amarillo, pero si se mira de cerca, también se puede apreciar un tono azul en su interior.
Ademas, algunos nifios descubren que cuando la llama se acerca a otro objeto, se agranda, y cuando
se aleja, se vuelve mas pequefia. Estas observaciones muestran un creciente interés en los
fenémenos que rodean el comportamiento de la luz y el fuego, y reflejan su capacidad para notar
detalles especificos y formular hipétesis sencillas sobre lo que ven.

En términos generales, los nifios logran identificar el objeto con facilidad, como se mencion6
previamente. Algunos de ellos incluso relacionan la llama de la vela con experiencias personales que
consideran significativas. Un ejemplo de esto es Dominic, quien, al observar la vela, comenta: "Cuando
mi mama hace chocolate, se riega". Al preguntarle qué tiene que ver esa respuesta con el ejercicio de
observacion de la vela, él explica que su madre coloca una vela debajo de la olla, mostrando asi una
asociacion entre la llama de la estufa y el fuego que observan en la vela. De este modo, no solo esta
relacionando el color del fuego, sino que también anticipa una consecuencia del uso del fuego en
situaciones cotidianas. Evelyn, Emilia y Emily también parecen estar de acuerdo con la explicacion
de Dominic y comienzan a compartir experiencias similares de sus hogares. Evelyn, por ejemplo,
comenta que cuando se va la luz, su abuela y su papa suelen encender una vela. Estas observaciones
no solo reflejan la capacidad de los nifios para establecer conexiones entre lo que ven en el aula y lo
que experimentan en su vida diaria, sino que también muestran como empiezan a comprender el
concepto de causa y efecto en relacion con el uso del fuego.

REFLEXION PEDAGOGICA: Esta participacion grupal fomenta el didlogo y el intercambio de
ideas, lo que enriquece la actividad y fortalece su desarrollo cognitivo.
Es un grupo muy receptivo que sigue con atencion las instrucciones y demuestra una gran disposicion.

BLOQUE Llegan de manera ordenada, se acomodan rapidamente en sus puestos y, con curiosidad, preguntan:
| Ampliacién de "¢ Qué vamos a realizar?". En respuesta, se les explica que el ejercicio del dia consiste en adivinar
vocabulario, qué hay dentro de una bolsa. La bolsa se les muestra y, de inmediato, la mayoria de los nifios reconoce

PVE JUEGO DE memoria y el objeto, identificandolo como "bolsa" o "cartuchera", tal como lo menciona Juan Sebastian y Sofia.
SORPRESAS fortalecimiento | Con el fin de fomentar sus habilidades de inferencia, se les plantea la pregunta: ";Qué se puede

de su colocar dentro de una cartuchera?". La mayoria de los nifios responde con opciones habituales como

pensamiento "colores", en el caso de Antonella, o "lapices". Sin embargo, no se les ocurre mencionar otros objetos

légico hasta que Sofia, demostrando un pensamiento mas flexible, afiade: "Una ficha o un carro de juguete".

(Adivinanzas) / | Esta intervencion resalta la fluidez del lenguaje de Sofia , quien muestra un nivel de expresién mas
avanzado que algunos de sus compafieros.
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Exploracion del | Se comienza la actividad presentando tres objetos: "una cinta, unas tijeras y un resaltador". Estos

medio objetos se colocan en una cartuchera sin que los nifios los vean, de manera que solo puedan deducir
su identidad mediante el tacto. Al tocar la cinta, los nifios comienzan a hacer preguntas. Sofia y
Luciana, curiosas, preguntan: ";Qué es eso?". Juan, quien es generalmente mas reservado, toma la
cartuchera y, en esta ocasion, se anima a decir "colores"”, haciendo una inferencia sobre lo que podria
estar dentro. Diego, por su parte, se muestra timido y no explora la cartuchera, se limita a observarla
sin tocarla. Juan, en un intento por expresarse, dice "ete", refiriéndose a un "juguete”, sugiriendo que
podria haber uno dentro, lo cual es una pista interesante. Luciana, cuestionandose, dice: ";Es un
lapiz?", mostrando que esta evaluando sus propias hipotesis. Luego anade "una picha" (ficha) o "un
carro", mientras Sofia esta de acuerdo en que podria ser un carro. Finalmente, Luciana lo palpa, lo
mira, pero no logra expresarse claramente. Con el segundo objeto, los nifios se sienten mas confiados
al tocar la cartuchera, aunque les cuesta mas deducir lo que estan palpando. Luciana vuelve a sugerir
que podria ser un lapiz, mientras Sofia insiste en que podria tratarse de un juguete. Juan y Diego, sin
embargo, permanecen al margen sin hacer muchos comentarios. Cuando la cartuchera se abre y se
les muestra que eran unas tijeras, todos reconocen el objeto de inmediato. Con el tercer objeto, un
resaltador, los nifos regresan al ejercicio de palpacion. Intentan abrir las cremalleras de la cartuchera,
pero se les recuerda que deben seguir las instrucciones de no abrirla. Luciana sigue insistiendo en
que lo que esta tocando es un lapiz. Se le muestra un lapiz y se le pregunta si lo que esta palpando
tiene la misma forma, a lo que ella responde que si. Al final, cuando se les revela que es un resaltador,
ninguno de los nifios reconoce la palabra, por lo que se les explica que es un objeto que se usa para
marcar, similar a un marcador. De esta forma, se amplia su vocabulario y se incentiva su desarrollo
lingliistico. A medida que descubren cada objeto, se repasan las palabras correspondientes,
fomentando asi el uso del lenguaje oral.

REFLEXION PEDAGOGICA: La experiencia pedagégica no solo refuerza el vocabulario de los
ninos, sino que también incentiva su capacidad para hacer inferencias basadas en experiencias
previas y explorar alternativas mas alla de las respuestas convencionales. La participacion
activa del grupo refleja un ambiente de aprendizaje dinamico, donde las ideas fluyen y se
construyen de manera colectiva, promoviendo el desarrollo tanto del lenguaje como del
pensamiento critico.

El grupo de nifios muestra una actitud receptiva y sigue con atencion las instrucciones. Al iniciar la

BLOQUE

"lQ actividad, se presentan tres objetos: una cinta, unas tijeras y un resaltador. Estos se colocan en una
Ampliacién de | cartuchera, de manera que los nifios no puedan verlos, y se les pide que, mediante el tacto, identifiquen

JUEGO DE vocabulario 4 de los objetos esta dentro. Los nif tusiasmad t Ipar la cartuch
PVA SORPRESAS ario, cual de los objetos esta dentro. Los nifios, entusiasmados, se turnan para palpar la cartuchera.
memoria y Algunos, como Dylan y Linares, intentan abrirla, pero se les recuerda que deben confiar tnicamente
fortalecimiento | en el tacto para hacer su deduccion. Tras varios intentos, logran identificar correctamente los objetos,
de su demostrando habilidades de observacion y asociacion Este ejercicio no solo refuerzo el
pensamiento | roconocimiento de objetos cotidianos, sino que también estimula el desarrollo del lenguaje verbal al
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légico describir sus caracteristicas y relacionarlos con experiencias previas. Ademas, fomenta la paciencia y
(Adivinanzas)/ | el trabajo en equipo, al esperar su turno y colaborar en la identificacion. Es recomendable continuar
Exploracion del | con actividades similares que desafien sus sentidos y habilidades cognitivas, promoviendo un

medio aprendizaje ludico y efectivo.

Danae y Valentina mostraron una respuesta particular al ejercicio. Danae, al tocar el marcador, lo
reconocio, aunque lo llamé "feo", mientras que Valentina, por su parte, lo describié como "un palito”.
Aunque no lo asocié con un esfero, Valentina supo destacar, a través del tacto, que el objeto tenia una
forma circular similar a un pan. Es interesante observar cémo, a pesar de haber visto los objetos antes,
los nifios mostraban entusiasmo y asombro cada vez que se revelaba lo que habia dentro de la
cartuchera, como si fuera una experiencia completamente nueva para ellos. Esta reaccion evidencia
el impacto que el aspecto sensorial y la anticipacion tienen en su proceso de aprendizaje.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo ha mostrado un progreso notable en sus procesos de
observacion y expresion verbal. Cada vez se sienten mas seguros al utilizar palabras concretas
para formar oraciones. Lo mds destacable es la curiosidad que demuestran al intentar descubrir
lo que habia en la bolsa, lo cual es esencial para el desarrollo de su pensamiento argumentativo.
Esto refuerza sus habilidades de inferencia y comunicaciéon, elementos clave en su crecimiento
cognitivo y lingiiistico.

La actividad con este grupo fue bastante fluida, ya que presentan un sélido desarrollo en sus procesos
de lenguaje oral. Los nifios realizaron inferencias significativas acerca de lo que podria contener la
Ampliaciéon de | bolsa o la cartuchera, lo que incentivé el didlogo y aumento la expectativa en torno a los objetos. Se

BLOQUE vocabul_ario, seleccionaron elementos cotidianos, que ellos habrian visto regularmente en el salén, para facilitar su

v memoria 'y identificacién. Sin embargo, al palpar los objetos, muchos nifios encontraron dificultad para imaginar

fortalecimiento | o pensar en un objeto que tuviese esa forma especifica. A pesar de este desafio, la habilidad de los

PVC de su nifios para inferir y anticipar distintas posibilidades resulté fundamental para la ejecucion exitosa del
pensamiento

ejercicio. Este proceso no solo enriquecio su experiencia de aprendizaje, sino que también fomenté la

JUEGO DE légico curiosidad y el interés en explorar su entorno de manera mas profunda.

SORPRESAS (Adivinanzas) /

Exploracion del | appy, Elian, Martin y Liam fueron clave en el desarrollo de la actividad. Martin, con su intuicién, fue

medio quien primero sugirié que en la bolsa podria haber una barra de plastilina, lo cual generé expectacion
entre sus comparieros. Abby, por su parte, menciond la posibilidad de que hubiera una moto, mientras
que Liam, al escucharla, reflexioné sobre su respuesta y agregoé que, aunque una moto no podria
caber, si un carro similar al que él tiene en su casa. Durante la actividad, los nifios tocaron la plastilina
sin saber inicialmente qué era, por lo que fue una sorpresa para ellos cuando finalmente se revelo.
Todos querian jugar con ella, mostrando su interés por el objeto. La lana fue otro de los elementos que
causo confusion, ya que varios la confundieron con algodoén, siendo Abby quien, una vez mas, intenté
racionalizar esta percepcion basandose en su textura. Aunque algunos de los otros objetos resultaron
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mas dificiles de identificar, es evidente que los nifios estan comenzando a verbalizar nuevas palabras
y relacionarlas con sus experiencias

REFLEXION PEDAGOGICA: Cada objeto fue sacado de la bolsa, y su nombre fue repetido varias
veces para ayudar a ampliar el vocabulario de los nifios, incentivando su desarrollo lingiiistico
y su capacidad para hacer asociaciones, felicitando a los ninos y ninas por su participacion.

El grupo llega muy receptivo y se ubica rapidamente en sus lugares correspondientes. Enseguida
comenzamos a examinar la vela, al igual que en el grupo anterior, deteniéndonos en su color, forma,

Imaginacién, olor y uso. La mayoria de los nifios la reconocen y la nombran correctamente, diciendo: “es una vela”.
percepcion, Cuando se les pregunta: “spara qué sirve?”, Sara responde: “para prender la luz”, y Mia y Andrés
explicar nuevas | asienten con entusiasmo. Una vez que todos estan de acuerdo con la identificacion del objeto, se
formas de pasa al segundo ejercicio de observacion, esta vez con la vela encendida (es importante aclarar que
conocer lo que fue manipulada en ese estado Unicamente por la docente). Al iniciar el tercer ejercicio, que mide la
conocen del percepcion de los nifios, se nota que Emma esta bastante dispersa, lo que hace que sus comparieros
mundo. / pierdan el hilo de lo que estan comentando. A pesar de esto, los demas nifios muestran gran interés

Exploracién del | €n la actividad, observando con atencion como la llama de la vela cambia con la luz.

\"/ Se resalta la participacion de Andrés, Alan, Sara y Mateo, quienes distinguieron el color de la vela,
identificaron su uso y observaron algunos cambios. Elizabeth comenté que la vela “se volvi6 mas

PJA DIME QUE VES, pequena”, mientras que Sara sefnalé que "se_hace asi”, refl_'riéndose al movimiento de la llama. También
DIME SI notgron colores’en la flamg, como el amarillo, y lo reIaCIonarqn con ej sol, otro elemento de fuego.

CAMBIA, ;DIME Eellpe se mostro muc_hg mas seguro al compartir _a~lgunas oraciones e /dea_s, lo que marca un avance

QUE ,ES! importante en su participacion. Aunque algunos nifios estuvieron un poco dispersos, lograban retomar

rapidamente su atencion al sequir observando la vela.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad con la vela proporcioné un excelente espacio para
desarrollar las habilidades de observacion, inferencia y lenguaje en los nifnos. Al comenzar con
la observacion detallada de un objeto cotidiano, como Ia vela, los nifios pudieron activar su
curiosidad, relacionando lo conocido con nuevas percepciones. Reconocer la forma, el color,
el uso, y luego observar cémo la vela cambiaba al encenderse, permitié que los nifios no solo
reforzaran su capacidad de identificar y describir objetos, sino también de generar conexiones
con experiencias previas. Comentarios como "se hace asi” o la relacion entre la llama de la vela
y el sol, demostraron su habilidad para asociar elementos observados con el mundo que les
rodea. Una parte esencial de esta actividad fue la capacidad de los nifios para expresar lo que
percibian en sus propias palabras. Aunque algunos nifios mostraron cierta dispersion, la
estructura de la actividad les permitié retomar rapidamente el foco de atencion. El papel de la
docente, al guiar la observacion y promover el dialogo, fue fundamental para que los nifios
pudieran expresarse con mas seguridad, como lo hizo Felipe al compartir oraciones e ideas.
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CIERREY La actividad resulté muy significativa para los nifios, ya que hablar de sus mascotas les generé mucha
SOCIALIZACION | emocién. Emily, por ejemplo, compartié que sale al parque con su perrito y su familia, mencionando
con carifo que su perro se llama Tony. Emilia, también muy entusiasmada, comenté que tiene un perro
y que lo llevan al parque, expresando cuanto lo quiere. Manuel hablé del perro de sus abuelos, quien
lo recoge en el jardin, mientras que Gabriela mencioné a sus "bebés", refiriéndose a dos gatos, uno
de su hermana Victoria y otro suyo, con los que disfruta mucho tiempo en familia. Dado que los nifios
estaban tan motivados al hablar de estos compafieros presentes en su vida cotidiana, se aproveché
la oportunidad para resaltar la importancia de cuidar y respetar a los animales, tratandolos siempre
con amor. Para finalizar la actividad, se repartio plastilina a los nifios, y cada uno recreé o represento
a su mascota favorita 0 a alguna que les gustaria tener. Los animales mas sobresalientes en las
creaciones fueron perros, gatos, pajaros y conejos. Este ejercicio no solo fomentd la expresion
emocional y creativa de los nifios, sino que también promovio el respeto y el cuidado hacia los seres
vivos, permitiéndoles compartir experiencias significativas de su vida cotidiana.

PJB-C COSECHA

MIERCOLES 16 DE OCTUBRE

PROCESO / A
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Con un fuerte abrazo, los nifilos comienzan a guardar sus pertenencias y a acomodarse en sus
respectivos puestos. Una vez que todos estan en su lugar, se inicia una estrategia de verbalizacion
cuya herramienta principal son las canciones infantiles y las rondas. Estas no solo resultan atractivas
para los nifios, sino que también contribuyen a fortalecer la capacidad de expresion verbal de muchos
de ellos. Aunque la mayoria del grupo presenta un lenguaje oral acorde a su edad, aun hay algunos
casos, como el de Maximiliano, Joel y Manuel, cuya expresién es muy buena, pero en ocasiones su
vocalizacién no permite que se comprendan claramente algunas de las ideas que desean transmitir.
PUB-C BIENVENIDA Lian y Gil también presentan situaciones similares. Para abordar esto, se comienza saludando a los

B nifios con la cancion "Buenos dias para ti", durante la cual se les pregunta su nombre. La mayoria
responde con claridad, aunque Thiago aun necesita trabajar en reconocer el nombre de algunos de
sus companferos. Sin embargo, cuando se le pregunta quién es mencionando el nhombre de algun
compafiero, logra sefalar correctamente al nifio en cuestion. Después de esto, se canta la cancion
"El eco", haciendo énfasis en palabras nuevas, especialmente en aquellas que presentan mayor
dificultad de vocalizacion. Se felicita a los nifios por su participacion y entusiasmo. Se planea continuar
con ejercicios similares, que no solo fomentan la interaccion entre pares, sino que también potencian
los procesos subyacentes a dicha interaccion, en este caso, la verbalizacion.
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Este ejercicio resulté significativo para los nifios, ya que les permitié observar una obra de la coleccion

Imaginacién, permanente que no habian visto antes. La obra juega con el fondo y la forma, lo que contribuy6 a
percepcién / El mejorar sus procesos de percepcion a través de la lectura de imagenes. Se les explicé que iban a
arte jugar a "mirar y preguntar", cuyo primer paso consistia en observar detenidamente toda la pintura

mientras los nifios formulaban preguntas o comentaban los detalles que descubrian en la obra.

A nivel general, se percibe una mayor facilidad en los nifios para describir el cuadro que para indagar
sobre él. Sin embargo, esto también es valioso, ya que a partir de las descripciones que los nifios
hacen, se generan interrogantes. Al preguntarles qué es lo que ven, Meli responde "mazorcas”,
mientras que Manuel y Ana identifican un sombrero. Luego, Manuel continia examinando el cuadro
con gran detenimiento. Manuel es un nifio muy observador y analitico, y descubre un globo cerca de
unos cactus, asociandolo con un globo por su forma. También menciona una televisién en la parte
inferior del cuadro y lo que parece ser un azadén, aunque lo relaciona con una pantalla de televisor

BLOQUE debido al color azul. Ademas, distingue un zapato, identificando el del sefior que esta arrodillado, y
I JUGUEMOS AL observa una zanahoria. En la parte superior, nota un volcan y comenta: "Hay lava". Alex, por su parte,
DIVERTIDO identifica montanas y la mano del personaje.
PJC
JUEGO DE L , , .. L.
MIRAR Y Con estos elementos, se inicia una serie de preguntas para cumplir con e_/ objetivo de _Ia actividad. Se
PREGUNTAR pregunta ";Qué lugar es?" y Tania sefiala el sombrero diciendo "Aqui”, mientras Amélie responde "Es

una montafna", una idea que se retomara mas adelante. Sin embargo, los nifios parecen no
comprender bien la pregunta ";Qué lugar es?", ya que logran identificar colores, formas y un
personaje, pero no alcanzan a deducir el lugar como tal. Esto requiere que los nifios realicen
inferencias mas profundas. Para guiarlos, se les pregunta: ";Hay agua? ;Hay arena? ;Es una playa?"
Todos coinciden en que no lo es, lo cual ayuda a descartar opciones. Luego se les pregunta: ";Hace
frio o calor?" Alex, en un primer momento, responde "Hace calor", pero al seguir detallando la pintura,
corrige y dice "Hace frio". Al preguntarle por qué, responde que "Hace frio porque él lleva puesta una
chaqueta", refiriéndose al personaje que aparece en la pintura, quien lleva una camisa de manga larga.

REFLEXION PEDAGOGICA: El trabajo realizado en esta experiencia pedagdgica fue, como se
menciono, muy significativo. Los nifios lograron hacer una lectura detallada del cuadro, mostrando
mayor habilidad en la descripcién que en la interpretacion. Sin embargo, se esta trabajando para
mejorar esos niveles de interpretacion. Hubo percepciones variadas sobre la obra: algunos nifios se
centraron primero en el sujeto, describiendo elementos como el sombrero y las manos, mientras que
otros prestaron mas atencion al fondo, destacando detalles como las montanias, los colores, o el globo
que mencionaba Manuel, entre otros.

Al llegar los nifios se les saluda con mucha alegria se hace una ronda de canciones porque el grupo

BLOQUE “DIBUJANDO se encuentra muy disperso al ser los mas pequefios sus procesos de atencidén son un poquito mas
I SONIDOS” Agudizar su intermitentes en relacién a sus comparieros, sin embargo, hacemos el ejercicio de intentar escuchar
(identificando capacidad de los sonidos que hay afuera antes de pasar a los dibujos, se escuchan algunos balbuceos al ir

sonidos) identificando diversos sonidos con orientacion de la docente.
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PVA

escuchay

atencion en pro
de fortalecer su

pensamiento
argumentativo
(ampliacion de

vocabulario) /
Exploracion del

medio

Por ejemplo, Dilan utiliza mucho las palabras o balbuceos “Papo popo, po” para referirse a lo que
escucha afuera, participando de manera activa. Mauren estuvo muy atenta, aunque Valery se
desconectaba por momentos. Mia Fernanda y Danae también mostraron momentos de distraccion.
Sin embargo, Danae conecté un poco mas hoy; estuvo mas atenta y recordé algunas instrucciones,
aunque sigue dispersandose con facilidad. Aun asi, se evidencia que sigue mejorando en el
seguimiento de algunas indicaciones. Para finalizar, cada sonido que se escuchaba se iba repitiendo,
lo que animaba a los nifios a repetirlo también, incentivando asi sus procesos de verbalizacién y
aumentando su vocabulario, incluyendo palabras como carro, moto, pito, puerta, paso, ventana y ruido
de gente.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad realizada fue un excelente ejemplo de cémo los nifios
pueden desarrollar sus habilidades de verbalizacién y escucha activa a través de la interaccion
con su entorno. Al involucrarse en el ejercicio de identificar y repetir los sonidos que
escuchaban, los ninos no solo ejercitaron su capacidad de atencion, sino que también
expandieron su vocabulario al relacionar sonidos con objetos y acciones cotidianas. El uso de
balbuceos y palabras inventadas por Dilan, junto con la participacion atenta de Maureen y el
esfuerzo de Danae por segquir las instrucciones, demuestra que, a pesar de las distracciones
naturales en este grupo de edad, cada nifio estd en un proceso unico de aprendizaje. Es
especialmente gratificante observar como algunos nifos, como Mia Fernanda y Valery,
comienzan a conectar mejor con las actividades, lo que indica un progreso en su capacidad de
concentracion y en su participacion.

BLOQUE
i

PVB

JUEGO DE
SORPRESAS

Ampliacién de
vocabulario,
memoria y
fortalecimiento
de su
pensamiento
légico
(Adivinanzas) /
Exploracion del
medio

Al llegar, el grupo comenzaba con una cancion, ya que no se habian visto durante el transcurso del
dia. Después de esto, se les explicé que realizarian un ejercicio llamado "Juego de sorpresas”, el cual
consistia en adivinar un objeto convencional que se encontraba dentro de la cartuchera, como parte
de las actividades de adivinanzas. Para ello, se les mostraron algunos objetos que los nifios ya habian
visto de manera regular, como una barra de plastilina, un borrador de tablero y un marcador. Los nifios
rapidamente identificaron el marcador por su color. Mariana, por ejemplo, mencioné que era azul. El
borrador de tablero fue llamado "jabon" por Javier, debido a su parecido, y todos reconocieron la
plastilina sin problemas. Ademas, se les presento la cinta como otro de los objetos a descubrir.

Después de esta breve identificacion de objetos, se les paso la cartuchera a los nifios para que la
observaran por si mismos. El grado de expectativa era alto: los nifios giraban la cartuchera, intentaban
abrirla, habia curiosidad, lo que fomentaba en ellos el deseo de descubrir, imaginar qué podia haber
dentro y, desde luego, intentar verbalizar lo que creian que era. A medida que la cartuchera y los
distintos objetos pasaban de mano en mano, los nifios seguian intentando adivinar, aunque no
lograban identificar los objetos, a pesar de que ya los habian visto previamente. El tnico que logré
descubrir el objeto fue Anthony, quien sacudid la cartuchera, la palpé y dijo con seguridad: "Marcador".
Al abrirla y ver que su respuesta era correcta, se mostré muy feliz. Paula estuvo muy atenta, Mariana

Alcaldia Mayor
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fue muy participativa, mientras que Javier estuvo bastante disperso. Abigail, por otro lado, no pudo
participar adecuadamente en el ejercicio porque constantemente le quitaba la cartuchera a sus
comparieros, queria abrirla y no sequia las instrucciones. Damian también participé en el ejercicio,
aunque con menos intervencion.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio se llevé a cabo sin dificultades. Aunque los nifios
tienden a dispersarse con facilidad, mantuvieron la expectativa todo el tiempo, interesados en
descubrir la sorpresa o los objetos dentro de la bolsa. Han ido avanzando en su capacidad de
verbalizacion y en la eliminacién de objetos cotidianos, lo que contribuye al desarrollo de su
expresion oral. Esto, a su vez, facilita posteriormente la verbalizacion de pensamientos e ideas.

Con este grupo, se realizé una dinamica similar, comenzando por pasar los objetos que luego serian
introducidos en la cartuchera, para que los nifios pudieran establecer diferencias entre la forma y la
Ampliacién de | textura de cada uno. Los nifios reconocieron facilmente la cinta y la plastilina. Al marcador lo llamaron

vocabulario, "lapiz", aunque sabian que era un objeto de escritura. Después de examinar cada uno de estos
memoria y objetos, los nifilos empezaron a establecer diferencias: sefialaron que la cinta es redonda y mas
fortalecimiento grande, que el marcador es duro, que la plastilina es mas blanda, y al borrador lo llamaron "jabén",
de su como hizo Javier, quien comentoé "Es para...", mientras hacia la sefial de enjabonarse el cuerpo.

pensamiento
BLOQUE légico Uno a uno, los nifios fueron pasando y explorando cada objeto. Posteriormente, los mismos objetos
v (Adivinanzas) / | fueron introducidos en la cartuchera, intentando que los nifios desarrollaran memoria tactil. Al principio,
Exploracién del | os nifios sacudian la cartuchera, intentaban abrirla, la volteaban y la giraban, lo cual estaba muy bien,
PVD medio pero no lograban descubrir el primer objeto, que era la cinta. Se eligié este objeto porque es el mas
JUEGO DE grande y tiene una forma bien definida, lo que debia ayudarles a hacer la asociacion. Los nifios no
SORPRESAS lograron identificar el objeto hasta que Darwin abrio la cartuchera y confirmé que, efectivamente, se

trataba de la cinta. Con el segundo objeto, que era el marcador, muchos nifios pensaron que se trataba
de una cinta nuevamente, basandose en el ejemplo anterior, sin detenerse a palpar que la forma del
objeto habia cambiado. Fue necesario recordarles que observaran bien la cartuchera, que tocaran y
se dieran cuenta de que era un objeto mas pequerio y con una forma distinta a la del anterior. En ese
momento, Santiago logré identificar que era el marcador. La plastilina y el borrador fueron un poco
mas dificiles de reconocer para los nifios, pero con la orientacién adecuada, finalmente lograron
completar el gjercicio con éxito.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio fue bastante dindmico con este grupo. Los nifios
lograron reconocer los objetos y mostraron un excelente nivel de verbalizaciéon. Se observo
curiosidad y asociaciones interesantes entre ellos. No se limitaron a pasar los objetos, sino que
se dedicaron a palpar y examinar cada forma detenidamente. Estan avanzando de manera
significativa en sus procesos de verbalizacion y analisis.
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Imaginacion, A pesar de que se trata del ultimo bloque, los nifios estan bastante dispersos y algo distraidos, ya que
percepcion / El | esperan la hora del almuerzo. Sin embargo, fueron muy receptivos frente al cuadro que se les
arte presentd. Se les indic6 que jugarian a observar y preguntar, lo que implica que deben mirar
detenidamente la obra, prestando atencién al fondo y la forma. Los nifios son muy descriptivos;
reconocen colores y algunas frutas y plantas que les resultan tangibles. Al igual que el grupo del primer
blogue, son un poco mas descriptivos, aunque les cuesta formular algunas preguntas. No obstante,
todo lo que van identificando en la obra les sirve como insumo para el ejercicio de mirar y preguntar.

Los nifios alcanzan a distinguir varios elementos en la pintura. Luciana dice: "Es maiz", sefialando un
cactus que se encuentra en uno de los extremos, mientras que Miguel y Ambar también mencionan

BLOQUE que conocen el cactus. Al preguntarles qué es y cémo es esa planta, Ambar responde: "Es una que
\ tiene pullitas; yo una vez me puillé con ella”, trayendo a la conversacidon una experiencia previa.
Después de esto, Victoria sefiala una mancha roja y reconoce el color, aunque no lo asocia con

PJD JUGUEMOS AL ninguna forma especifica. Una vez que los nifios han identificado distintos elementos, reconocen el
DIVERTIDO sombrero y la mano del personaje. Sin embargo, Miguel inicialmente dice: "Es una mano de rana", ya

JUEGO DE que observa que es de color verde. Al preguntarles si hay una persona, Miguel responde "40", y al

MIRARY preguntar por qué cree que hay 40 personas, se rie. Luciana dice que hay dos y solo Toméas menciona

PREGUNTAR una. Tomés pasa y sefiala a la persona, identificando rapidamente la cara, el torso, los brazos y los

pies. Luciana menciona que es una mujer. Al preguntarle por qué, responde que "porque tiene falda”,
sefialando el pantalén que lleva puesto. Luego, se plantea la pregunta: "; Qué lugar es eso? ;Dbénde
puede ser?" Miguel responde: "En la tierra”, y Luciana dice: "En el campo”. Al preguntar por qué creen
que puede ser el campo, Miguel explica: "Porque ahi nacen las frutas”. Este grupo tiene mucho mas
claro y identifica mejor la tematica de la pintura. Saben que el personaje que se encuentra en el fondo
esta recogiendo maiz y otras frutas, y comprenden que esos vegetales se dan en la tierra, ya que hay
que cosecharlos. Sus observaciones generan conclusiones muy interesantes sobre la obra.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad fue muy significativa, ya que permitié que los nifios
agudizaran sus procesos de observacion, extrayendo ideas tanto de lo que ven como de lo que
inferen y de sus experiencias previas en relacion con la pintura. En este ejercicio, se observo a
Luna muy concentrada, analizando los colores de la obra. Aunque no mencioné ninguna
palabra o color especifico, se le vio senalando, al igual que sus companeros, algunas formas
y, en particular, el sombrero del personaje.

CIERREY La jornada culminé con una muestra audiovisual que presentd a los nifios la historia del nifio "manita
SOCIALIZACION | sucia", destacando las consecuencias de no lavarse las manos de manera correcta o de forma
PJB-C COSECHA reiterativa, lo que puede llevar a la adquisicion de bacterias y otros microbios potencialmente dafinos

que pueden contribuir a que se enfermen. Los nifios mostraron una gran receptividad y recordaron
rapidamente el protocolo de lavado de manos. Algunos, como Ana Lucia, Almar y Evelyn, demostraron
que saben que es importante enjuagar bien las palmas, los dedos y los nudillos para asegurarse de
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que sus manos queden correctamente limpias. Al final, se les felicité por su atencién al video y por
recordar lo que han ido interiorizando sobre el lavado de manos.
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ACTA ESTILOS DE VIDA SALUDABLE
ENFERMEDADES DIARREICAS AGUDAS (EDA)
SEMBRANDO CAMINO
2024

DESCRIPCION

FECHA DE LA ACTIVIDAD: 16 de octubre del 2024

POBLACION: nifos/nifias de los niveles de Pre jardin

TEMA: Enfermedades diarreicas agudas EDA

RESPONSABLE: Nidia Esther Rodriguez Miranda

OBJETIVO: Fomentar en los nifios y nifias la adopcion de practicas adecuadas de lavado de manos para prevenir gérmenes y bacterias, utilizando
actividades ludicas que faciliten la comprensién y aplicaciéon de los cuidados necesarios, los nifios aprenderan sobre la importancia de lavarse las manos,
incentivando estas practicas en su rutina diaria para promover su salud y bienestar.

FIRMA DOCENTE:

CAZA DE MICROBIOS

Durante la actividad "Caza de Microbios", los nifios se reunieron con entusiasmo para aprender sobre la importancia de la higiene y el cuidado de la salud, se
comenzé mostrando tarjetas con imagenes que representaban gérmenes, manos sucias, manos limpias, agua y jabdn, a medida que les presentaba cada
tarjeta, explicé la secuencia que debian seguir para mantener una buena higiene, enfatizando que los gérmenes pueden enfermarnos y que lavarse las manos
es crucial para mantenernos sanos.

Los nifios escucharon atentamente-y se mostraron curiosos sobre el tema, cuando encontraban una tarjeta que representaba un germen, debian gritar
“iGérmenes!” y, junto coh}dﬂg@n aneros, simular el proceso de lavarse las manos con agua y jabon, esta parte de la actividad no solo fue divertida, sino
que también les permitié practicar el movimiento de lavarse las manos, reforzando asi la accién a través del juego.

Cada vez que un nifio descubria una tarjeta de manos limpias, celebraban juntos diciendo “jManos limpias, estamos sanos!”, creando un ambiente de alegria
y colaboracion. Esta celebracion ayudé a reforzar la idea de que mantener las manos limpias es un paso importante para estar saludables.

A lo largo de la actividad, se observd que los nifios participaban de manera activa y entusiasta, se reian, se animaban unos a otros y compartian sus
impresiones sobre lo que habian aprendido, se observo cémo algunos nifios se esforzaban por recordar la secuencia correcta de acciones, demostrando su
interés por comprender mejor la importancia de la higiene.
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Al final de la actividad, se realizdé una breve reflexion en la que la docente les preguntdé qué habian aprendido sobre los gérmenes y la higiene, los nifios

expresaron su comprension sobre cdmo los gérmenes pueden enfermarnos y la necesidad de lavarse
las manos para prevenir enfermedades.

La actividad fue educativa, también fomenté la diversion y la cooperacién entre los nifios, aprendieron
de manera ludica la importancia de la higiene, estableciendo asi habitos que contribuirian a su
bienestar y salud en el futuro.
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NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PJB-C

Al llegar, los nifios organizan sus objetos personales y se sientan. Se les saluda y se les invita a formar
un circulo mientras se espera la llegada del resto del grupo. Una vez reunidos, se da inicio a la
asamblea, utilizando como estrategia un dialogo participativo sobre lo que mas les gusta del jardin. Se
abre el dialogo con esta pregunta, y algunos nifios, como Marcelo, Maximiliano, Blanca, Ana Lucia y
Alex, mencionan que les encanta venir a jugar. A continuacion, se les pregunta qué otras cosas
disfrutan hacer en el jardin. Manuel responde: "Estar con las profes", lo que muestra que también
valoran lo que han aprendido en cada una de las areas. Al preguntarles en qué salén les gusta estar,
inicialmente guardan silencio, pero luego mencionan que les gusta estar "abajo porque pintan", entre
otras actividades, aunque a veces no recuerdan detalles puntuales. Se observa que tienen claras las
rotaciones y disfrutan compartir en cada espacio del jardin, especialmente cuando se les orienta a
reconocer las actividades realizadas en cada area. Manuel también menciona que le gustan los amigos
y abraza a Joel, Mateo y Marcelo, al igual que Emily, quien abraza a Mia. Otros nifios mencionan la
piscina de pelotas, la comida, entre otras cosas que les gustan del jardin. La actividad concluye con
una reflexion sobre el jardin como un lugar no solo para divertirse, sino también para compartir,
socializar con sus companeros, hacer amigos y aprender cada dia de la mano de sus maestros y
maestras.

BLOQUE
I

PJD

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA
Observacion,
descripcion
percepcion / El
arte
JUGUEMOS
ESTAVEZ A
OBSERVARY
DESCRIBIR

Los nifios comprenden muy bien la dindmica del ejercicio, ya que el dia anterior realizaron una
actividad similar con otra obra de la coleccién fija. Sin embargo, en esa ocasion, el objetivo era generar
preguntas a partir de lo que podian identificar en la pintura. En esta oportunidad, se les explica que
deben observar la obra nuevamente, pero ahora se les pide que describan con detalle el cuadro que
estan viendo: "El campo labrado" de Joan Miré. Los nifios atienden muy bien la instruccion y comienzan
a observar el cuadro con atencion. En general, todos participan, aunque Ambar y Emma se muestran
muy dispersas. Debido a esto, es necesario separarlas y pedirles que se sienten en lugares distintos
para ayudarles a centrar su atencién en la obra.

Miguel, uno de los nifios mas expresivos, con un lenguaje oral y corporal fluido y claro, comienza la
actividad levantandose y sefialando los elementos que logra identificar en el cuadro. Indica un conejo,
un caballo, y menciona que hay otro caballo que para él tiene mas forma de toro. También llama
"puercoespin” a una figura con puas que tiene una apariencia abstracta, y relaciona sus caracteristicas
con este animal. Miguel sigue sefialando la granja en el centro del cuadro, una oreja grande, y un
buho, demostrando que lo primero que le llama la atencién son los animales. Maria José sefiala que
hay una oreja, descubre un ojo en el arbol y menciona que también hay un caballo, lo cual para ella
es lo mas representativo de la obra. Después de esto, se recuerda a los nifios que la obra se llama "El
campo labrado”, y se les pregunta en donde se encuentra ese campo. Miguel responde l6gicamente:
"En el campo". Al preguntar qué mas hay en el campo, los nifios empiezan a notar ofros elementos.
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David observa un arbol sin hojas, mientras que Carolina describe una estructura debajo del arbol como
un tobogan, aunque esta parece ser una representacion de las raices.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad fue muy fluida con este grupo, mostrando que los
ninos son observadores y capaces de identificar varios elementos conceptuales de la obra.
Aunque la representacion de animales es bastante abstracta, con colores y formas no
convencionales, los ninos lo percibieron de manera natural, como algo acorde a lo que podrian
ver en un campo. Esto demuestra como, a pesar de lo abstracto, los nifios lograron interpretar
el cuadro desde su perspectiva, asociando los elementos con sus propias experiencias y
conocimientos.

BLOQUE
|
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El grupo llega muy animado, pero atiende las instrucciones, las cuales estan relacionadas con
aprender a escuchar. A Damian y Abigail les cuesta un poco de trabajo, al igual que a Cristopher,
quienes prestan atencion de manera intermitente. Por esta razén, se les pide que se sienten de manera
separada y muy cerca de la docente para que puedan realizar el ejercicio con mayor éxito. Cristopher
se muestra en ocasiones desafiante, pero al ver que todos sus comparieros prestan atencién, vuelve
a su lugar. Primero se realiza un ejercicio de escuchar los sonidos del ambiente de la calle, ya que
vienen muy dispersos. Los nifios sefialan con curiosidad la ventana, queriendo nombrar algunos de
los sonidos que escuchan, aunque no reconocen ninguna fuente al principio. Entre todos hablamos de
ejemplos como los buses, el pito de un carro, una moto, sonidos de pasos y algunas personas
hablando, incluyendo nifios. Cada cosa que se menciona se hombra despacio para que los nifios no
solo identifiquen las fuentes, sino que amplien su contexto linguistico y agudicen su capacidad de
escucha. Luego, se realiza un ejercicio con instrumentos musicales: una campana, un xiléfono,
maracas y un teléfono, para que puedan seguir identificando sonidos de manera mas especifica.

Durante la actividad, se destaco la participacion de Paula, quien, con un lenguaje oral acorde a su
edad, identific6 varios nombres de las fuentes de sonido con ayuda de la docente. Mariana también
estuvo muy juiciosa, aunque su lenguaje es aun predominantemente gestual. Javier sefialaba la calle
y, con la ayuda de la docente, reconoci6é algunas fuentes, sobre todo las de los carros y motos. Es
importante seguir trabajando en los procesos de atencién de Cristopher, Mariana y Javier, quienes
todavia tienen dificultades para centrarse o mantener su atencion en las actividades. Al final, se les
entregaron papeles y lapices para que dibujaran las fuentes de sonido. Hicieron varios trazos o
rayones, y concluyeron el ejercicio mostrando sus dibujos y recordando nuevamente las fuentes de
sonido identificadas

REFLEXION PEDAGOGICA: El hecho de que algunos nifios, como Paula, mostraran un lenguaje
oral acorde a su edad y lograran identificar fuentes de sonido demuestra que estan en una fase
de gran receptividad y curiosidad por el mundo exterior. Mientras tanto, Mariana, con su
lenguaje predominantemente gestual, y Javier, quien reconocié sonidos con ayuda, muestran
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje. Esto resalta la importancia de la individualizacién en
la ensenanza, donde cada nifno es valorado por su progreso unico.
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Al llegar, se les explica a los nifios que realizaran una actividad enfocada en la memoria y la audicion,
lo que les permitira mejorar sus niveles de atencion. Se les indica que tendran que reconocer distintos
sonidos, lo que hara que se concentren de manera activa. Para comenzar, se les pide a los nifios que
se ubiquen formando un semicirculo, de manera que todos puedan tener una hoja de papel cerca en
la que podran dibujar. Con estas indicaciones, se da inicio a la experiencia pedagdgica.

El primer objeto con el que se comienza es una campana, la cual esta oculta para que los nifios no
puedan verla. Se agita la campana y, rapidamente, varios nifios como Jacob, Elian, Martin y Abi
reconocen el sonido correctamente, diciendo que es una campana. Los demas, al escuchar a sus
comparieros, comienzan a repetir la palabra. Luego, se descubre la campana y cada nifo tiene la
oportunidad de agitarla y experimentar como suena. A continuacion, se les plantean preguntas que
potencian procesos de inferencia, como: “;De qué color creen que es la campana?”. Nicolas responde
que es azul, pero cuando descubren que en realidad es roja, se sorprenden, lo que abre la
conversacion para explicar que las campanas pueden ser de muchos colores. El siguiente objeto es
una maraca, pero algunos nifios la reconocen como un "huevo". Jacob, por su parte, menciona que es
un tambor, aunque no reconoce la palabra "maraca”, pero dice que es un "huevo", lo que demuestra
sus experiencias previas con este instrumento en el area de musica. Cuando se muestra, los nifios
recuerdan que es un "huevo musical”, un instrumento que ya habian trabajado, el cual produce un
sonido similar al de una maraca.

Después, se presenta la pandereta, un instrumento que los nifios no dominan con facilidad. Muchos
recurren al lenguaje gestual y corporal para intentar nombrarlo. Por ejemplo, Madeleine dice “es asi,
asi”, mientras hace el sonido y movimiento con las palmas de las manos, mostrando que sabe cémo
suena al agitarlo o golpearlo. Abi, aunque no sabia como se llamaba, dibujo una estructura circular en
su hoja, lo que sugiere que posiblemente reconocio el objeto y lo estaba asociando a su sonido por
alguna experiencia previa. Con el xil6fono, Jacob comenté “asi, asi”, haciendo un gesto con las manos
como si estuviera golpeando las notas de un xiléfono imaginario, lo que demuestra que conocia el
sonido. Para los demas nifios, este instrumento no fue tan reconocible. Finalmente, al escuchar el

sonido de un teléfono, todos los nifios mencionaron "celular”, y Jacob lo llamé "ular mama”,
asociandolo a su experiencia personal.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad muestra claramente cémo los nifios se encuentran en
pleno desarrollo de su lenguaje oral, un proceso en el que han avanzado de manera
significativa. A través del ejercicio, se evidencié su capacidad para reconocer y nombrar
distintos sonidos, asi como identificar objetos sin necesidad de verlos, solo escuchandolos.
Este tipo de ejercicio no solo fomenta el desarrollo cognitivo, sino también la atencién y la
capacidad de concentracion, dos habilidades fundamentales en esta etapa. El buen
reconocimiento de los instrumentos musicales, basado unicamente en el sonido, demuestra
que los nifios estan fortaleciendo su memoria auditiva y su capacidad para asociar experiencias
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previas. Aunque algunos de ellos aun recurren a balbuceos o senas para describir lo que
escuchan, es evidente que estan avanzando en sus procesos de expresion verbal. Esta
actividad, ademas, potencia la interaccion grupal, ya que al compartir sus respuestas, los ninos
aprenden unos de otros, reforzando tanto su vocabulario como su confianza para participar de
forma activa.
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La sesién comienza con una atmaésfera tranquila, a pesar de que los nifios llegan un poco dispersos.
Logran acomodarse rapidamente en sus lugares, lo que demuestra un buen manejo de la rutina. Hoy,
ademas, se cuenta con la presencia de la educadora especial, quien viene a brindar orientaciones
pedagogicas especificas para Dani, lo que afiade una capa de apoyo personalizado al grupo. Se inicia
con una cancioén de saludo, "Muy buenos dias", creando un ambiente calido y acogedor. La cancion
también funciona como una transicion efectiva para enfocar la atencién de los nifios en la actividad
que esta por comenzar. El objetivo del ejercicio es doble: trabajar tanto la atencién como la memoria
auditiva a través de la identificacion de varios sonidos. Cada nifio recibe una hoja y crayolas, y se les
instruye a cerrar los ojos, promoviendo la concentracion plena en lo que van a escuchar. Esta practica
no solo estimula la percepcién auditiva, sino que también afiade una capa sensorial, al invitarlos a
dibujar lo que creen estar escuchando. Es un ejercicio que integra varios aspectos del desarrollo
infantil: la atencion, la memoria y la creatividad. Ademas, la participacién activa de Dani con el
acompanamiento de la educadora especial ofrece una oportunidad valiosa para ajustar las estrategias
pedagédgicas a sus necesidades especificas.

En esta sesibn, el grupo mostré un comportamiento algo mas timido en comparacion con el grupo
anterior. Sara fue la primera en reconocer el sonido de la campana, lo que generé una reaccion en
cadena en la que todos los nifios coincidieron y participaron activamente en el ejercicio. Una vez
identificada la campana, cada nifio tuvo la oportunidad de agitarla, lo que ayudé a consolidar su
comprension del sonido. El ejercicio continué con la pandereta, donde Juan Sebastian no conocia el
nombre del instrumento, pero mostré un entendimiento de su uso, haciendo un gesto con las manos
como si lo estuviera agitando. Este reconocimiento gestual evidencié su capacidad de asociar el sonido
con una accion, aunque algunos nifios confundieron el sonido con el de un tambor. Se aprovecho esta
confusién para mostrarles como suena un tambor y reforzar la discriminacion auditiva, lo que les
permitié corregir sus asociaciones. Cuando se introdujo el xil6fono, aunque los nifios lo reconocieron
menos, se noté un aumento en su curiosidad. Cada uno pudo manipular el instrumento, interiorizando
Su sonido y explorando con interés.

Dani particip6 en todos los ejercicios, mostrando disfrute con la campana y curiosidad por el xil6fono,
aunque su atencién se desvio rapidamente, lo cual puede estar relacionado con la cercania de la hora
del almuerzo. Esta situacion generoé cierta tensiéon en David, quien noté la atencién que se le daba a
Dani y empezé a reclamar el mismo protagonismo. Este comportamiento escalé en una pequena
pataleta cuando se le explicé que debia esperar su turno. La situacion fue manejada con paciencia,
buscando calmar a David y, a la vez, explicar a todo el grupo la importancia de compartir el espacio y
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respetar los tiempos de cada uno, incluidas las necesidades particulares de Dani. Este tipo de
interaccion no solo fortalece el desarrollo social de los nifios, sino que les ensefia empatia y el valor
de compartir y convivir en un ambiente inclusivo. La sesién, aunque tuvo sus desafios, fue
enriquecedora, permitiendo tanto el desarrollo auditivo y cognitivo de los nifios como la ensefianza de
valores importantes para su crecimiento social.

REFLEXION PEDAGOGICA: En este grupo, los nifios demostraron una cierta timidez al
momento de identificar los instrumentos, ya sea verbalmente o a través de gestos. Esto indica
que, aunque avanzan en su capacidad de asociacién y reconocimiento auditivo, aun hay
espacio para fortalecer su confianza al expresar lo que perciben. Es especialmente importante
sequir trabajando con David, quien muestra actitudes egocéntricas y una rivalidad con Dani,
motivada por la atenciéon especializada que este recibe. Este comportamiento refleja la
necesidad de guiar a David hacia una mayor comprension y empatia, ayudandolo a aprender
que cada nino tiene sus propias necesidades y formas de interactuar. Es vital fomentar un
ambiente inclusivo y respetuoso, en el que todos los ninos puedan compartir y participar sin
sentirse desplazados o competir por la atencidon. El acompafamiento adecuado en este proceso
sera clave para equilibrar las dinamicas grupales y promover el respeto y la colaboracién entre
los companeros, especialmente en actividades donde la atencion se distribuye de manera
diferente entre los participantes.

A pesar de la dispersién del grupo, se logré realizar un ejercicio efectivo de percepcion y observacion
con el cuadro "Campo labrado" de Joan Mir6. Al igual que en la sesion anterior, se explicé a los nifios

BLOQUE Observacion, que la actividad consistiria en observar y describir los elementos del cuadro. Sin embargo, en este
\Y descripcién caso, algunos nifios mostraron impaciencia y no se tomaron el tiempo necesario para mirar con
percepcion /El | detenimiento antes de expresarse. La dificultad para seguir instrucciones es algo comuin en grupos de

PJC JUGUEMOS arte esta edad, y es esencial recordar que la observacion cuidadosa es un proceso que requiere practica.
ESTA VEZ A Fue importante intervenir en el momento adecuado, pidiendo a los nifios que se sentaran y se

OBSERVAR Y centraran en el cuadro antes de comenzar a compartir lo que veian. Esto no solo les permitié observar

DESCRIBIR mas atentamente, sino que también les ayudé a entender el valor de la paciencia y la atencion en el

aprendizaje. La observacién es una habilidad crucial en el desarrollo cognitivo de los nifios, y esta
actividad les ofrece una oportunidad para mejorar en ella. A medida que continien practicando,
aprenderan a valorar el proceso de mirar con atencion, lo que enriquecera sus futuras experiencias de
aprendizaje. Fomentar un ambiente donde se celebren tanto la observacién como la reflexion ayudara
a que todos los nifios se sientan mas seguros y motivados para participar en actividades similares en
el futuro.
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El ejercicio de observacion y descripcion con el cuadro "Campo labrado” de Joan Miré fue muy
enriquecedor, ya que los nifios demostraron una amplia gama de percepciones y asociaciones
creativas. Manuel, siendo el primero en pasar, logré identificar una variedad de elementos, desde el
sol hasta el pez de colores, lo que sugiere que esta desarrollando su capacidad de observacion y
atencion al detalle. Su habilidad para nombrar elementos abstractos, como las garzas que identifico
como "palomas”, indica que esta haciendo conexiones entre su conocimiento previo y la obra que
observa.

La diversidad en las identificaciones también fue notable, con Alex mencionando un lobo y un gato, lo
que muestra su imaginacion al interpretar las figuras abstractas del cuadro. Esta variabilidad en las
respuestas es muy positiva, ya que fomenta un ambiente donde los nifios se sienten seguros para
expresar sus ideas y exploraciones, incluso cuando no son correctas en el sentido convencional. El
hecho de que Marcelo y Camila repitieran lo que otros ya habian mencionado puede ser un indicio de
su necesidad de seguridad en el grupo, o tal vez de una falta de confianza en su propia capacidad de
observacion. Esto es un aspecto a considerar para futuras actividades, ya que es importante fomentar
su individualidad y animarlos a que exploren sus propias ideas. La discusion que se inicié sobre la
diferencia entre la representacion abstracta y la realidad fue una oportunidad valiosa para desarrollar
habilidades criticas y reflexivas. Aunque no se pudo profundizar en este dialogo, es un punto
importante a retomar en el futuro, ya que ayudara a los nifios a comprender mejor cémo la percepcion
y la representacion pueden variar. En resumen, esta actividad fue un gran éxito en términos de
participacién y exploracion. Aunque el tiempo fue limitado, las observaciones y discusiones que
surgieron durante la actividad son esenciales para el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios, y
se debe continuar fomentando este tipo de reflexiones en futuras sesiones.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad fue una oportunidad significativa para fomentar Ia
observacion y la expresion verbal en los nifios. Aunque algunos mostraron timidez al identificar
los elementos del cuadro "Campo labrado” de Joan Mir6, la mayoria se mostré entusiasta y
participativo. El ejercicio les permiti6 no solo observar los detalles del cuadro, sino también
conectar sus experiencias previas con lo que estaban viendo, como la identificacion de
animales y elementos del campo. Es importante resaltar que, aunque hubo un esfuerzo por
parte de los ninos para seguir las instrucciones, la impaciencia de algunos por compartir sus
observaciones demostré la necesidad de trabajar mas en la atenciéon y la espera. Las
intervenciones espontaneas de los nifios, aunque valiosas, a veces interrumpieron el flujo del
ejercicio. Por otro lado, el didlogo reflexivo que se intenté establecer sobre las abstracciones
y percepciones en el arte fue muy enriquecedor, y aunque no se logré desarrollario
completamente por falta de tiempo, las respuestas e interacciones de los nihos muestran que
estan en proceso de comprender conceptos mas complejos. Continuar trabajando en la
regulacioén de la atencion y en la capacidad de observar antes de opinar sera fundamental para
mejorar la dinamica del grupo. Es esencial disefiar estrategias que ayuden a estos ninos a
canalizar su energia y a desarrollar un enfoque mas concentrado durante las actividades.
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La jornada de hoy sen este espacio, e centrd en el juego como herramienta para fomentar la interaccién
y la expresion de los nifios, lo que resultd ser una estrategia muy efectiva, especialmente considerando
el cansancio acumulado que se observa en este momento del afio. El juego del Tingo Tango permitié
a los nifios no solo divertirse, sino también compartir experiencias significativas, como sus salidas al
parque y momentos de juego con amigos y familiares. Esto fomenté un ambiente de camaraderia y
conexion emocional entre ellos. Los nifios mostraron gran entusiasmo al hablar de sus actividades
favoritas, como salir al parque con sus familias y mascotas. Este tipo de interacciones son valiosas,
ya que no solo refuerzan su capacidad de verbalizacion y narracién, sino que también promueven un
sentido de comunidad y pertenencia dentro del grupo. Es gratificante ver cémo los nifios se sienten
comodos compartiendo sus experiencias, lo que refleja un ambiente de confianza y apertura. El interés
que mostraron por el proximo Dia de los Nifios y la conversacion sobre disfraces también indica su
deseo de participar en actividades especiales, lo que puede ser una excelente oportunidad para
organizar eventos que alimenten su creatividad y entusiasmo. Fomentar este tipo de conversaciones
y permitir que los niflos expresen sus deseos y preferencias puede contribuir a una planificacién mas
efectiva de futuras actividades. Es fundamental seguir integrando juegos y dinamicas que mantengan
a los nifios activos y comprometidos, ya que esto no solo mejora su atencidn, sino que también facilita
su aprendizaje y desarrollo social en un ambiente divertido y estimulante.

VIERNES 18 DE OCTUBRE

NIVEL | NOMBRE DE LA Z%‘T’f\:lfggn’ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

La jornada comenzd de manera positiva al introducir el concepto de inclusion a los nifos. Su
curiosidad y receptividad reflejan su disposicion para aprender sobre este tema tan importante. Al
BIENVENIDA usar ejemplos concretos de situaciones cotidianas, como ayudar a personas con limitaciones,

PJB-C ; - ; : o T
lograron conectar la teoria con la practica. Mencionar a Luna y Dani no solo les permitié identificar a
sus companeros de inclusién, sino que también les brindd la oportunidad de reflexionar sobre cémo
pueden ser agentes de apoyo en sus vidas. Las respuestas de los nifios demuestran su empatia y
deseo de ayudar, lo cual es fundamental para fomentar un ambiente inclusivo y solidario en el jardin.
Los nifios se sienten muy motivados por realizar una actividad distinta enfocada en la reflexiéon sobre
BLOQUE EJE: un tema tan importante como la inclusion. La actividad comienza formando un circulo y explicandoles,
| ENCOSTALADOS INCLUSIVO de manera sencilla, o que se entiende por discapacidad. Se utilizan ejemplos cotidianos que ellos
pueden reconocer facilmente, como personas en la calle con limitaciones auditivas, visuales o en
silla de ruedas. También se habla sobre sus propios compafieros en el jardin, como Luna y Dani,
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quienes tienen condiciones de vida diferentes, pero son, al igual que ellos, nifios que forman parte
del grupo. Esta reflexiéon no solo introduce conceptos clave de inclusion, sino que también fomenta
la empatia y el respeto, ayudando a los nifios a ver la diversidad como algo natural y valioso en su
entorno.

Se observa una gran empatia entre los nifios cuando se menciona a sus companeros Luna y Dani,
quienes tienen condiciones de vida diferentes. Los nifios comprenden que, aunque a veces Sus
comparnieros no sigan las instrucciones de la misma manera o tengan procesos de lenguaje distintos,
es necesario brindarles mayor orientacion, tenerlos cerca y ser siempre solidarios. Se refuerza la
idea de que todos, con apoyo, pueden realizar los mismos ejercicios pedagdgicos y disfrutar de las
experiencias en el jardin de manera plena. Para hacer esta experiencia aun mas inclusiva, se les
explica que van a jugar a los encostalados, una actividad en la que deben formar parejas. Se les
muestran las reglas: uno salta con el costal sujeto mientras su compariero recoge las pelotas del
piso. De esta manera, todos participan, compiten y colaboran, creando un ambiente ludico y de
trabajo en equipo, donde cada nifio puede disfrutar, independientemente de sus capacidades.

REFLEXION PEDAGOGICA: A nivel general, los nifios se mostraron muy animados y
conectados con el ejercicio pedagdgico de los encostalados. Se observé un notable trabajo
en equipo, como en el caso de Isabella y Derek, donde Derek entendié claramente su rol al
recoger las pelotas que obstaculizaban el camino de Isabella. Otras parejas, como Camilo y
Liam, Thiago y Emilia, y Emilia y Luis, también se formaron, y luego se intercambiaron roles,
permitiendo a los nifios experimentar ambos aspectos del ejercicio. La reflexion final fue
enriquecedora, cuando Domingo mencion6é que companeros como Luna y Dani también
podrian participar en la actividad, siempre y cuando se les ayudara. Esta observacion mostré
que los ninos no solo entendieron el juego, sino también el valor de la inclusion y la
importancia de apoyarse mutuamente, reforzando la empatia dentro del grupo.

BLOQUE
|

PVD

ENCOSTALADOS

EJE:
INCLUSIVO

Este grupo, mas pequefio y con menos experiencia, sigue una estrategia similar a la del anterior. Se
les explica con entusiasmo que van a jugar un nuevo juego: los encostalados. Como es una actividad
que no conocen, se hace una demostracion detallada, explicando que el objetivo es saltar sujetados
al costal y competir en equipo. Dado que los nifios son mas pequefios, requieren un mayor
acompafnamiento de la docente, por lo que los saltos se realizan mas despacio. Esto permite que
todos puedan comprender bien la dinamica del ejercicio y participar de manera activa, sintiéndose
motivados y emocionados por la experiencia.
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En este grupo, se observé que varios nifnos mostraron aptitudes psicomotrices destacadas, como

PROCESO: Santiago, quien logré completar el ejercicio de encostalados sin requerir mucha ayuda. Sin embargo,
Resg:oefo Y | otros nifios como Camila, Helen, Paola y Maite necesitaron mas acomparfiamiento, lo que permitio
equidad que el grupo comprendiera mejor la dinamica del juego a su propio ritmo. Nicolas también se destaco,
tanto en la tarea de recoger las pelotas como en sujetar el costal y saltar. Aunque no todos los nifios
ACTIVIDAD pudieron participar debido al tiempo, se realizé6 una importante reflexion sobre el trabajo en equipo.
RECTORA: El | Se hablé de como algunos comparieros, como Maria Camila, Maite o Helen, necesitaron mas apoyo,
juego y se extendié esta idea a otros nifios que podrian tener dificultades mayores, ya sea cognitivas, del
lenguaje o motoras. Se les pidi6 a los nifios imaginar como ayudarian si alguien no pudiera usar un
pie o una mano, y respondieron con gran empatia, mostrando una comprension mas profunda de la
inclusion y la solidaridad.
REFLEXION PEDAGOGICA: A pesar de ser mds pequefios que el grupo anterior, estos nifios
demostraron una gran empatia al recordar a Dani, ya que comparten el salén con los mismos
ninos de parvulos. Ellos mismos mencionaron que, cuando un compaiiero no puede realizar
una actividad, es importante ayudarlo y prestarle atencion. Comprenden que cada nino tiene
una manera distinta de aprender, y valoran la inclusion como parte fundamental de las
experiencias diarias en el jardin, reforzando la importancia de no apartar a nadie de las
actividades compartidas.
La actividad pedagdgica fue especialmente significativa debido a la convivencia y el aprendizaje que
los nifios han tenido junto a Dani a lo largo del afio. Ellos han aprendido a comprender y aceptar que,
EJE: aunque Dani tenga un trato diferente en algunos aspectos, como las instrucciones o la paciencia que
BLOQUE INCLUSIVO requiere, esto responde a su necesidad de una orientacién mas personalizada. Los nifios han
m desarrollado una conciencia inclusiva, reconociendo que, aunque Dani no siempre sigue las mismas
PROCESO: pautas o mantiene contacto visual, es un nifio como ellos, con los mismos derechos, pero con un
PVE Respeto y | proceso de aprendizaje unico.
equidad TP 3 7 — . —
Durante el ejercicio, fue muy valioso observar como los nifios mostraron empatia y comprension
ENCOSTALADOS ACTIVIDAD hacia Dani. Aunque él necesité un poco mas de apoyo y guia, el hecho de que se sintiera incluido y
RECTORA: El animado por sus cqmpaﬁeros refleja cémg el grupo ha aprendidq a respetar los ritmos y necesidades
juego : de cada uno. Dani demostré sus capacidades y, aunque perdio el interés en algin momento, su

esfuerzo y participacion resaltaron que, con el acompafiamiento adecuado, puede disfrutar y realizar
las mismas actividades que los demas. Esto refuerza el poder de la inclusiéon y el apoyo mutuo dentro
del aula.

REFLEXION PEDAGOGICA: La experiencia con este grupo fue enriquecedora, ya que los
nifios no solo aprendieron sobre inclusion, sino que también reconocieron que Dani, a pesar
de tener algunas diferencias en su forma de interactuar, puede disfrutar y participar en las
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mismas actividades que ellos. Esto fortalecié su comprension de que la inclusién no significa
hacer excepciones, sino brindar el apoyo adecuado para que todos puedan disfrutar y
aprender juntos en igualdad de condiciones.

Este grupo se destaca por su energia y entusiasmo, lo que los convierte en participantes activos en
cada actividad. Aunque al inicio se mostraron un poco dispersos, el interés por el juego rapidamente

EJE: los motivo a prestar atencion. La dinamica de equipo fue muy evidente, como en el caso de Aimar y
INCLUSIVO Manuel, quienes trabajaron juntos de manera eficaz. El ambiente fue de gran alegria y colaboracién,
ya que todos se animaban mutuamente, creando una atmoésfera de comparferismo y diversion
BLOQUE PROCESO: durante el ejercicio.
Respeto y ——— = T z - —
v equidad La dinamica del ejercicio se volvié aun mas emocionante cuando los ninos comenzaron a pasar en
q9 parejas, como Alex y Meli, Tania y Marcelo, y Liam y Mateo. Intercambiar roles les permitio
PJC experimentar tanto el desafio de saltar con el costal como la responsabilidad de ayudar a su
ACTIVIDAP compariero. Se les enfatizé la importancia de sequir las instrucciones y trabajar en equipo, lo que
ENCOSTALADOS BECTORA' El'| 1o solo enriquecié su comprension del juego, sino que también les enserié valiosas lecciones sobre
Juego la colaboracién. Al darse cuenta de que el éxito del ejercicio dependia del apoyo mutuo, los nifios
desarrollaron una mayor conciencia sobre el trabajo en equipo y la necesidad de cuidar el bienestar
de su companero durante la actividad. Esto fomenté un ambiente de cooperacion y alegria, en el que
cada nifio se sinti6 valorado e incluido.
REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad resulté ser una experiencia enriquecedora y positiva
para los nifnos. Su atencion y participacion activa demostraron que entendieron no solo la
dinamica del juego, sino también la importancia del trabajo en equipo. La reflexion sobre las
distintas habilidades de cada uno subray6 la idea de que todos tienen derecho a disfrutar de
las actividades, independientemente de sus capacidades. Esta comprension fomenté un
ambiente inclusivo, donde cada nino se sinti6 valorado y apoyado, aprendiendo a ser mas
empadticos y solidarios con sus companeros.
BLOQUE La dinamica que se llevé a cabo fue una hermosa forma de celebrar la diversidad y la inclusion. Al
\'} utilizar la metafora de los colores, los nifios pudieron entender que, aunque todos pertenecen a la
EJE: misma comunidad, cada uno aporta algo unico y especial. Esto no solo refuerza la idea de que las
PJA INCLUSIVO diferencias son valiosas, sino que también fomenta un sentido de pertenencia y aprecio por las
habilidades individuales de cada nifio. Celebrar la semana de los colores de esta manera ayudé a
ENCOSTALADOS | PROCESO: los nifios a ver lo hermoso que es ser diferente y a trabajar juntos en un ambiente de respeto y
Respeto y | colaboracion.
equidad

La actividad se desarroll6 de manera ordenada y tranquila, lo que permitié a los nifios centrarse en
el ejercicio. La participacion de Emma y Andrés, acompafados por el animo de sus comparieros,
demostré la importancia del apoyo mutuo en el aprendizaje. Danilo se destac6 no solo por su agilidad,
sino también por su disposicién a colaborar, lo que fomenté un ambiente de cooperaciéon. Aunque
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Hanna enfrenté algunas dificultades, su perseverancia para completar el ejercicio subraya que, con

ACTIVIDAD el acompafiamiento adecuado, todos pueden superar obstaculos y disfrutar de las actividades en
RECTORA:  El | conjunto. Esto resalta la importancia de la inclusién y el apoyo en el aprendizaje.
juego

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad resulté ser un gran éxito, ya que los nifios no solo
se sintieron motivados, sino que también asimilaron la importancia del trabajo en equipo y la
inclusion a través de ejemplos practicos. Felicitarlos por su buen comportamiento refuerza la
idea de que su actitud positiva y colaboraciéon son fundamentales para crear un ambiente de
aprendizaje enriquecedor. Esta experiencia sin duda contribuira a su crecimiento personal y
social, fortaleciendo sus valores de empatia y respeto hacia los demas.

CIERREY El cierre de la semana fue un momento especial y reflexivo, donde los nifios pudieron reconocer y
SOCIALIZACION | agradecer por todas las bendiciones en sus vidas. Esta practica no solo fomenta la gratitud, sino que
PJB-C COSECHA también ayuda a los nifios a desarrollar una perspectiva positiva y a valorar lo que tienen. La pequefa

oracion guiada por la docente fortalece la conexién espiritual y emocional del grupo, promoviendo un
ambiente de bienestar y unidad. Con este espiritu, desearles un excelente fin de semana concluye
la jornada de una manera significativa y alegre.
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JARDIN INFANTIL COFINANCIADO SEMBRANDO CAMINO
BITACORA
CONMEMORACION DEL MES DE LA DISCAPACIDAD.

OBJETIVO: Posibilitar espacios de reflexion y participacion de las nifias y los nifios, talento humano y las familias de las unidades operativas, a través de
experiencias significativas y vivenciales que generen una movilizacion en cuanto a la inclusién y el reconocimiento de la diversidad.
NIVELES: PARVULOS Y PREJARDIN

FECHA INFORME
SEMANA DE LOS COLORES

Se desarrolla una jornada muy especial donde los nifios y las nifias participaron amenamente de los juegos
propuestos por parte del equipo de Educadoras Especiales, juegos que les permitieron a todos y todas
divertirse aprender de la inclusion y apoyar a sus pares que tienen una discapacidad, como es el caso de
Danny Santiago Castiblanco Gutiérrez con autismo en la nifiez y retraso en el desarrollo y Luna Andrea
Gonzalez Duran con Sindrome de Down, quienes en el desarrollo de esta jornada fueron el centro de
atencion para resignificar y potencializar sus capacidades y sentirse incluidos en su desarrollo diario
inclusivo, a continuacion se registra una observacion reflexiva de la vivencia de los nifios que nos
acompanan de inclusion en los juegos y la participacion delos demas pares.

muwcCcH4OO

ADNODN

JUEGOS EJECUTADOS
TURMEQUE
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Luna, durante el desarrollo de esta jornada se mostré6 muy
animada y receptiva, acata mucho mas las indicaciones e
imita los ejercicios y/o juegos que se le propusieron, le agrada
compartir con sus pares, en el juego centro la atencion en
ensartar de cerca la pelota, comprendié la intension del juego
y después de varios intentos de realizar el lanzamiento en uno
solo lo logro y se sinti6 muy feliz, sus pares le alabaron su
esfuerzo motivandola y alentandola para lograrlo, tuvieron
paciencia a su turno y le permitieron que ejecutara el juego las
veces que quiso, una vez pasaban sus pares respeto el turno
y a imitacién celebraba el logro de cada uno de sus
companeros.

Danny al principio se le veia entusiasmado y curioso
mientras participaba en el juego del Turmequé. Al no
lograr meter la pelota desde una distancia mayor, opté
por sentarse junto a la caja y, con paciencia, fue
introduciendo una a una las pelotas en los orificios.
Luego, sigui6 explorando la caja, levanto la tapa y, con
una gran sonrisa, simuldé que era un carrito, claramente
disfrutando del momento. Mas tarde, cuando se le
presentd el desafio del puente roto, Dani conté con la
ayuda de la docente para cruzarlo. Al ser nombrado "el
rey", se mostr6 mas reservado, observando a sus
compaferos sin interactuar mucho. Con el tiempo,
comenzé a sentirse inquieto, y expresé su deseo de salir
de la fila, mostrando un cambio en su disposicion hacia
la actividad.

EL PUENTE ESTA QUEBRADO

Durante el juego del puente esta quebrado, los nifios acogieron con entusiasmo a Luna, asegurandose de
que participara activamente en la actividad; con una sonrisa radiante, Luna se unidé al grupo, y sus
compafieros la ayudaron a cruzar el puente, brindandole apoyo y motivacion en cada paso.

Con su caracteristica energia y entusiasmo, Luna brincaba y saltaba, disfrutando cada momento del juego.
Aunque inicialmente tuvo dificultades para quedarse detras de la fruta que elegia, sus companieros y la
profesora encontraron formas creativas para incluirla, adaptando el juego para que pudiera participar
plenamente; a medida que el juego avanzaba, Luna demostrd su determinacidn y perseverancia, superando
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obstaculos y alcanzando sus objetivos. Sus companeros la animaban y celebraban cada logro, creando un
ambiente de respeto, empatia y diversion.

Danny durante la actividad, se mantuvo atento a lo que
realizaban sus compafieros y mostrd un gran interés en
el canto de la docente, prestando especial atencion.
Nos enfocamos en la importancia del acompafiamiento
y la inclusién, asegurandonos de que los demas
compafieros ayudaran a Danny a guiarse,
especialmente cuando debia tocar el gliro y pasar por
debajo del puente. Requirié apoyo durante la actividad
para cumplir con el objetivo, pero esto permitio
evidenciar un excelente trabajo en equipo, donde cada
nifio se adapt6 para apoyar a Danny. Esta experiencia
resaltd la importancia de la inclusién y la cooperacion,
fomentando un ambiente donde todos los nifios
pudieran participar activamente y sentirse valorados.

BOLIRANA

Durante la
actividad de la
Bolirana, Luna mostré6 un gran interés desde el inicio, observo
atentamente la explicacion de la docente sobre el juego. Aunque
en algunos momentos necesitd un poco mas de tiempo para
comprender las instrucciones, con la guia adecuada, logré
participar activamente. Cuando llegé el turno de lanzar el pimpon,
Luna observd a sus compafieros y, con un poco de apoyo, tomd
confianza para lanzar los pimpones a los orificios. Aunque no
siempre acert6 en los orificios con mayor puntaje, disfruté mucho
el acercarse para hacer los lanzamientos y mostré una actitud
positiva cada vez que lo intentaba. La docente le brindé apoyo cercano, celebrando cada uno de sus
intentos, lo que la motivé a seguir participando con entusiasmo. Luna también destacé en la parte social de
la actividad, sonriendo a sus comparieros y mostrando satisfaccion al ver los logros del grupo. Al finalizar,
compartio con alegria su experiencia y expreso, a su manera, lo mucho que le gusté lanzar las pelotas. Se
sintié orgullosa de su participacion, y la reflexion final sobre el trabajo en equipo y la diversion le permitié
sentirse incluida y valorada en el grupo.
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Danny A través de la actividad "Boli Rana", se observo
el comportamiento de Dani, quien mostré interés por el
juego, a pesar de que le resulté un desafio lanzar las
pelotas de pimpdn hacia los orificios, las llevé una a una
hacia el juego de la rana, su interés por la rana se hizo
evidente, ya que la miraba con atencién mientras
intentaba hacer que las pelotas entraran en los orificios
correctos, a pesar de las dificultades, Dani mantuvo una
actitud tranquila y serena, lo que facilité su disfrute en
la actividad.

CANICAS

Durante la actividad, Luna mostré un gran interés desde
el inicio, observando atentamente como se
desarrollaba. Estaba fascinada al ver a los otros nifios
realizar los ejercicios y, con curiosidad, seguia cada uno
de sus movimientos. Su expresiéon de asombro era
evidente: hacia gestos de sorpresa y no podia contener
su emocion, saltando y gritando de alegria. Cuando
llegd su turno, Luna no solo participé con entusiasmo,
sino que también demostré una notable destreza al
ejecutar el ejercicio, mostrando confianza en sus
habilidades y destacando por su energia contagiosa.
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Danny en el ejercicio de canicas con Danny se evidencié que él le
dio su propio uso al ejercicio en el que le gusté mucho era insertar
los pompones por el agujero pequeino y aunque solo lo observo la
primer vez él ya sabia que tenia que introducirlo y lo dejaba avanzar
un poco y rapidamente lo cogia nuevamente para volver a
introducirlo, este ejercicio se evidencio que al inicio él lo realizo solo
pero después de ello los demas compareros le ayudaron a
realizarlo para que llegara al final. Estuvo al inicio muy tranquilo
pero cuando se le acercan mas hilos y nifias él se estresa un poco
y no participa mas.

ENCOSTALADOS

Danny la actividad pedagogica fue especialmente significativa

ol

debido a la 15
convivencia y el |
aprendizaje que los

nifos han tenido junto a Dani a lo largo del afo. Ellos han
aprendido a comprender y aceptar que, aunque Dani tenga
un ftrato diferente en algunos aspectos, como las
instrucciones o la paciencia que requiere, esto responde a
su necesidad de una orientacion mas personalizada. Los
ninos han desarrollado una conciencia inclusiva,
reconociendo que, aunque Dani no siempre sigue las
mismas pautas o mantiene contacto visual, es un nifio como
ellos, con los mismos derechos, pero con un proceso de
aprendizaje unico.

Podemos afirmar que fue una de las experiencias enriquecidas que vivieron los nifios y las nifias en el jardin
infantil, se divirtieron y compartieron con sus pares juegos tradicionales acordes para su edad, comprensién

y ejecucion.

EVIDENCIAS DE LA PARTICIPACIONACTIVA DE LOS NINOS Y LAS NINAS EN LOS JUEGOS.
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La participacion de las familias fue muy significativa participaron con sus voces escritas sobre el mural, fue
significativo apreciar la importancia de conocer mas sobre el tema y participar de la inclusién activa,
ensefarles a sus hijos a compartir con pares que tengan esta condicion, se registra la participacion.
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JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacién y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PVY PJ

FECHA: 21 AL 25 DE OCTUBRE

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagogicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y ninas a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento logico, argumentativo y filosofico, promoviendo la reflexiéon y la generacion de nuevas ideas.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacién, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y
el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

EJE / PROCESO/ , ] ,
NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
RECTORA

BIENVENIDA: Para dar inicio el dia saludaremos uno a uno de los nifios de manera independiente por medio de un abrazo, luego
desarrollaremos un ejercicio con los bebés de muieco en el cual se les entregara a cada uno de ellos y con ellos hablaremos de los cuidados
que deben de tener relacionando los con su cuerpo y habitos de higiene en el cual les permitira que cada uno de ellos mencione los relaciones
a medida que van cuidando el bebé permitiéndoles que en medio del juego ellos expresen de manera verbal. (PJB.PJC)

DIiA

DIA 4 Ritual de aseo personal, alimentacion Para el dia de hoy buscando evaluar el grado de apropiacion que los nifos tienen frente al

protocolo de lavado de manos se escogera un nifio/a al azar y este tendra que contarles a sus compaiieros la manera correcta de

Lunes 21 de ~ . .
lavar sus manos, los compaiieros y docente iran reforzando lo que le haga falta mencionar. (PJA)
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octubre

EJE:
DIALOGAR:
mundo de Peydi

PROCESO:
Imaginacion,
percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA: E] arte

PENSAR Y

El

Fortalecer espacios de dialogo y

JUGUEMOS AL DIVERTIDO JUEGO DE MIRAR Y
PREGUNTAR
Para este ejercicio los nifios estaran sentados en tapetes
haciendo un circulo, de manera que todos puedan ver sus
caras, la primera instruccion sera observar atentamente la
impresion de la pintura “FONDO- FORMA” una vez los
nifos se hayan tomado el tiempo de revisar esta pintura, se
dara la instruccion de “mirar y preguntar” todas las
preguntas realizadas por los nifios se escribiran en el tablero
para hacer retroalimentacién de los interrogantes que
pueden surgir y con ello seguir fomentando espacios de
discusion y didlogos reflexivos alrededor de muestras
pictéricas y narrativas que permitan seguir potenciando la
verbalizacién y el pensamiento filoséfico de los nifios y nifias.
Posteriormente en plastilina cada nifio realizara lo que

I B.P = PJA discusion alrededor de la | percibe de dicha pintura, teniendo en cuenta Ilas
IIB. P= PJB _ob§ervaC|on y lectura de percepciones anteriormente re_allzadas. _ Flnalmentemse
imagenes (obras de arte) | expondran todas las representaciones graficas de los nifios
ESTRATEGIA: %otenciandot la Terbalizlaciérlde y nifas, felicitando su esfuerzo
PROYECTO DE ideas respeto a lo que los nifios
AULA piensan o pueden §uger|rles _ ' .
estas obras, favoreciendo el | TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
desarrollo de su pensamiento | espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
argumentativo. instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
MATERIALES | IMAGEN IMPRESA, MARCADORES DE TABLERO, BARRAS DE PLASTILINA
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IIB.P =PVC
il B.P =PVD
IV B.P =PVA
ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador
PROCESO:
Ampliacion de
vocabulario,
memoria y
fortalecimiento de su
pensamiento I6gico
(Adivinanzas)
ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion del
medio

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los nifios y nifias que incluyen
por supuesto la ampliacion de su

vocabulario, a través de
ejercicios ludicos que pongan a
prueba su capacidad para
establecer diversas hipotesis y
contrastar con ayuda de la
docente algunas probabilidades,
en pro de seguir afianzando su
pensamiento I6gico y
argumentativo.

Alcaldia Ma
de Bogot

LA CAJA DE LOS SECRETOS
Continuamos nuestro recorrido en esta aventura por el
fascinante mundo del pensamiento. Este mes acompariado
de Sofi y Truquini investigador, incentivando procesos de
observacion, justificacion de hipotesis e inferencias entre
otras. jAcompafialos y participa en el divertido juego de
pensar!
Cada nifio entregara a la docente un objeto o prenda sencilla
que lleve puesta o que le guste mucho, luego se organizara
una exposicion. Una Vez puestos todos los objetos en fila y
sin saber a quién pertenecen, la maestra preguntara de
quién puede ser cada objeto. Si resulta dificil, se pueden dar
pistas. Lo importante no es tanto adivinar sino las razones
que dan para adjudicar el objeto a uno o a otro, es una
forma de dar razones para justificar sus suposiciones,
aspecto esencial en el desarrollo de su pensamiento
filosdfico.
NOTA teniendo en cuenta que los nifios de este nivel se
encuentran aun en su proceso normal de desarrollo de
lenguaje oral, se hara la dinamica de que ellos intenten
reconocer los objetos que corresponden a sus companeros,
enfatizando en la ampliacién de su vocabulario al tiempo que
se fomentan procesos de memoria y seleccion de
elementos, la docente ira orientando su expresion oral.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

N\

;DI’

MATERIALES

CAJA DE CARTON, OBJETOS PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO

no hacerlo (PJB)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefo. . Antes de subir a almorzar se recomienda a
los nifios tomar todos sus alimentos y lavar sus manos. Posteriormente se mencionaran las ventajas del cepillado diario y las consecuencias de
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA Para dar cierre al dia la docente les entregara cada uno de los nifios y las nifias un pedazo de plastilina
en el cual les pedira que expresen lo que mas les gustoé de las actividades desarrolladas durante el dia, después de darles permitido que se expresara cada
uno atras de la plastilina nos ubicaremos en Circulo de alli cada uno se le pedira que exprese lo que construyé frente a sus compafieros de manera verbal,
asi lo haremos eso que pasen todos y cada uno de los nifios y las nifias (PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Para dar inicio el dia de hoy iniciaremos por medio del saludo cada uno de los nifios y las nifias en el que se les preguntara
cdmo se encuentran el dia de hoy, seguidamente desarrollaremos un circulo y alli jugaremos con una bomba en el cual la idea es que se ira
lanzando hacia arriba y entre todos iremos empujandola o pegandole hacia arriba, con el fin de no dejarla caer. Asi lo haremos varias veces,
finalizar a la reflexion sobre la importancia de trabajar en equipo y entre todos se pueden hacer muchas cosas sin necesidad de pelear con
el amigo. (PJB.PJC)

DIA S
Martes 22 de Ritual de aseo personal, alimentacion. Para el dia de hoy buscando evaluar el grado de apropiacion que los niios tienen frente al
octubre protocolo de lavado de manos se escogera un niio/a al azar y este tendra que contarles a sus companeros la manera correcta de

lavar sus manos, los compaieros y docente iran reforzando lo que le haga falta mencionar. (PJC)

IB.P=PJC
Il B. P=PJD

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
DIALOGAR:
mundo de Peydi

PENSAR Y
El

PROCESO:
Imaginacion,
percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA: El arte

Favorecer procesos de
imaginacién y percepcion a
través de ejercicios ludicos que
permitan recrear historias e idear
situaciones hipotéticas a partir
de un pregunta o personaje,
potenciando habilidades
mentales importantes a la hora
de ir desarrollando el
pensamiento filoséfico

SILLITA IMAGINARIA
Para este ejercicio se plantea idear un espacio ameno en
donde los niflos puedan potenciar sus procesos de
imaginacion, y desde luego percepcion, para ello se ubicara
en un extremo del salén una “sillita imaginaria” en este caso
sera una silla comoda con cojines y alrededor se
encontraran los nifios, quien se siente en este cojin tendra
que idear situaciones hipotéticas a propdsito de preguntas o
personajes que sirvan como insumo para imaginar. Es
importante aclarar que estos personajes tendran como base
diversas obras de arte de la coleccion fija que cada nifio
escogera. A partir de alli se orientaran las preguntas, por
ejemplo: “si yo fuera una estrella ;qué haria?” “Si fuera un
astronauta, ¢ Qué haria? ¢Qué pasaria si viviera en un lugar
asi? (haciendo alusion a las pinturas que vayan tomando los
NNA)* cada nifio pasara y sus respuestas seran
consignadas en el tablero para dialogar al final de la
actividad. Luego como parte de esta dinamica, volveran a
pasar rapidamente, pero en esta oportunidad tendran que
continuar una historia, por ejemplo: “si yo fuera estrella,
andaria en pijama todo el dia” luego el siguiente nifio con
esa informacién tendra que seguir completando la narracién
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(...) andaria en pijama, para poder ir a dormir en una nube...
luego vendra el siguiente nifio hasta que se complete toda la
narracion.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposiciéon y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

ninas.

MATERIALES | SILLA PEQUENA, COJINES, OBRAS DE ARTE COLECCION FIJA, MARCADOR DE TABLERO
EJE: EXPLORAR E ADIVINA, ADIVINADOR
INVESTIGAR: Truqini Con el animo de seguir incentivando el pensamiento
investigador filosofico (l6gico y argumentativo) de los nifios y nifias se
platea de nuevo un ejercicio que pretende fomentar
PROCESO: procesos complejos de aprendizaje que incluyen memoria,
Activacion de razon y atencion como es ell caso de las gdivinanzas, las
circuitos  cerebrales Fortalzper. ﬁwoce?os y ge cuales se han realizado en ejercicios anteriores mostrando
(asociacién, imagen - 3i2rt(iar?tolszagi?c,:u)ilto: cae(;é\tl)?gllgg oer optimos resultados de .rgzonamlento' por parte de Ios_ nifios.
IIB.P = PVD texto) i > C p Se sabe que las ad|V|_nan.zgs actlv_ein diversos CIrCl:IItOS
medio de adivinanzas que | cerebrales. Para este ejercicio los nifios se enfrentaran a
ESTRATEGIA | ACTVIOND | Do i e s o | 55 oL aeaneas prenemont senlls) s
: -Imé ; vez se lea el texto se incentivara a que los nifios den
PROX%?-LO DE EECITOR.A’ del seguir faVOFeC!endO el C,lesarrollo respuestas al .respectO, ayudadoslqe dibujos O im’égenes
mxeﬁ:ﬁ‘:,’ac’o" el | del pe?st?mlegtol I6gico 'y | que les permitan hacer el ejercicio de asociacion, por
argumentativo de los nifios y

ejemplo: Tengo agujas, pero no sé coser, tengo
nuameros, pero no sé leer, las horas te doy, ; Sabes quién
soy?

Respuesta: El reloj. En el tablero habra una imagen de un
reloj, una mesa y una fruta, siendo los nifios quienes a partir
del texto identifiquen la respuesta correcta

1. Antes huevecito, después capullito y mas tarde
volaré como un pajarito. ¢Sabes quién soy?
Respuesta: La mariposa.
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Soy bonito por delante y algo feo por detras, me
transformo a cada instante ya que imito a los demas.
¢ Sabes quién soy?
Respuesta: El espejo.

Oro parece, plata no es. Abran las cortinas y veran
lo que es.
Respuesta: El platano.

Sal al campo por las noches si me quieres conocer,
soy sefor de grandes ojos, cara seria y gran saber.
¢ Quién soy?
Respuesta: El buho.

Cabeza de hierro, cuerpo de madera, si te piso un
dedo, jmenudo grito pegas! ;Qué es?
Respuesta: El martillo.

Canto en la orilla, vivo en el agua, no soy pescado y
tampoco cigarra.
Respuesta: La rana.

Me llegan las cartas y no sé leer y, aunque me las
trago, no mancho el papel. ;Qué es?
Respuesta: El buzoén.

En tus manos limpio, en tus ventanas sucio. Si sucio,
me ponen limpio, y si limpio, me ponen sucio. ;Qué
es?

Respuesta: El pariuelo.

¢, Qué cosa es? ;Qué cosa es? Que corre mucho y
no tiene pies.
Respuesta: El viento.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y

ritmo de aprendizaje de cada grupo.

N\

;DI’

MATERIALES | MARCADOR DE TABLERO. IMAGENES IMPRESAS O DIBUJADAS
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ESTRATEGIA:
AULA

il B.P =PVE
IVB.P=PVB

PROYECTO DE

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador
PROCESO:
Ampliacion de
vocabulario,
memoria y
fortalecimiento de su
pensamiento I6gico
(Adivinanzas)
ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion del
medio

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los nifios y nifias que incluyen
por supuesto la ampliacion de su

vocabulario, a través de
ejercicios ludicos que pongan a
prueba su capacidad para
establecer diversas hipotesis y
contrastar con ayuda de la
docente algunas probabilidades,
en pro de seguir afianzando su
pensamiento I6gico y
argumentativo.

Alcaldia Ma
de Bogot

LA CAJA DE LOS SECRETOS
Continuamos nuestro recorrido en esta aventura por el
fascinante mundo del pensamiento. Este mes acompariado
de Sofi y Truquini investigador, incentivando procesos de
observacion, justificacion de hipotesis e inferencias entre
otras. jAcompafalos y participa en el divertido juego de
pensar!
Cada nifio entregara a la docente un objeto o prenda sencilla
que lleve puesta o que le guste mucho, luego se organizara
una exposicion. Una Vez puestos todos los objetos en fila y
sin saber a quién pertenecen, la maestra preguntara de
quién puede ser cada objeto. Si resulta dificil, se pueden dar
pistas. Lo importante no es tanto adivinar sino las razones
que dan para adjudicar el objeto a uno o a otro, es una
forma de dar razones para justificar sus suposiciones,
aspecto esencial en el desarrollo de su pensamiento
filosdfico.
NOTA teniendo en cuenta que los nifios de este nivel se
encuentran aun en su proceso normal de desarrollo de
lenguaje oral, se hara la dinamica de que ellos intenten
reconocer los objetos que corresponden a sus companeros,
enfatizando en la ampliacién de su vocabulario al tiempo que
se fomentan procesos de memoria y selecciéon de
elementos, la docente ira orientando su expresion oral.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

N\

;DI’

MATERIALES

CAJA DE CARTON, OBJETOS PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO

no hacerlo (PJD)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. . Antes de subir a almorzar se recomienda a
los nifios tomar todos sus alimentos y lavar sus manos. Posteriormente se mencionaran las ventajas del cepillado diario y las consecuencias de
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Los nifios y niflas se acomodaran para observar el youtu.be/JcWgG9G0v507si=Dd9XaTfVRF98XDs8
sobre el cuidado del agua, donde nos cuenta porque es importante el cuidado del agua, al terminar de observar el video la docente realizara una pequena
charla aclarando las dudas de los nifios valiéndose de una sombrilla representativa para llamar su atencién. (PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA 1

Miércoles 23
de octubre

BIENVENIDA: Para el desarrollo del dia de hoy se inicia saludando a cada uno de los nifios y las nifias a través de la cancion de muy buenos
dias, seguidamente construiremos entre todos una pequenfa historia producto de la imaginacion a través de imagenes en el tablero en el
docente iniciara planteando un animal y sobre este entre todos iremos dando aportes para lograr crear el cuento, a medida que ellos vayan
mencionando las cosas la docente les ira representando sus pensamientos y aportes de manera grafica en tableros para construir toda la
historia. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacion. Para el dia de hoy buscando evaluar el grado de apropiaciéon que los niinos tienen frente al
protocolo de lavado de manos se escogera un niio/a al azar y este tendra que contarles a sus companeros la manera correcta de
lavar sus manos, los compaiieros y docente iran reforzando lo que le haga falta mencionar. (PJB)

I B.P=PJB
Il B. P=PJA

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE: PENSAR Y
DIALOGAR: El
mundo de Peydi

PROCESO:
Observacion,
descripcion
percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA: El arte

Fortalecer procesos de
observacién, descripcién vy
percepcion a través de la lectura
de obras de arte, aprovechando
los recursos plasticos y visuales
que nos ofrecen, incentivando a
su vez la verbalizacion de sus
ideas y el desarrollo de su
pensamiento légico.

JUGUEMOS ESTA VEZ A OBSERVAR Y DESCRIBIR
Para este ejercicio se plantea que los nifios continden
favoreciendo procesos de observacion y descripcion
detallada de un cuadro (obra de arte), influyendo en sus
procesos y atencién. La idea es que los nifios miren con
detenimiento la obra “El campo labrado” de Joan Miré un
cuadro con bastantes elementos visuales llamativos, la
instruccion sera que pase nifio por nifio a observar y
describir la imagen dira uno o dos elementos que pueda
identificar en el cuadro, luego pasara su otro compafiero y
dira otra cosa que no se haya agregado, hasta que pasen
todos y el cuadro sea descrito de forma detallada y por
completo, examinando distintas formas de percepcion. Al
final se abrira un espacio para hablar de esta experiencia.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

IMAGEN IMPRESA, MARCADORES DE TABLERO

N\

;OI’

IIB.P = PVE

il B.P =PVA
IVB.P=PVC
ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Trugqini
investigador

PROCESO:
Activacion de
circuitos cerebrales
(asociacién, imagen -
texto)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracion
medio

del

Fortalecer procesos de
aprendizaje, y la activacion de
distintos circuitos cerebrales por
medio de adivinanzas que
permitan favorecer la asociacion
entre texto-imagen, en aras de
seguir favoreciendo el desarrollo
del pensamiento légico vy
argumentativo de los nifios y
nifias.

ADIVINA, ADIVINADOR

Con el animo de seguir incentivando el pensamiento
filoséfico (I6gico y argumentativo) de los nifios y nifias se
platea de nuevo un ejercicio que pretende fomentar
procesos complejos de aprendizaje que incluyen memoria,
razon y atencion como es el caso de las adivinanzas, las
cuales se han realizado en ejercicios anteriores mostrando
6ptimos resultados de razonamiento por parte de los nifios.
Se sabe que las adivinanzas activan diversos circuitos
cerebrales. Para este ejercicio los nifios se enfrentaran a
lectura de varias adivinanzas (aparentemente sencillas) una
vez se lea el texto se incentivara a que los nifios den
respuestas al respecto, ayudados de dibujos o imagenes
que les permitan hacer el ejercicio de asociacion, por
ejemplo: Tengo agujas, pero no sé coser, tengo
numeros, pero no sé leer, las horas te doy, ; Sabes quién
soy?

Respuesta: El reloj. En el tablero habra una imagen de un
reloj, una mesa y una fruta, siendo los nifios quienes a partir
del texto identifiquen la respuesta correcta

1. Antes huevecito, después capullito y mas tarde
volaré como un pajarito. Sabes quién soy?
Respuesta: La mariposa.

2. Soy bonito por delante y algo feo por detras, me
transformo a cada instante ya que imito a los demas.
¢ Sabes quién soy?
Respuesta: El espejo.

3. Oro parece, plata no es. Abran las cortinas y veran
lo que es.
Respuesta: El platano.

4. Sal al campo por las noches si me quieres conocer,
soy sefior de grandes 0jos, cara seria y gran saber.
¢ Quién soy?
Respuesta: El buho.
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Cabeza de hierro, cuerpo de madera, si te piso un
dedo, jmenudo grito pegas! ;Qué es?
Respuesta: El matrtillo.

Canto en la orilla, vivo en el agua, no soy pescado y
tampoco cigarra.
Respuesta: La rana.

Me llegan las cartas y no sé leer y, aunque me las
trago, no mancho el papel. ;Qué es?
Respuesta: El buzoén.

En tus manos limpio, en tus ventanas sucio. Si sucio,
me ponen limpio, y si limpio, me ponen sucio. ;Qué
es?

Respuesta: El pafiuelo.

¢, Qué cosa es? ;Qué cosa es? Que corre mucho y
no tiene pies.
Respuesta: El viento.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

N\

;DI’

MATERIALES | MARCADOR DE TABLERO. IMAGENES IMPRESAS O DIBUJADAS

no hacerlo (PJA)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueio. . Antes de subir a almorzar se recomienda a
los ninos tomar todos sus alimentos y lavar sus manos. Posteriormente se mencionaran las ventajas del cepillado diario y las consecuencias de

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para sefializar el dia de hoy realizaremos el ejercicio a través del canto de varias canciones infantiles
que a ellos les agrade, seguidamente la docente les ensefar a los nifios y las nifias la cancién de Soy picaro pilero en el cual iremos desarrollando cada uno
los movimientos y acciones que alli plantean motivandolas para que ellos también las ejecuten. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

BIENVENIDA: Para el dia de hoy la docente dialogara con los nifios y las nifias sobre los alimentos frutas y verduras que sus hogares
permitiendo lo que expresen sobre los alimentos que les preparan, seguidamente observaremos algunas frutas y verduras de juguete en el
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DIA 2

Jueves 24 de
octubre

cual la reconoceremos y hablaremos sobre ellas preguntandoles a quién no les gusta y a quién si, a partir de ellos se les motivara a todos y
cada uno de los nifios para que sigan fortaleciendo el consumo de todos los alimentos de manera independiente y agradable. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se pide a los nifios que sean ellos los encargados de mencionar alimentos importantes y
esenciales que se comen en el desayuno, como nutrientes esenciales en su dieta alimentaria, las respuestas seran guiadas por la

docente resaltando su importancia. (PJC)

EJE:
DIALOGAR:
mundo de Peydi

PENSAR Y
El

PROCESO:
Percepcion
razonamiento
inductivo

ACTIVIDAD
RECTORA: El arte

IB.P=PJC
Il B. P=PJD

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

Fortalecer el  pensamiento
inductivo de los nifios y nifas a
través de ejercicios ludicos vy
cotidianos de razonamiento en

donde puedan explorar
conceptos claves como
“probabilidad” incentivando el

desarrollo de su pensamiento
filosofico y argumentativo.

¢(QUE ES POSIBLE?
Hay cosas que parecen improbables pero que quiza son
posibles' Aqui no se trata tanto de dar algunas posibilidades
cerradas, sino de explorar el concepto de “posibilidad”
Pensemos en cuatro posibilidades:
1. Parece posible y Puede suceder.
2.Parece posible, pero no puede suceder'
3. No parece posible, pero puede suceder'
4. No parece posible ni puede suceder.
Por ejemplo: - que una tortuga hable. - que una nifa llegue
a ser una mujer' - que un hombre adulto llegue a ser un nifio’
- que el tiempo se detenga. - que los arboles crezcan al
revés. - que un circulo sea cuadrado. - que seamos grandes
y a la vez pequefios' Si los nifios saben usar la palabra
probablemente, quiere decir que tienen alguna idea de lo
que es la induccién, aunque ni conozcan esta palabra ni
sean conscientes de en qué consiste. Los términos como
probablemente, generalmente, quizas, posiblemente, a
veces, frecuentemente, etc., no son tan ajenos al
vocabulario de algunos nifios y nifias. Usarlos nos permite
tener una cierta comprension de lo que significa razonar
inductivamente a partir de nuestra experiencia del mundo.
Recordemos que el razonamiento inductivo consiste en
llegar a generalizaciones a través del examen de evidencias
particulares.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

MATERIALES

MARCADOR DE TABLERO
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¢ QUE PONDREMOS EN LA CAJA?
EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Sofi y (...) “Distinguir entre lo posible y lo probable es también una
Truqini investigador manera de ejercitar el sentido comun. La imaginacion nos
debe ayudar a proyectar, a ideal a inventar, pero también
PROCESO: Fantasia ﬁ;abemos ser realistas y ap_render a acotar la fant?sia”
versus realidad evamos a cle}se una caja relativamente pequefa vy
preguntamos qué cosas se pueden poner dentro. Se trata de
que usen el vocabulario que conocen y la imaginacién. Si
ACTIVIDAD Fortalecer procesos de | son cosas que tenemos a mano, como un coche de juguete
11IB.P = PVA RECTOR‘_A,: imaginacion (fantasia) | o un trozo de tiza lo probaremos; si no, nos quedaremos en
mB.p=pvB | Exploracion del | contrastados con  diversas | la especulacion, pero dejando la duda en el aire., las
IVB.p=pyvD | medio probabilidades que permiten | respuestas de los nifios se iran escribiendo en el tablero para
establecer limites entre lo que | dialogar al final del ejercicio al respecto.
puede ser considerado real y lo
ESTRATEGIA: imaginario, fomentando el | NOTA: Con este nivel el énfasis recae en la incentivacion del
PROYECTO DE pensamiento argumentativo | lenguaje oral, fortaleciendo el vocabulario de los nifios al
AULA (incentivacion de vocabulario y | tiempo que se iran mostrando alternativas de porque un
lenguaje oral) y logico de los | objeto si puede estar o no en aquella caja. Se avanzara al
nifos y nifAas. ritmo de cada grupo.
TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
MATERIALES | CAJA PEQUENA, OBJETOS GRANDES, MEDIANOS, PEQUENOS E “IMAGINARIOS” MARCADOR DE TABLERO

paso del mismo. (PJD)

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajaciéon y suefno. . En este espacio buscando incentivar el lavado
de manos frecuente se pedira a los nifios que recuerden el protocolo correcto de lavado de manos, sefialando con ayuda de la docente el paso a

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para dar cierre al dia desarrollaremos un conversatorio entre todos los nifios y la nifia en el que se les
preguntara de lo que desarrollaron el transcurso del dia con las otras docentes, seguidamente se les entregara un pedazo de plastilina para que representen
algo significativo para ellos con esta, después de ello socializaremos lo que ellos construyeron. (PJB.PJC)

DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
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VIERNES 25 DE OCTUBRE JORNADA PEDAGOGICA

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e Marcador de tablero 1
e Barras de plastilina 7

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentaciéon y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”
P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PVY PJ
FECHA: 21 AL 25 DE OCTUBRE
DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagdgicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y nifias a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento logico, argumentativo y filosofico, promoviendo la reflexiéon y la generacion de nuevas ideas.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifos y nifias habilidades de observacion, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y
el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

PROCESO / ;
NIVEL | NOMBREDELA | AGTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

EXPERIENCIA RECTORA
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Para dar inicio al dia se realizé por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifias por medio de
un abrazo en el cual la mayoria de ellos son muy receptivos y escuchan atentos respondiendo
respectivamente, seguidamente se desarroll6 el ejercicio con los bebés en el cual se hablé sobre el
cuidado de su cuerpo y habitos de higiene en el cual algunos si manifestaron que los bebés tenian
painal y a partir de eso la docente realiza una reflexién sobre la importancia de limpiarse bien la cola
cuando van al bafio y las nifias de secarse después de hacer chichi, se evidencia que las nifias han
PJB-C BIENVENIDA ido adquiriendo ese habito como los Evelyn, Danna, Aimar, Maily, Amelie y Mariana quienes refieren
siempre pedir el papel para hacer sus partes intimas después de ir al bafio. Todo lo contrario, pasa
con Manuel y Evelyn quien es muy feliz refieren que ellos ya se saben limpiar solos en el cual se ha
evidenciado que es asi, se genera una reflexion en cual se les indica la importancia de adquirir estos
habitos de manera individual para mejorar su independencia e higiene personal motivandolos para que
le digan a sus familiares que deben de ensefarles este aspecto. Por el contrario Gael , Lyan Manuel
y Dylan refieren que no saben y que sus mamitas lo limpian aun.

Los nifios llegaron con la energia caracteristica de los ultimos meses del afio, como suele ocurrir
cuando se acercan las festividades y el ambiente se llena de entusiasmo. Después de saludarlos, la
Imaginacién, docente les pregunté brevemente como estaban y como habian amanecido. Las respuestas fueron
percepcién / El | positivas en la mayoria de los casos, con sonrisas y comentarios llenos de alegria, lo que evidenciaba
arte su buen animo para comenzar la jornada. Tras este pequefio intercambio, les explicé que se llevaria

a cabo un ejercicio de observacion y percepcion, invitandolos a enfocarse en un cuadro que aun no
habian trabajado en clase. El cuadro que se les presenté tenia como tematica el "fondo y la forma" y
mostraba a un campesino en medio de la labor diaria, recogiendo maiz. Los nifios, intrigados por la

BLOQUE imagen, fueron animados a observarla detenidamente. La docente les guié en una reflexion mas
I profunda sobre la obra, invitdndolos a describir Io que veian y a analizar los detalles con mayor
JUGUEMOS AL detenimiento. Primero, se les pidi6é que describieran qué elementos capturaban su atencién al mirar el
PJA DIVERTIDO cuadro. Algunos mencionaron la figura del campesino, otros el maiz disperso por el campo, y otros
JUEGO DE notaron los colores del entorno. La docente aprovechd esta observacion para introducir el concepto
MIRAR Y de **fondo y forma**, explicAndoles que el fondo del cuadro era el paisaje que rodeaba al campesino,
PREGUNTAR mientras que la forma se referia a cdmo estaba representado él mismo: los trazos que delineaban su
figura, los colores usados para darle vida y el modo en que las lineas del maiz se repetian a lo largo

de la imagen.

El ejercicio de observacion se presentoé a los nifios como un juego que consistia en mirar atentamente
el cuadro y hacer todas las preguntas que desearan. Aunque al principio algunos se mostraban timidos,
poco a poco comenzaron a participar mencionando los colores que veian. Las descripciones iniciales
eran bastante generales, lo que hizo que la docente tuviera que guiar sus observaciones hacia
aspectos mas especificos de la obra. Sara Viloria fue la primera en hablar, diciendo: "Veo unos
maices", y luego afnadié que veia "ropa en el piso". Su comentario fue clave, ya que atn no lograba
distinguir la figura del campesino; para ella, lo que otros identificarian como una persona era solo un
conjunto de ropas tiradas en el fondo del cuadro. Este tipo de observaciones mostré que los nifios
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todavia estaban construyendo su percepcion del fondo y la forma, y Sara no era la unica que lo veia
de esta manera. Andrés, por su parte, mencioné que veia una gorra, lo cual sefialaba que empezaba
a identificar ciertos detalles del personaje. Thiago, en cambio, observé elementos mas alejados de la
figura principal, diciendo que veia "flores, un volcan y algo naranja”, que luego asocioé rapidamente con
el sol. La docente, notando que algunos nifios parecian confundidos, les hizo preguntas mas directas:
" Qué lugar creen que es?", pregunto, pero los nifios se quedaron en silencio, sin comprender del
todo. Entonces, la docente les ofrecié algunas opciones: ";Es una playa, una calle o el campo?"
Finalmente, Mateo fue quien dio la respuesta correcta: "Es el campo”. La docente, buscando
profundizar en su razonamiento, le preguntd: ";Cémo sabes que es el campo?"” Sin embargo, Mateo
se encogié de hombros, sin poder explicar su conclusion con claridad. Esto llevé a la docente a seguir
indagando, preguntando si veian el mar en el cuadro. Thiago, al escuchar esto, reflexioné y comento:
"Por eso no es una playa"”. Se continué estimulando sus observaciones, preguntando si habia una
persona en el cuadro. La mayoria de los nifios respondieron que no, pero Luis, con seguridad, dijo:
"Si, hay un sefior”, y se acercé al cuadro para sefialar el rostro que estaba parcialmente cubierto por
el sombrero del campesino. Este momento fue crucial, ya que una vez que Luis identificé al personaje
principal, los demas nifios cambiaron su percepciéon del cuadro. Comenzaron a ver no solo los
elementos aislados como el maiz, la ropa o los colores, sino también a integrar todos estos detalles
en una figura coherente, separando claramente el fondo de la forma. Gracias a este proceso de
observacion guiada, los nifios no solo aprendieron a identificar los elementos de la obra de arte, sino
que también desarrollaron la capacidad de analizar y reconsiderar sus primeras impresiones. El
cuadro, que al principio parecia un conjunto de colores y formas sueltas, comenzé a tomar forma ante
sus ojos, revelando su verdadero contenido a medida que cada uno de ellos conectaba los elementos
en su mente

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios se mostraron observadores atentos durante la actividad,
logrando deducir varios elementos conceptuales que componian el cuadro. Al inicio, su
percepcion parecia estar fragmentada; en lugar de ver la obra como un todo, se concentraban
en detalles aislados como un sombrero, un maiz o una prenda de ropa en el suelo. Esta manera
de observar reflejaba su etapa inicial de andlisis, en la que aiun no comprendian la conexion
entre los diferentes elementos de la obra. Sin embargo, fue un momento crucial cuando Luis,
al senalar el rostro del campesino bajo el sombrero, permitié que los demas ninos cambiaran
su enfoque. La mencioén de la figura humana y el hecho de mostrarles el rostro ayudoé a los
ninos a integrar esos elementos dispersos, que antes percibian de manera individual, y a
comprender que formaban parte de un todo coherente. A partir de ese instante, la dindmica de
la observacién cambié: comenzaron a diferenciar claramente entre el fondo y la forma,
reconociendo no solo los objetos aislados, sino su relaciéon dentro de la composicion general
del cuadro.
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Exploracion del
medio

Al inicio de la actividad, los nifios mostraron mucho interés por explorar la caja, por lo que se les
permitié jugar un poco con ella. Luego, la docente les explicd que la caja servia para guardar objetos
y les pidié6 que colocaran dentro un zapato cada uno. Algunos, como Lya, quisieron meter no solo
ambos zapatos, sino también las medias, demostrando su entusiasmo. Después, la docente les fue
preguntando si sabian a quién pertenecia cada prenda. Elian, Lya, Jacob y Eithan respondieron con
éxito, reconociendo rapidamente los zapatos que habian colocado. En particular, Jacob se destacé
por su lenguaje oral, que es uno de los mas claros dentro del grupo, demostrando su capacidad para
comunicarse con precision en este tipo de actividades.

Una vez se entregaron todas las prendas, se inicié un ejercicio en el que los nifios debian recordar el
nombre de las prendas que habian puesto en la caja, que en su mayoria fueron zapatos. Se aproveché
esta oportunidad para ampliar su vocabulario, comparando las prendas de la caja con las que llevaban
puestas. Es importante destacar que el grupo tiene un lenguaje oral que les permite expresar algunas
palabras e incluso oraciones cortas y concretas, como es el caso de Elian y Mary Luna. Otros nifios,
como Mariana, estuvieron atentos, pero atin presentan un lenguaje mas gestual, por lo que sefialaban
la prenda sin decir su nombre. Mariana se mostré un poco timida al compartir sus opiniones, al igual
que Martin quien estuvo bastante intermitente y, al igual que su hermano Angel, se mostré un poco
irritable, prefiriendo no participar en el ejercicio.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad se llevé a cabo de manera dindmica y participativa,
logrando captar la atencion de los ninos a través del uso de la caja como elemento central. Al
principio, se les permitié explorar la caja, lo que fomenté su curiosidad y generé entusiasmo
por la tarea. A medida que se les pidi6 colocar sus prendas dentro de la caja, especialmente los
zapatos, los nifos mostraron diferentes niveles de participacion y habilidades de lenguaje. El
ejercicio no solo tuvo el propdsito de identificar las prendas, sino también de ampliar el
vocabulario de los nifnos al hacerles recordar los nombres de las prendas que pusieron, y
contrastarlas con las que llevaban puestas. Aquellos con un lenguaje mas desarrollado, como
Elian, Mary Luna y Aimar, pudieron expresar de manera clara algunas palabras y frases, lo que
enriquecio la dinamica y permitio que la docente guiara el ejercicio hacia la ampliacion del
vocabulario.

BLOQUE
i

PVD

LA CAJA DE
LOS SECRETOS

Ampliacion de
vocabulario,
memoria y
fortalecimiento
de su
pensamiento
légico

Este grupo suele llegar con una actitud juiciosa la mayoria de las veces, aunque a menudo se muestran
un poco mas timidos al compartir algunas de sus opiniones. Comparados con otros de sus
compafieros, tienden a utilizar mas el lenguaje gestual para comunicarse, pero, aun asi, buscan
siempre la manera de expresar sus ideas de la mejor forma posible. Al comenzar la actividad, se les
presentd la caja con la que se iba a trabajar, lo que generé gran interés y entusiasmo, ya que su
primera reaccion fue querer jugar con ella. Después de un breve momento de exploracién, en el que
se les permitié interactuar libremente con la caja, se dio inicio al ejercicio. La dinamica consistié en
introducir algunas prendas dentro de la caja y, luego, jugar entre todos a adivinar a quién pertenecia
cada una. Esta propuesta resulté divertida y motivadora, permitiendo que los nifios participaran de
manera activa y ejercitaran su capacidad de observacion y asociacidon. Aunque algunos se expresaban

Alcaldia Mayor




Fundacion Social

BT U T T T e Y Y T LU A A U e T

El servicio, una forma de vida )
Alcaldia Mayor
de Bogota

(Adivinanzas) / | con palabras y otros a través de gestos, todos encontraron formas de involucrarse y contribuir al juego,
Exploracion del | demostrando su capacidad de adaptacion y su disposicion para aprender mientras se divierten.
medio

En esta actividad, la participacion fue bastante equilibrada entre los nifios, aunque se destacaron
algunos por su fluidez en el lenguaje. Santiago, uno de los nifios con un lenguaje oral mas fluido dentro
del grupo, identifico facilmente las prendas de sus comparieros. Paola también mostré un lenguaje
acorde con su edad, participando activamente en la dinamica. Santiago fue otro de los que se mostré
participativo, sefialando las prendas de manera efectiva. Daimelis particip6 al principio, pero luego se
mostré indispuesta porque no se le entregd la caja, lo que la llevé a tener una reaccién negativa. A
veces, le cuesta sequir instrucciones cuando se le ponen limites, y en esta ocasion, su respuesta fue
hacer una pataleta, lo que interrumpié su participacion. Nicolas y Dominick mantuvieron una atencién
intermitente durante la actividad, lo que afecté su capacidad para involucrarse de manera constante.
Al final de la sesidn, se realizé un repaso de los nombres de cada prenda que se habia utilizado, lo
que no solo sirvi6 para reforzar la actividad, sino también para potenciar la ampliacion de su
vocabulario. Esta dinamica de revisiéon permitié que todos los nifios, independientemente de su nivel
de participacion, se beneficiaran del ejercicio y consolidaran lo aprendido.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad demostré ser un ejercicio valioso para fomentar la
participacion y el desarrollo del lenguaje en el grupo de nifios. A lo largo de la dinamica, se
pudo observar que, aunque la participacion fue bastante pareja, algunos nifos como Maite y
Paola se destacaron por su fluidez al comunicarse. Esto resalta la importancia de permitir que
cada nifo exprese sus ideas, ya que quienes poseen un lenguaje mas desarrollado pueden
servir de modelos a seguir para sus companeros. Sin embargo, también surgieron desafios
durante la actividad. Daimelis, al no recibir la caja, mostré una reaccién de frustracion, lo que
puso de manifiesto la necesidad de tener en cuenta las emociones de cada nifo. Este tipo de
situaciones ilustra como las dificultades para seguir instrucciones o aceptar limites pueden
afectar la participacion de algunos ninos, y destaca la importancia de trabajar en la regulacion
emocional y la adaptacion a las normas grupales. Ademas, la atencién intermitente de Nicolas
y Dominick sugiere que es fundamental crear un ambiente que mantenga el interés de todos
los ninos y que se ajuste a sus ritmos de aprendizaje. Esta observacion puede llevar a los
educadores a explorar diferentes estrategias para captar y mantener la atencion de aquellos
que podrian distraerse facilmente.
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Siendo los mas pequefios, los nifios a veces llegan un poco desorientados, pero logran acomodarse
rapidamente en el ambiente. Su capacidad de adaptacion es notable, aunque se observa que sus
Ampliacién de | periodos de atencién son generalmente cortos. Algunos de ellos, como Danae, Dilan, Isabella,

vocabulario, Maureen y Liam, presentan una atencion intermitente en muchas de las actividades, lo que puede
memoria y dificultar su participacion plena. Al iniciar la actividad, se les da la instruccién de trabajar con la caja,
fortalecimiento | Mostrando su contenido y pidiéndoles, o mas bien ayudandoles, a introducir algun objeto personal,
de su siendo la mayoria prendas de vestir. En este momento, se percibe una gran curiosidad entre los nifios;
pensamiento todos quieren jugar con la caja, lo que genera un ambiente de entusiasmo y exploracién. Para fomentar
légico esta curiosidad, se les brinda la oportunidad de examinar y manipular la caja libremente antes de

(Adivinanzas) / | €xplicarles cémo la utilizaremos en la actividad. Esta interaccion inicial no solo les permite
Exploracién del | familiarizarse con el objeto, sino que también contribuye a su motivacion y compromiso con el ejercicio.

medio Una vez que han tenido tiempo de explorar, comenzamos a sacar las prendas de la caja, planteando
BLOQUE preguntas sobre si reconocen a quién pertenece cada una. Este ejercicio no solo favorece el desarrollo
v de su vocabulario al nombrar las prendas, sino que también estimula la memoria y la asociacion, al
iempo que fomenta la interaccion social entre ellos, ya que se animan a compartir sus ideas
t f ta | t | ent I rt d
PVA opiniones sobre los objetos.
LA CAJA DE : , - 3 —— : 5 =
LOS SECRETOS Quienes mas receptivos estuvieron al ejercicio fueron Danae e Isabela, quienes lograron identificar

una que otra prenda de sus comparieros. Aunque sefialaban los objetos, no decian los nombres. Los
demas nifios también sefialaban las prendas, pero no lograban identificar a quién pertenecia cada
una. Por lo tanto, se realizé un repaso de los nombres de las prendas: chaquetas, zapatos, camiseta
y balaca, que se habian metido en la caja, con el fin de seguir ampliando su vocabulario. Sin embargo,
el gjercicio tuvo que ser interrumpido en varias ocasiones debido a sus procesos de atencion. Cuando
los nifios se dispersaban, se perdia un poco la intencionalidad de la actividad. A pesar de esto, se
consigui6 trabajar con ellos durante un periodo prolongado, lo que permiti6 seguir fortaleciendo la
verbalizacién de algunas ideas que fuimos construyendo a partir de estos ejercicios de memoria,
seleccion y pensamiento légico.

REFLEXION PEDAGOGICA:

Este enfoque no solo ayudo a los nifnos a enriquecer su vocabulario, sino que también promovi6
la interaccién social y la colaboraciéon entre ellos. A medida que se compartian ideas y se
animaban a participar, se fomenta un ambiente de aprendizaje positivo que contribuye al
desarrollo integral de cada uno. En resumen, a pesar de los desafios presentados, la actividad
resulté ser una oportunidad valiosa para que los nifios se conectaran con su aprendizaje de
una manera divertida y significativa.
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Imaginacion, Al ingresar al aula, los nifios se acomodan rapidamente en sus lugares, listos para comenzar la
percepcioén / El | actividad. Se da inicio al ejercicio con una breve explicacion de lo que van a hacer, haciendo hincapié
arte en dos procesos importantes: preguntar y observar. Este enfoque es fundamental, ya que les permite
involucrarse activamente en el aprendizaje. Al igual que en el grupo anterior, los nifios del pre jardin
estan en una etapa de desarrollo mas descriptiva, donde intentan reconocer y nombrar los elementos
de las obras que han visto, buscando comprender la totalidad del cuadro. Esta fase es crucial para su
desarrollo cognitivo, ya que les ayuda a conectar sus observaciones con un vocabulario especifico y
a formar ideas mas complejas sobre lo que estan viendo. A medida que avanzan en el ejercicio, se
fomenta la curiosidad y el interés por explorar mas a fondo las obras. Se les anima a formular preguntas
sobre los elementos que reconocen y a describir lo que observan, lo que no solo refuerza su capacidad
de comunicacion, sino que también potencia su pensamiento critico. Este proceso de preguntar y
observar les permite ir mas alla de lo superficial, facilitando una comprensiéon mas profunda de la obra
y, al mismo tiempo, promoviendo su desarrollo emocional y social al interactuar con sus companeros.
La actividad no solo se centra en la observacion artistica, sino que también se convierte en una

BLOQUE herramienta para el desarrollo integral de los nifios. A través de la pregunta y la observacion, se les
Vv brinda la oportunidad de explorar su entorno de manera activa, estimulando su curiosidad y
JUGUEMOS AL favoreciendo el aprendizaje colaborativo.
DIVERTIDO
JUEGO DE Se realizan algunas preguntas orientadoras para que los nifios, a partir de sus descripciones, formulen
MIRARY preguntas cada vez mas complejas. Por ejemplo, Dominick menciona "maiz", Tiago dice "bolitas", y
PREGUNTAR Derek habla de un "sombrero” y una "ropa”. Inicialmente, los nifios observan la ropa en el fondo y

parecen confundidos, pero luego comienzan a descubrir que hay una persona representada en el
cuadro. Esto se evidencia cuando uno de ellos menciona que hay un "helado", haciendo referencia a
una de las circunferencias rojas que se encuentran cerca del hombre que esta recogiendo el maiz y
que lleva puesto un sombrero. Sin embargo, los nifios no han detectado que hay una figura humana
en el fondo, lo que indica que su percepcion inicial esta fragmentada. Posteriormente, Camilo sefala
la cara que se encuentra debajo del sombrero y dice: "una sefiora". Este comentario provoca un cambio
en la percepcion de los demas nifios, quienes comienzan a re-evaluar lo que ven. Cuando se les
pregunta sobre el lugar representado en el cuadro, los nifios se muestran confusos. No saben si se
trata de una playa, una calle o algun otro espacio. Para ayudarles a clarificar esta confusion, es
necesario comenzar a identificar qué elementos son caracteristicos de esos lugares. Asi, se les puede
guiar para que discriminen los elementos que no pertenecen al cuadro. Por ejemplo, se puede sefialar
que no es una playa porque no hay arena ni olas. Dominick al observar el maiz, sugiere que podria
ser un "patio de maiz", refiriéndose a un lugar donde se siembra. Este tipo de respuestas demuestra
que los nifios estan comenzando a conectar lo que ven con su propia experiencia y conocimiento, lo
que es fundamental para su desarrollo cognitivo. Al alentarlos a observar mas de cerca y a cuestionar
lo que ven, se les ayuda a desarrollar habilidades de pensamiento critico y a enriquecer su vocabulario,
facilitando asi una comprension mas profunda de la obra en cuestion.




Fundacion Social

BT U T T T e Y Y T LU A A U e T

El servicio, una forma de vida )
Alcaldia Mayor
de Bogota

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios disfrutaron del ejercicio, observando con gran atencién
el cuadro. Es interesante notar como, en un primer momento, perciben la obra de manera
fragmentada; se enfocan en pequerios elementos, colores o formas, antes de comenzar a
identificar que hay una figura completa o una idea mas amplia detras del fondo. Esta forma de
observar refleja su etapa de desarrollo cognitivo, donde la atencion a los detalles es crucial
para formar una comprension mas completa de lo que estan viendo. Al principio, se detienen
en aspectos individuales, como los colores vibrantes o las formas especificas, lo que muestra
su curiosidad y capacidad para reconocer patrones visuales. A medida que avanzan en el
ejercicio y a través de las preguntas orientadoras, comienzan a unir esas piezas sueltas, lo que
les permite identificar la figura del campesino recogiendo maiz y comprender la narrativa del
cuadro. Este proceso no solo es un ejercicio de observacion artistica, sino también un valioso
aprendizaje sobre como construir significado a partir de lo que ven. A medida que pasan de
observar fragmentos a reconocer la totalidad de Ia obra, se fomenta su capacidad de analisis y
pensamiento critico. Este desarrollo es fundamental, ya que les permite comprender que las
obras de arte suelen tener multiples capas de significado y que cada elemento puede contribuir
a una historia mas grande.

CIERREY Para dar cierre al dia se desarroll6 por medio de la creacién de diferentes aspectos de su interés por
SOCIALIZACION | medio de la plastilina, en el que se evidencié agrado por parte de todos y cada uno de ellos este
ejercicio evidenciando que son muy creativos y ello les da mucha tranquilidad. Marcelo construyé una
television, Ana Lucia un caracol, Evelyn jugé creando accesorios como collares y manillas, Thiago un
balén, Danna construia animales, Blanca disfrutaba creando huellas en la plastilina con su zapato,
Aimar y Ana jugaron a crear alimentos y a la cocinita. Al socializar cada una de sus construcciones la
mayoria de ellos se expresaron con agrado y orgullo mostrando lo que hicieron. En este ejercicio se
pudo evidenciar facilidad en su expresion al comunicar lo construido ya que era de total agrado y de
interés para ellos, aunque Tania y Gael al momento de expresarse lo hacen en un tono de voz bajo
pero todos participaron.

PJB-C COSECHA

MARTES 22 DE OCTUBRE

PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Para dar inicio al dia se salud6 a cada uno de los nifios y las nifias a medida que iban ingresando al
salon y se les pregunté como estaban y se habian descansado en el cual todos contentos referian
BIENVENIDA que si, posterior a ello jugamos entre todos en el cual habia una bomba que la tiraban hacia arriba y
entre todos teniamos que cuidarlo y no dejarla caer ni reventarla, este ejercicio fue un poco complejo
para algunos ya que uno sera mas agiles y saltaban para lograr empujar la bomba como Maximiliano,
Marcelo, Camilo, Aimar, Manuel y Alex mientras que algunas nifias como Emilia, Emily, Gabriela, Maily,
Tania y Gael esperaban que se le pasara directamente la bomba y casi no participaron. Al realizar la

PJB-C
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reflexion escucharon muy atentos e indicaban que iban a compartir entre ellos y que era importante
cuidarse y ayudarse, estaban felices porque habian cumplido con el objetivo ya que no dejaron romper
la bomba.

Con este grupo, la dinamica sera similar a la del grupo anterior. Se les explica que realizaran un
Imaginacién, ejercicio que implica adivinar o recrear una situacién basadndose en un personaje determinado. Este
percepcién / El | ejercicio esta disefiado para fomentar la creatividad y la imaginacion, ademas de trabajar la atencion
arte y la escucha activa. Una vez que los nifios logran centrar su atencién, se inicia con una serie de
preguntas relacionadas con el personaje o la situacion que deben recrear. Estas preguntas no solo
guiaran el ejercicio, sino que también les permitiran pensar de manera reflexiva y analitica. Es
fundamental que, durante toda la actividad, se mantenga un enfoque en fortalecer el proceso de
escuchay atencion. Para lograr esto, se pueden establecer momentos de reflexion y retroalimentacion,
donde cada nifio pueda compartir su perspectiva o interpretacién de la situacion. De esta manera, se
fomenta un ambiente colaborativo donde todos se sienten involucrados. Ademas, es importante
recordar que este tipo de actividades no solo estimulan las habilidades cognitivas, sino que también
promueven la empatia y la comprension emocional, ya que los nifios se ponen en el lugar de un

BLOQUE personaje y exploran diferentes perspectivas. Mantener la motivacion y el interés de los nifios es clave,
I utilizando recursos visuales o auditivos si es necesario, y reforzando positivamente sus logros y
esfuerzos.
PJC SILLITA T : - 3 3
IMAGINARIA Se inicia con el ejemplo de un astronauta, Todos reconocen este personaje Manuel, por ejemplo, dice

que él volaria en un cohete, mientras que Marcelo, comenta que se pondria a saltar. Se menciona que
ella iria volando. Al preguntarles qué harian si fueran reyes o reinas, Amelie responde: "me pondria
una corona". Aimar** se queda un poco callado, y a los demas nifios les cuesta bastante imaginar una
situacioén que involucre a este personaje. Intentamos facilitarles el proceso pidiendo que se imaginen
como objetos. Les preguntamos: ";qué harias si fueras un carro?", Mateo no entiende muy bien la
imagen, asi que se le pregunta: ";De qué color seria si fueras un carro?". El responde: "Amarillo”.
Después se le pregunta: ";A quién llevarias?" y dice: "A mi mami". Finalmente, se le pregunta: ";A
dénde irian?" y responde: "Al cielo". Luego, les preguntamos: ";Qué harias si fueras una ballena?".
Amelie responde: "Saltar en el agua y hacer piruetas”. Marcelo, Aimar, y Mateo estaban muy dispersos
durante la actividad.

REFLEXION PEDAGOGICA: Durante la actividad, quedé claro que la facilitacién a través de
preguntas guiadas es fundamental. Por ejemplo, cuando Mateo tuvo dificultades para entender
la idea de convertirse en un objeto como un carro, se le brindaron preguntas mdas especificas,
como sobre el color del carro y a donde iria. Estas preguntas no solo ayudaron a dirigir su
atencion, sino que también permitieron que contribuyera de una manera mds concreta.
Ademads, el uso de preguntas abiertas que les permitieron a los nifos imaginar objetos y
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situaciones, fomento la participacion y el pensamiento creativo, aunque algunos, como Marcelo
y Aimar, se mostraron mas dispersos. Esto podria indicar que la actividad necesita ser mas
adaptada para mantener la atencion de todos, quizas utilizando estimulos visuales o alternando
el tipo de preguntas para involucrar tanto a los mas activos como a los mas reservados.

El grupo llega con mucha disposicion y actitud positiva para trabajar, demostrando que estan listos
para la actividad. Se les explica desde el principio que deberan mantener un ambiente de silencio y
Activacién de concentracion, lo cual es importante para el ejercicio que realizaran. Cuando se les pregunta por qué

circuitos es necesario el silencio, se les explica que se trata de un ejercicio de adivinanzas, algo que ya han
cerebrales practicado en actividades anteriores. Sin embargo, esta vez tendran que estar muy atentos al texto
(asociacion, para poder adivinar correctamente el objeto o animal. La dindmica sigue un formato claro: primero, se

imagen -texto) / | les lee toda la adivinanza completa, y luego se les pregunta si saben de qué se trata. Debido a que el
Exploracién del | texto es bastante complejo, logra captar la atencion de la mayoria de los nifios. A pesar de que muchos

medio escuchan con interés, algunos encuentran dificil adivinar inmediatamente de qué animal se esta
hablando. Se vuelve a leer el texto para asegurar que todos puedan comprenderlo mejor. Aunque sigue
BLOQUE siendo un poco complicado para ellos, comienzan a hacer aproximaciones, prestando atencién a

| ciertas palabras clave que les quedan resonando. Por ejemplo, cuando escuchan la palabra "huevo"
o "huevito", algunos nifios se arriesgan a adivinar, basandose en esas pistas. Para apoyar el proceso

PVD de comprension, se introduce una actividad visual: los nifios dibujan paso a paso cada elemento de la
ADIVINA, adivinanza que escuchan. Esto no solo les ayuda a visualizar mejor el concepto, sino que también
ADIVINADOR facilita el proceso de deduccion. A medida que avanzan en sus dibujos y reflexionan sobre las palabras

escuchadas, comienzan a mencionar posibles nombres de animales.

La primera adivinanza era sobre una mariposa, y comenzaba hablando de un huevo que luego se
convertia en capullo. Los nifios se enfocaron mucho en esta primera parte de la oracién y empezaron
a mencionar animales relacionados con un huevo. Por ejemplo, Maite dijo que era un pollito, Arturo
mencion6 que era una gallina, y Salomé sugiri6 que era un pajarito. Después de explicarles que la
pista clave estaba en el capullo y que debian pensar en un animal que pasara por esa transformacion,
solo Helen adivin6 correctamente que era una mariposa. Con la sequnda adivinanza, que trataba sobre
un espejo, no fue tan facil para ellos discernir el objeto mediante el texto. Fue necesario darles pistas
adicionales, como que lo tenian en casa, generalmente en el bano, y que era algo donde podian ver
su reflejo. En este punto, solo Helen mencion6 que era un espejo. En la tercera adivinanza, sobre el
martillo, los nifios nuevamente comenzaron a hacer algunas asociaciones a partir de lo que
escuchaban, lo que es un proceso importante porque demuestra que estaban intentando dar una
respuesta o comprender el texto complejo. Cuando se les dijo que el objeto tenia cuerpo de madera,
Helen exclamé que era un Pinocho, haciendo referencia a un mufieco de madera, pero no lograron
adivinarlo a partir del texto. Entonces se les explico que el objeto servia para clavar puntillas, y de
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nuevo fue Helen quien acerté. Finalmente, con la adivinanza de la rana, Santiago fue el mas rapido en
adivinar que se trataba de una rana. Aunque los demas nifios no adivinaron directamente mediante el
texto ni a partir de las pistas, si se puede decir que estuvieron muy atentos al ejercicio, capturando
toda su atencién y participando activamente.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este enfoque de escuchar, visualizar y adivinar resulté eficaz, ya
que combina diferentes maneras de aprender: la auditiva y la visual. A lo largo de la actividad,
se nota como, poco a poco, los nifios ganan mas confianza en sus respuestas. Aunque algunos
inicialmente estaban inseguros, la repeticion del texto y el apoyo con los dibujos les ayuda a
realizar conexiones mas claras.

Los nifios llegan juiciosos al salén, aunque un poco dispersos, como es habitual. Una vez que todos
estan en silencio, es necesario captar su atencion para iniciar la actividad. Para ello, se recurre a una
Ampliacién de | cancion participativa, como "Cabeza, hombros, rodillas y pies", que suele funcionar muy bien,

vocabulario, especialmente cuando se trata de canciones que involucran seguir instrucciones o movimientos. Estas

memoria y canciones ayudan a canalizar su energia y a lograr que se concentren de manera divertida y dinamica.

fortalecimiento | Unavez que todos los nifios estan plenamente concentrados, se les presenta la "Caja de los Secretos”.

de su Se les explica que dentro de esa caja van a colocar un objeto que los represente, algo que sea suyo

pensamiento 0 que quieran poner para que sus compafieros intenten adivinar de quién es. Se les advierte que,

BLOQUE légico cuando el objeto sea sacado de la caja, el duefio no debe decir que le pertenece hasta que sus

M (Adivinanzas) / | compaferos logren adivinarlo por su cuenta. Al principio, los nifios muestran mucho entusiasmo y
Exploracién del | @lgunos comienzan a imaginarios objetos para colocar en la caja. Por ejemplo, Juan Sebastian dice:

medio "Voy a meter estas pinzas", y hace el gesto de poner pinzas invisibles en la caja. De manera similar,
PVE Zoe menciona que va a meter un carro, aunque tampoco tiene nada fisico en sus manos. Ante esto,
LA CAJA DE se aclara que el objeto debe ser algo real, algo que lleven puesto o que tengan consigo en ese

LOS SECRETOS momento, como una camiseta, un zapato, un collar o unos aretes.

La mayoria de los objetos que los nifios ingresan en la "Caja de los Secretos" son prendas de vestir.
Por ejemplo, Sofia introduce una chaqueta, Juan coloca sus zapatos, Evelyn trae otra chaqueta, y Zoe
aporta una cadenita que se puede quitar facilmente. A medida que se comienza a mostrar a los nifios
los diversos objetos que pertenecen a sus comparneros, todos logran adivinar correctamente a quién
corresponde cada uno, lo cual es un resultado muy positivo. Sin embargo, las razones que los nifios
proporcionan para llegar a sus conclusiones no siempre son muy claras. Por ejemplo, cuando se trata
de la chaqueta, todos saben que es de Sofia y no podria ser de Evelyn*, pero al preguntarles por qué
lo creen, responden: "Porque Sofia es la que no tiene chaqueta”, lo que indica que estan haciendo una
especie de razonamiento I6gico basado en la observacion. Esto es un aspecto importante a resaltar,
ya que demuestra que los nifios estan utilizando la deduccion en sus respuestas. Luego, Juan se quita
el zapato, y una de las razones que se repitieron en grupos anteriores para identificar sus objetos es:
"Porque se los compraron". Evelyn hace un razonamiento similar cuando se refiere a la chaqueta de
Zoe. En el caso de la chaqueta de Evelyn, el razonamiento es un poco mas elaborado; los nifios
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buscan que la chaqueta tenga un color que se asemeje al del pantalén, lo que indica una observacion
mas detallada y comparativa, como cuando notan que la chaqueta es verde.

REFLEXION PEDAGOGICA: Aunque los nifios son capaces de identificar correctamente los
objetos, sus razonamientos a veces carecen de claridad y profundidad, dada su edad, se les
felicita por ser cada vez mas expresivos. esto también ofrece una oportunidad valiosa para
guiarlos en el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y analisis, animandolos a
reflexionar mds sobre las razones detras de sus elecciones. Esta dindmica no solo fomenta el
reconocimiento y la empatia entre ellos, sino que también les ayuda a fortalecer su capacidad
para observar y razonar en grupo.

Con este grupo, finalmente se lleva a cabo el ejercicio, manteniendo la misma dinamica de la actividad
anterior. Se les pide a los nifios que coloquen en la caja una prenda suya sin que sus comparnieros se
Ampliacién de | den cuenta de cual es. Los objetos que introducen en la caja incluyen, en su mayoria, prendas de

vocabulario, vestir como chaquetas y zapatos, asi como algunas mofias y pulseras. Esta variedad de objetos refleja
memoria y su individualidad y la conexién personal que tienen con sus pertenencias. Una vez que todos han
fortalecimiento | colocado sus prendas en la caja, se da inicio al proceso de identificacién de las mismas. Durante esta
de su fase, se busca generar un didlogo donde los nifios puedan ofrecer justificaciones sobre su eleccion.
pensamiento Se les anima a compartir sus pensamientos, como por qué creen que un determinado objeto pertenece
BLOQUE légico a un compafero y qué caracteristicas los llevaron a esa conclusion. Esta actividad no solo estimula su
v (Adivinanzas) / capacidad de observacion, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades sociales, ya que los
Exploracion del nifos aprenden a escuchar y considerar las opiniones de los demas.
PVB medio __ i :
LA CAJA DE El grupo fue muy part:_c:p’atlvo, aunque todos querian hablar al mismo tu_en'vlpo, lo que_generé un poco
LOS SECRETOS de desorden. Se les pidi6 que levantaran la mano para poder dar su opinién y organizar la dinamica.

Se observa la misma tendencia que en los dos grupos anteriores: los nifios justifican sus elecciones
mencionando que ese objeto o prenda es de sus companeros porque lo traen de sus casas o porque
se los compraron sus padres, bajo esa logica. Quienes tuvieron mayores aciertos al reconocer las
prendas de sus comparieros fueron Abigail, Daniel y Damién. A pesar de que Damian se dispersa a
veces, suele ser muy asertivo con sus respuestas. En una ocasion, Paula coloc6 una pulsera en la
caja, y la Unica que logré reconocer que era suya fue Mariana. Cuando se le pregunté: "; Cémo sabes

que es de ella?", simplemente senalé, como si quisiera decir que la habia visto en su brazo
anteriormente.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este tipo de interacciones no solo resalta la capacidad de
observacion de los nifios, sino que también fomenta un ambiente en el que se sienten comodos
compartiendo sus pensamientos y construyendo sobre las ideas de sus compainieros. Al final,
el ejercicio no solo sirve para identificar objetos, sino que también refuerza la importancia de
la comunicacion y la escucha activa entre ellos.
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Con este grupo, la actividad fue un poco mas fluida. Los nifios llegaron juiciosos, se ubicaron en sus
respectivos puestos, y se inicid la explicacion del ejercicio. Al preguntarles qué era un astronauta,

Imaginacién, Miguel fue el primero en responder, pero no sabia lo que era. Entonces, sus compaferos, entre ellos
percepcion / El | Dafne, le explicaron que un astronauta es una persona que viaja a la luna y se pone un traje espacial.
arte Esta fue una explicacion muy acertada por parte de Dafne, que ayudd a que todos comprendieran el

concepto. Una vez que Miguel entendidé que era un astronauta, se emociond y menciond la palabra
“Luna, planeta y espacio exterior’ siendo uno de los nifios cuyo lenguaje incentivo y anima la
conversacion. Saray, por su parte, fue un poco mas alla en su narracion y nos permitioé hilar mas la
historia. Ella agregd que, al ser astronauta, volaria hasta el cielo y luego llegaria a la playa. Su
contribucion no solo enriquecid la conversacion, sino que también fomenté la creatividad del grupo,
llevandolos a imaginar un viaje espacial que terminaba en un lugar divertido y familiar como la playa.
Este tipo de interacciones demuestra como los nifios no solo estan aprendiendo sobre conceptos
nuevos, sino que también estan desarrollando habilidades de comunicacion y colaboracion al construir

BLOQUE ideas juntos. La actividad no solo se tratd de identificar lo que es un astronauta, sino también de
\ explorar la imaginacion y la narracién, creando un ambiente en el que todos se sintieron incluidos y
motivados a participar.
PJD . . . . .
SILLITA Cuando mencionamos {a palal_)ra "rey"”, se observa la misma v_ar/ante: los mﬁog entienden que un rey
IMAGINARIA 0 una reina se casan, viven felices o son besados por un principe. Esto se reflejo en las respuestas de

Miguel, que dijo: "Yo me casaria con un principe". Luciana, también comenté que "yo me casaria en
la arena". Sin embargo, Dafne fue la Unica que ofrecié una respuesta diferente al decir qué haria si
fuera reina: "Haria trabajos”. Al preguntarle qué tipo de trabajos, ella respondié que leer. Al continuar
con la dinamica, se planteé la pregunta de qué pasaria si fueran un carro o un bombillo. Tomas dijo:
"Yo me prenderia de amarillo”, mientras que Ambar comentd: "Yo de blanco”. Este ejercicio revela
como los nifios asocian conceptos de manera creativa y personal, mostrando su comprension de los
roles de los reyes y reinas a través de fantasias y situaciones cotidianas. También es interesante notar
que, a pesar de las respuestas similares, Dafne se destacé al aportar una perspectiva mas practica
sobre lo que significa ser una reina, lo que podria abrir la puerta a conversaciones mas profundas
sobre roles y responsabilidades.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio también se extendié a la identificacién de objetos
cotidianos, como carros y bombillos, y sus respectivas caracteristicas, mostrando cémo los
nifios aplican la creatividad a lo que los rodea. Las respuestas de Tomds y Ambar indican una
comprension de la funcionalidad y la expresion personal, lo que refuerza la idea de que la
actividad no solo era un juego, sino una forma de estimular el pensamiento critico y la
imaginacion. Por otro lado, esta actividad no solo permitié a los nifios explorar sus ideas sobre
reyes y reinas, sino que también facilité el desarrollo de habilidades sociales y de
comunicacion. Al compartir y escuchar las ideas de sus companeros, los ninos pudieron
aprender unos de otros y fortalecer su sentido de comunidad. A medida que contintuan
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participando en este tipo de dinamicas, estardan mejor equipados para desarrollar su
pensamiento critico y empatia hacia los demas, habilidades esenciales para su crecimiento
personal y social.

CIERREY Para el cierre del dia se realizé por medio de la actividad sobre el cuidado dado del agua en el que
SOCIALIZACION | inicialmente observamos el video al cual estuvieron muy atentos y receptivos, algunos como Camilo,
Manuel, Aimar, Amelie y Ana Lucia a medida de que iban mencionando algunas acciones que ellos
PJB-C COSECHA no son o practicamente sus hogares los iban relacionando, al finalizar el video la docente realiz6 una
pequefa reflexién invitdndolos a no jugar en casa ni en el jardin con agua porque se nos acaba, se
realizé la recomendacion de cerrar la llave mientras se enjabonan para no acabarla. A partir de ello
se les hace la invitacién para que les transmitan la informacion a sus hogares y puedan participar
desde sus hogares con pequefas acciones.

MIERCOLES 23 DE OCTUBRE

PROCESO/ A
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Para dar inicio al dia se inicié por medio del saludo a cada uno de los las nifias a través de la cancién
de Buenos dias el cual ellos ya se lo sabe ni con facilidad van respondiendo, el dia de hoy Blanca
Lucia un poco irritada y fue complejo calmarla ya que referia que queria a la mama, después de varios
minutos se calmod, seguidamente la docente fue creando una pequefia historia en el tablero con
PJB-C BIENVENIDA imagenes que ellos iban mencionando, la docente planteo el perro y a partir de ello le fue preguntando
qué pasaba, Dominick menciondé la casa, tania unos papas, Evelyn el parque, Mateo y Marcelo
mencionaban algunos animales adicionales, con todos los aportes de cada uno de ellos se logro
construir una gran historia. Se realizé una reflexion con todos en especial con Dereck, Manuel, Alex,
Thiago y Camilo quienes lo que ellos mencionaban eran pistolas y cuchillos, se indicé que eso hacia
dafo invitdndolos a no ver cosas de estas por qué lastima la gente.

El grupo llega con una actitud muy positiva, mostrando buena disposicion, ya que este es su primer

BLOQUE encuentro del dia en este espacio. Se encuentran tranquilos, lo que crea un ambiente propicio para

I Observacién, que el ejercicio se desarrolle de manera fluida y sin contratiempos. Se les recuerda que el objetivo de

JUGUEMOS descripcion la actividad es observar detenidamente toda la pintura. Luego, en conjunto, deberan construir una idea

PJB ESTAVEZ A percepcién /El | © interpretacion del lugar que esa obra podria estar representando. El enfoque colaborativo permitira
OBSERVARY arte que cada uno aporte su perspectiva, enriqueciendo el analisis colectivo de la imagen.

DESCRIBIR Para los nifios, formular preguntas sigue siendo un reto, por lo que sus aportes tienden a ser mas

descriptivos, lo cual encaja muy bien en este ejercicio de observacion. Aunque no estructuran
preguntas complejas, logran identificar y reconocer elementos clave en la pintura. Por ejemplo, todos
reconocen la figura de un caballo, mientras que Derek menciona especificamente una oreja y un ojo.
Evelyn, por su parte, sefiala lo que parece ser una casa, y destaca que también hay un barco,
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refiriéndose a una estructura en la parte superior que parece tener una bandera. A medida que
observan la pintura, los nifios identifican varios animales, incluyendo un pez de colores, un conejo y
una gallina. Posteriormente, se les formulan preguntas para que asocien el cuadro con algun lugar que
conozcan. La pregunta inicial resulta un tanto abstracta para ellos, por lo que es necesario sugerir
opciones concretas como la playa, la calle o el campo. A partir de esas sugerencias, comienzan a
discriminar posibles escenarios: rapidamente concluyen que no se trata de la playa, ya que asocian
este entorno con agua y arena, caracteristicas ausentes en la pintura. El grupo se divide en opiniones
cuando discuten si el lugar representado es la calle o el campo. Emilia y Samantha se inclinan
claramente por asociarlo con el campo o una granja, mientras que Liam, Camilo, Gael y Thiago piensan
que podria ser la calle. Cuando se les pregunta por qué creen que es la calle, Thiago ofrece un
argumento sdlido al sefialar que en la calle también hay perros, vinculando su experiencia con el
entorno urbano. Asi, los nifios muestran sus primeras habilidades de analisis y razonamiento,
conectando la imagen con sus propias experiencias cotidianas.

REFLEXION PEDAGOGICA: Las descripciones dadas por los nifios resultaron muy
interesantes, ya que no solo fueron descriptivas, sino que también dieron lugar a una variedad
de preguntas dirigidas a su percepcion del cuadro. Lo que llama la atencion es que, para ellos,
la pintura no presentaba elementos demasiado abstractos; en cambio, intentaron adaptar sus
esquemas cognitivos, vinculando lo que ya conocen con lo que veian o percibian en la obra. A
través de estas canciones, los nifios lograron expresar de manera creativa su interpretacion del
cuadro, estableciendo conexiones claras entre su mundo cotidiano y los detalles que
observaban, lo que enriqueci6 tanto su andlisis como su comprension del arte.

Al llegar, se saluda a los nifios y se les ubica rapidamente en sus respectivos puestos. Aunque se
muestran juiciosos, es evidente que estan un poco dispersos y dinamicos, lo cual es comprensible,

BLOQUE Activacion de especialmente en esta época del afio cuando ya empiezan a sentirs_e cansados. Pgra ay_u<_jarlos a
Il circuitos cpncenf(rarse y I|be|jar un poco de esa energ|a_acumulada, se reallz_a una pequefia actividad de
cerebrales dispersion que consiste en cantar un par de canciones, lo que les permite seguir el ritmo a través del
PVE (asociacion, movimiento. Después de esta breve pausa activa, se les explica que vamos a realizar un ejercicio de
ADIVINA, imagen -texto) / adivinanza. El objetivo es que intenten Qescubrlr queé _representan Ias' imagenes que estan dibujadas
ADIVINADOR Exploracién del | en el tablero. Esta a_ctw@ad busc_a _estl_mular su curiosidad y atencion, ayudando a reconectar su

medio enfoque de manera divertida y participativa.

El ejercicio comenz6 dibujando varias imagenes completamente diferentes entre si, de las cuales se
eligié6 una para la adivinanza: un reloj. Se les pregunté a los nifios si reconocian las imagenes, y
efectivamente todos identificaron el reloj, la casa y el sol. A partir de ahi, se inicié la adivinanza: "A
pesar de tener agujas, no sé coser; tengo numeros, pero no se leen; doy la hora, ;quién soy?" Al
escuchar el texto, los nifios inicialmente no lograron relacionarlo con el reloj de inmediato. Fue
necesario guiarlos con preguntas especificas: "; El sol tiene agujas?" - "No"; ";La casa tiene agujas?"
- "No"; "¢ El reloj tiene agujas?" - aqui hubo dudas, pero Evelyn fue la unica en responder "si". Luego
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se continué: ";El sol tiene numeros?" - "No"; ";La casa tiene numeros?" - "No"; ";El reloj tiene
numeros?" - todos respondieron afirmativamente y, al preguntar "; Quién da la hora?", finalmente todos
estuvieron de acuerdo en que se trataba del reloj. Esta dinamica ayud6 a los nifios a comprender mejor
el proceso de la adivinanza. El ejercicio continudé con otros objetos como la rana, la mariposa y el
buzoén. La mariposa fue particularmente facil de adivinar para ellos; Juan Sebastian acerté rapidamente
y, cuando se le pregunté como lo supo, respondid: "Porque vuela”. Para él, la palabra clave fue "vuela”,
ya que lo relacion6 con algo que tiene alas, como un pajaro, lo que fue un argumento relevante y
sorprendente, dado que tiene solo tres afios. En cuanto al buzén, fue necesario primero explicar a los
nifios qué era, ya que no estaban familiarizados con esa figura ni con el concepto del cartero. Una vez
comprendieron que era un dispositivo para enviar cartas, rapidamente lograron asociarlo con la
adivinanza. Se destacé la participacion activa de Sofia, Juan Sebastian, Diego y Evelyn, quienes
aportaron respuestas clave en la resolucion de las pistas.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios estuvieron algo dispersos durante la actividad, pero aun
asi la disfrutaron. Fue necesario hacer varias pausas, ya que el grupo se mostraba bastante
cansado, lo cual es comprensible en esta etapa del ano. A pesar de esto, se mantuvieron
juiciosos y comprometidos con el ejercicio. Este tipo de actividad demostro su efectividad en
activar circuitos mentales que permiten a los nifios fortalecer diversas habilidades cognitivas.
A través del juego, lograron mejorar la memoria, los procesos de observacion y la capacidad
de asociacion. Estos ejercicios no solo proporcionan momentos de diversion, sino que también
resultan fundamentales para su desarrollo cognitivo, ayuddandoles a consolidar habilidades
esenciales de forma dinamica y atractiva.

Este grupo, al igual que el anterior, llegé bastante dinamico y disperso, lo cual también es comprensible
debido al cansancio acumulado durante todo el afio. Por esta razén, fue necesario prestar especial
Activacién de atencién para evitar que, durante el juego, se lastimaran o golpearan entre si. Esto hizo que el ritmo

BL?"QUE circuitos del ejercicio de adivinanzas fuera un poco mas pausado. Una vez los niflos se tranquilizaron,
cerebrales especialmente Veroes Liam, Mia, Maureen y Dilan Linares, se les explicé que ibamos a jugar a adivinar
(asociacion, y nombrar las imagenes que estaban dibujadas en el tablero. Entre las figuras se encontraban un reloj,
PVA imagen -texto) / | yna mariposa, una casa, un banano, una rana y un corazon. La idea era que las imagenes fueran
ADIVINA, Exploracion del | | 51ia4as, permitiendo a los nifios identificar y asociar aquellas que correspondian al texto de la

ADIVINADOR medio

adivinanza, y discriminar las que no lo hacian, todo con la orientacion y guia de la docente. Esto no
solo mantuvo su interés, sino que también foment6 su capacidad de observacién y andlisis, en un
ambiente mas calmado y seguro.

Los nifios reconocieron algunas de las imagenes, como la casa y el corazén, aunque su vocabulario
aun no es tan fluido. Por ejemplo, Erick y Dylan se refirieron al reloj usando la palabra "Oj", mientras
que Dylan identifico claramente la casa, y Mia Fernanda nombré el corazoén, la rana y el banano de
forma acertada. El texto de la adivinanza resulté mas complicado para ellos, pero, con la ayuda de la
docente, lograron hacer algunas asociaciones. Aunque ninguno de los nifios tuvo grandes dificultades,
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Mia Fernanda y Danae se destacaron en el ejercicio, ya que entendieron que, entre todos los
elementos dibujados, el reloj era el que daba la hora o cumplia esa funcién. Para los demas nifos, el
gjercicio se desarroll6 mas a través de balbuceos mientras intentaban incorporar el nombre de los
objetos. Aunque no todos lograron resolver las adivinanzas completamente, el ejercicio cumplié su
objetivo principal: activar distintos circuitos mentales que favorecieron procesos de memoria,
percepcion, razonamiento y verbalizacion. Fue un espacio en el que, ademas de explorar su
vocabulario, los nifios ejercitaron su capacidad para asociar y discriminar conceptos de manera ludica

REFLEXION PEDAGOGICA: Aunque los nifios no tuvieron tanto éxito con la adivinanza, el
ejercicio logré cumplir su propdsito de activar distintos circuitos mentales. Esto favoreci6
procesos de memoria, percepcion y razonamiento, asi como la verbalizacién. A través de esta
actividad, los nifos tuvieron la oportunidad de practicar la asociacion de ideas y Ila
identificacion de objetos, lo que contribuy6 a su desarrollo cognitivo de manera significativa.
La experiencia, aunque desafiante, se convirtié en un valioso espacio de aprendizaje donde
pudieron explorar su vocabulario y fortalecer sus habilidades comunicativas.

El grupo, aunque llegd un poco disperso, resulté ser bastante receptivo. Hay varios nifios con un buen
dominio del lenguaje oral, lo que les permite expresar sus ideas con facilidad. Al igual que con sus
Activacion de compafieros, se considerd necesario realizar una actividad previa para calmarlos un poco y prepararlos

circuitos para el siguiente ejercicio. Para ello, se cantaron algunas canciones infantiles, lo que ayudé a crear un
cerebrales ambiente mas tranquilo y propicio para el aprendizaje. Una vez que los nifios estuvieron mas relajados,
BLOQUE ) (asociacion, se llevo a cabo rapidamente el ejercicio de identificacion de las imagenes que se encontraban en el
v imagen -texto) /| taplero. Las figuras incluian un reloj, una casa, un sol, un buzon, un corazon, una rana, un banano y
Exploracion del | n5 mariposa. A este grupo se le agregé la imagen de un espejo, lo que proporcioné méas variedad al
PVC medio ejercicio. Esta actividad no solo fomentd la identificacion visual, sino que también estimuld la
ADIVINA v.eNrbaIizacién y la asociacion de conceptos, enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje de los

ADIVINADOR ninos.

A nivel general, los nifios trabajaron muy bien durante la actividad. Se llevo a cabo el mismo ejercicio
de mostrarles objetos y algunas de sus caracteristicas, con el fin de que pudieran asociar el texto a la
imagen utilizando palabras clave. Los nifios lograron reconocer facilmente la mariposa y el reloj,
aunque les resulté mas dificil identificar elementos como el espejo o el banano, aunque finalmente
pudieron nombrarlos. Se destacé la participacion de Madelein y Abbi, quienes mostraron un gran
compromiso en el egjercicio. Celeste, aunque se mostré timida al sefalar las imagenes, también
participé de manera receptiva. A pesar de ser un nifio bastante dinamico, le costoé trabajo comprender
el texto, lo cual es comprensible dado que su estructura es narrativa. Esto hizo que los nifios se
cuestionaran y revisaran tanto el texto como las imagenes, activando distintos circuitos mentales. Esta
interaccion no solo facilité el aprendizaje, sino que también fomentdé su capacidad de reflexion y
analisis, enriqueciendo su experiencia educativa.
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REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad se desarrollé6 de manera 6ptima, cumpliendo su
proposito fundamental. La intencion no era unicamente que los nifos adivinaran o resolvieran
la adivinanza, sino mas bien activar circuitos mentales mediante Ila lectura de los textos y la
asociacion que lograban establecer con las imagenes. A través de esta interaccion, los nifios
no solo ejercitaron su comprension lectora, sino que también fortalecieron su capacidad de
observacion y analisis, lo que les permitié conectar conceptos y mejorar su comunicacién. En
este sentido, la actividad resulté enriquecedora y valiosa para su proceso de aprendizaje.

El grupo se mostro bastante receptivo durante la actividad de lectura de imagenes. Para este ejercicio,
se eligid la obra "Campo labrado" de Joan Mird, una imagen llamativa que esta llena de elementos
Observacion, conceptuales y visuales. Se les explico a los nifios que intentariamos describir todo lo que

descripcion encontraramos en la pintura, a pesar de que pudiera parecer que no tenia sentido. Esta aclaracion fue
percepcién /El | necesaria debido a la naturaleza abstracta y onirica de la obra, que contiene una variedad de
arte elementos distintos. A pesar de la complejidad de la pintura, las descripciones de los nifios fueron

claras y convencionales. Se esforzaron por acomodar sus conocimientos previos a lo que estaban
percibiendo en el cuadro, mostrando su capacidad para interpretar y relacionar lo que veian. Esta
actividad no solo fomenté su creatividad, sino que también les permitié ejercitar habilidades de

BLOQUE observacién y analisis, haciendo que la experiencia de explorar el arte fuera enriquecedora y
\'} significativa.

PJA JUGUEMOS Dentro de las cosas que los nifios lograron identificar en la obra, Yohaira mencioné una zanahoria en

la parte superior derecha, mientras que Luis distinguié un caballo y una figura abstracta con puas a la

ESTAVEZ A que llamoé "mosca". Sara, por su parte, sefialé una nube en la parte superior y el sol, identificado por

ODBESSECRI;IIQTRY Andrés. A lo largo de la actividad, se realizaron preguntas orientadoras, como qué lugar podria ser

ese, y se mencion6 que en la pintura se podia ver una casa. Sin embargo, los nifios se sintieron un
poco confundidos al principio. Al mencionarles el nombre de la pintura, "Campo labrado”, se les sugirié
que podian ser diferentes lugares, como una playa, un parque o una granja. Para Luis y Sara, quedo6
claro que se trataba de una granja, pero Andrés argumenté que no podia ser una granja porque los
caballos viven alli, pero los perros no. Esto fue interesante, ya que antes de su intervencion, Luis habia
comentado que en la granja habia perros y gallinas. Es posible que Luis tenga conocimientos previos
o0 haya tenido contacto con un entorno similar al campo, lo que le permitié ser bastante explicito sobre
lo que podria haber en una granja. Su participacion activa sugiere un entendimiento mas profundo de
los elementos representados en la pintura, lo que enriquecio la discusion y ayudé a los demas nifios a
reflexionar sobre sus propias percepciones.

REFLEXION PEDAGOGICA: Como se mencioné anteriormente, es notable como los nifios
perciben el cuadro de una manera muy natural, ajustando todo lo que ven a sus conocimientos
previos. Para ellos, no hay nada extrano en observar una oreja o una forma que se asemeja a
esa figura colgando de un arbol. Aunque el caballo presenta una forma inusual, ellos contintan
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reconociéndolo como un animal, describiéndolo como un caballo o un toro. Por ejemplo,
encontraron una forma triangular que asociaron con un medicamento, y la relacionaron con
una zanahoria. Cuando se les mencioné que la pintura representaba una granja, los nifios
conectaron inmediatamente esos elementos con la imagen mental que tienen de lo que es una
granja. Esta conexion demuestra su capacidad para integrar informacion nueva con
experiencias previas, lo que les permite construir un entendimiento mas rico y complejo del
arte. Su habilidad para asociar los elementos visuales del cuadro con sus conocimientos
previos no solo enriquece su interpretacion, sino que también resalta el valor de su experiencia
y comprension del mundo que los rodea.

CIERREY Como cierre al dia realizamos el canto de varias canciones infantiles en el cual se evidenciado por
SOCIALIZACION | todos y cada uno de los nifios en especial Samantha, Mateo, Marcelo y Ana Lucia quiénes disfrutan
mucho cantar en voz alta. Al ensefiarles la cancidon de Soy caro pilero al inicio prestaron atencién y
PJB-C COSECHA escucharon lo que alli decia, pero poco a poco fuimos observando los movimientos que en esta
cancién planteaban y los ibamos desarrollando, les causé mucha gracia el observador a la docente
que realizara los movimientos y poco a poco fueron realizando los hechos en el cual algunos reflejaron
un poco de temor como lo fue Tania, Gael, Emily y Lyan Manuel quienes su participacion fue solo
basada en la observacion.

JUEVES 24 DE OCTUBRE
PROCESO / 5
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Para dar inicio un dia se desarrollé6 por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifias y se
entablo un dialogo en torno a los diferentes alimentos que cada uno de los nifios y las nifias consumen
en sus hogares en el cual se les preguntd cudles les gustaba méas y cuales no, eso es lo que ellos
mencionan la mayoria algunas comidas rapidas y poco mencionan verduras y ensaladas, se les
PJB-C BIENVENIDA muestra los alimentos en juguete en el cual con facilidad reconoce y los mencionan por sus respectivo
nombre, a medida que se les se va nombrando y yo sin preguntarles van indicando si les gusta o no
en la cual Alex es el que refiere mayor desagrado por las ensaladas y frutas, Blanca indica que el
queso no le gusta, Marcelo refiere que no sabe que es el brécoli. Los demas en especial las nifias
mencionan que les gusta todas las frutas y ensalada, algunos como Gabriela, Maily, Evelyn y Emily
refieren que sus mamitas compran la ensalada a la sefora de afuera.
Al llegar, los nifios son recibidos con un calido saludo. A pesar de su energia y la tipica dispersion
BLOQUE ¢QUE ES Percepcién propia de su edad, rapidamente logran enfocar su atencion en la actividad que se les esta por explicar.
| POSIBLE? razonamiento Aunque al principio se muestran un poco distraidos, su disposicion es excelente y no tardan en
reconectar con la dinamica grupal. Dado que las instrucciones de la actividad son algo complejas, es
fundamental que los nifilos mantengan la concentracién para comprender con mayor facilidad las
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PJC inductivo / El cuatro opciones que se van a manejar. Para facilitar la comprension, se comienza con un ejemplo claro
arte que introduce la primera pregunta: ; Sera posible que una tortuga pueda hablar? Este tipo de preguntas

no solo estimula su imaginacién, sino que también capta su atencién, abriendo la puerta a la
exploracion de nuevas ideas mientras siguen las indicaciones paso a paso.

Al plantearse la pregunta, los nifios comenzaron a debatir entre ellos. Algunos afirmaban que no,
mientras otros decian que si, pero ninguno lograba formular una hipotesis clara sobre por qué una
tortuga no podria hablar. Tras leer la cuestion, se les presentaron cuatro posibles respuestas: "Es
posible y puede pasar"”, "Es posible, pero no puede pasar”, "No es posible, pero puede pasar” y "No
es posible y no puede pasar". Los pequerios se quedaron pensativos, volviendo a centrar su atencion
en la tortuga. Manuel fue el primero en romper el silencio, diciendo que las tortugas no pueden hablar
porque muerden. Mateo, por su parte, también negé la posibilidad, pero al intentar explicar su razén,
se quedb pensativo, sin poder articular por qué una tortuga no seria capaz de hablar. La pregunta
desperté mas curiosidad entre ellos y surgieron otras interrogantes, como qué tipo de animal si podria
hablar. Al unisono, mencionaron que los perros o los gatos, imitando con risas los sonidos que hacen
estos animales. Pero cuando se les pregunté si algtn animal podria decir palabras como los humanos,
un silencio reflexivo cayo sobre el grupo. Después de un rato, surgié una nueva cuestion: ; Sera posible
que una nifia se convierta en mujer? Alex se quedd pensativo por unos instantes antes de decir que
no, argumentando que las nifias se quedaban pequefias. Sin embargo, Camila contradijo su respuesta
afirmando con seguridad que si, porque las nifias siguen creciendo. Para ejemplificar, se pidio6 que
Sefialaran a una nifia, y Maily apunté a Amelie, quien se levanté. Todos coincidieron en que ella no se
quedaria asi para siempre, sino que, como Camila habia sefalado, seguiria creciendo. Manuel afiadio,
con una sonrisa, que se convertiria en mama. La siguiente pregunta desperté atiin mas interés: ;Sera
posible que un hombre se convierta en nino? Alex respondié rapidamente que si, con entusiasmo,
porque él queria ser bebé nuevamente. Sin embargo, Mateo intervino, dudando, y finalmente dijo que
no, porque los hombres se volvian largos, tan altos como el cielo.

REFLEXION PEDAGOGICA: En medio de risas y curiosidad, Camila comenté que, en realidad,
los hombres se volvian abuelitos. Asi, las reflexiones de los ninos, mezclando fantasia y légica,
continuaron llenando de vida la discusion.
BLOQUE Aunque se dispersan con facilidad, siempre se muestran muy receptivos a cada actividad propuesta.
| Algunos de los nifios destacan por tener un lenguaje oral no solo acorde a su edad, sino también fluido
Fantasia versus | Y expresivo. Como es el caso de Yhostin, Danae, Mia Fernanda y Erick, quienes suelen responder de
PVA LQUE realidad / manera asertiva y clara a las preguntas que se les plantean, haciendo evidente lo que desean
PONDREMOS Exploracién del eXpresar-_ ) ) B o
EN LA CAJA? medio Este _QOm_lmo Qel Ienguaje facilita el Qesafrollq de las actividades, como la que se les propuso en e§ta
’ ocasién: imaginar y jugar a descubrir qué objetos pueden entrar en el recipiente que se les mostré y
cuales no. Con entusiasmo y curiosidad, los nifios exploraron diversas posibilidades, pensando en
coémo llenar el recipiente y qué tipo de cosas podrian caber en él. La actividad, disefiada para fomentar
su imaginacion y creatividad, despertoé en ellos el interés por experimentar y compartir sus ideas.
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Al preguntarles qué es el objeto que se les muestra, la tnica que lo reconoce es Yhostin, quien dice
“vaso”. Los demas nifios lo observan con curiosidad, intentan balbucear algo, pero no logran decir una
palabra especifica, ni siquiera "caja". Ante la pregunta **;Qué cosas caben ahi?, Danae responde
“plastilina” de manera clara, mientras que **Mia Fernanda** menciona “una botella”. Al preguntarle si
una botella grande cabria, ella observa y examina el recipiente antes de responder: “no”, para luego
corregirse diciendo “una botellita”, formulando asi sus propias hipotesis. Erick, por su parte, comenta
que cabria “Tito” (refiriéndose al tinto), lo que provoca risas en el grupo. La conversacion avanza, y se
les plantea una serie de preguntas desafiantes. ;Podriamos meter una casa? Todos responden con
un rotundo “nooooooo”. ;Y una moto? De nuevo, la respuesta es negativa. Sin embargo, cuando se
les pregunta si podria caber un nifio, algunos responden que no, pero, Mia Fernanda, es una de las
que dice si, contemplando una posibilidad “improbable”. Para probarlo, se le invita a intentar entrar en
el recipiente, y, entre risas, trata de meter la quijada, demostrando a los demas que es demasiado
grande para caber. A partir de este divertido ejemplo, la discusién continda, explorando si animales,
alfombras y otros objetos podrian caber en el recipiente, sugiriendo que quizas si, si fueran lo
suficientemente pequefnos, como comentd, Mia Fernanda al hablar de la “botellita”. A través de estas
actividades, los nifios no solo juegan, sino que también elaboran sus propias hipdotesis, examinando y
comprobando ideas

REFLEXION PEDAGOGICA: A pesar de que la fantasia esta presente, muchas veces logran
distinguirla claramente de la realidad, mostrando una increible capacidad para combinar
imaginacién y razonamiento.

Con los nifios de parvulos B, el ejercicio es muy similar. Se les saluda amablemente y se les pregunta
como estan, a lo que todos responden con entusiasmo que estan muy bien. Se nota un excelente
Fantasia versus | animo en Abigail, Paula y Gael, quienes han demostrado importantes progresos en su lenguaje oral.

BLOQUE realidad / Gael, en particular, habla mucho mas en clase y se muestra mas seguro de si mismo. Una vez que los
n Exploracioén del | nifios estan comodos en el espacio, se les explica la actividad que realizaran, que consiste en imaginar
medio qué objetos podrian caber en un recipiente especifico. La curiosidad y disposiciéon de los nifios para
PVe , QUE participar en esta dinamica crea un ambiente de exploracion y aprendizaje lleno de creatividad.
A
PONDREMOS Cuando se les pregunta ;qué es eso?, a diferencia de otros grupos de parvulos, los nifios no
EN LA CAJA? mencionan "vaso" ni "caja”, sino que dicen la palabra "anina", como fue el caso de Gael, Paula, Abigail

y Antony. Dado que la palabra no es muy clara, se les comienzan a sugerir otras palabras, como harina
0 azucar, para ver si lo que quieren decir es algo relacionado. Fue entonces cuando Antony
rapidamente sefialé una bolita de plastilina, identificando que hablaban de eso antes de entender que
era una caja. Este enfoque les permitié centrarse en el propdsito del recipiente, lo que indica un
razonamiento interesante: se enfocaron en para qué sirve en lugar de en qué es. Siguiendo esa linea,
se les preguntd directamente: ;para qué sirve la caja? Todos volvieron a mencionar la palabra
"aninas”, es decir, plastilinas. Ninguno mencioné otro objeto especifico que pudiera caber en la caja.
Entonces, se les presentaron posibles opciones, como dulces, para incentivar su lenguaje oral.
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Algunos respondian "si" mientras otros "no", pero Abigail negé cada opcioén que se le planteaba. Al
mencionar monedas, algunos dijeron que si cabian y otros que no. Luego se les mostraron juguetes,
borradores y esferos, y se fue comprobando si efectivamente cabian o no. La segunda parte del
gjercicio, que consistia en imaginar objetos que no podrian caber en la caja, fue mas desafiante para
ellos, ya que son un grupo mas pequeno. Se les presentaron ejemplos como casas o motos, lo que
los dejo pensativos, pero finalmente todos respondieron que no.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo, a diferencia de otros, se mantuvo mds enfocado en la
realidad, mostrando una tendencia a quedarse en lo que ya conocen y comprenden.

Al llegar, los nifios se acomodan rapidamente en sus respectivos tapetes. Se les saluda con
entusiasmo, ya que es el primer bloque en el que nos encontramos. Se les pregunta como les fue y
Fantasia versus | como les parecio el desayuno, a lo que todos responden que estuvo muy rico y que les fue bien. Una

realidad / vez estan sentados, en un ambiente tranquilo y lleno de disposicién, se les explica la actividad. El

Exploracion del | ejercicio que realizaremos tiene como objetivo ofrecer a los nifios diversas herramientas que les

medio permitan fortalecer sus procesos de memoria y razonamiento. Ademas, buscamos que puedan

BLOQUE establecer paralelos entre la fantasia y la realidad, incentivando tanto su creatividad como su
v capacidad para discernir entre lo imaginario y lo concreto. Con una actitud calmada y receptiva, los

nifos se preparan para adentrarse en este fascinante proceso de aprendizaje.

PVD = 3 T —
LQUE Se les pregunta a los nifios si conocen el recipiente que se va a utilizar para hacer algunas preguntas.

PONDREMOS Este recipiente tiene una forma muy similar a la de un vaso. Al preguntarles, Hellen responde: "si, un
EN LA CAJA? vaso". Luego, se les pregunta qué podria caber ahi, y Jarold menciona "un huevo", mientras los demas
nifios se quedan en silencio. Salome balbucea algunas palabras, pero su lenguaje no es del todo
comprensible. Se sigue explorando la actividad y, para facilitar la comprensioén, se les pregunta qué
cosas podrian caber, guiandose por la forma del recipiente. Santiago sugiere "gaseosa" Otros nifios
mencionan mas huevos y algunos liquidos. Para incentivar su participacion, se les ayuda proponiendo
otros objetos que puedan caber, como un borrador, un esfero, un lapiz o bolitas de plastilina. Todos
comienzan a repetir estos objetos, lo cual ademas de activar sus procesos cognitivos, fortalece su
pensamiento verbal.

REFLEXION PEDAGOGICA: Cuando se les pregunta qué cosas no podrian caber en ese
recipiente, los ninos se muestran un poco mas atrapados en la realidad, mencionando solo
cosas que caben facilmente. Les cuesta un poco mas imaginar objetos fantasticos o irreales
que no podrian entrar en el recipiente, marcando una clara linea entre lo real y lo fantastico.
BLOQUE Al iniciar la actividad, se les saluda cordialmente y se les pregunta cdmo estan. La mayoria de los
\'} ¢(QUE ES nifios responde que estan muy bien. Una vez todos estan ubicados, comenzamos con un ejercicio que
POSIBLE? Percepcion resulta ser un desafio, ya que es la primera vez que lo realizamos en el salén. Dado que las
PJD razonamiento instrucciones incluyen cuatro posibles respuestas, las cuales pueden ser algo complejas para su edad,
es necesario explicarlas varias veces para asegurar la comprensién. Para facilitar este proceso, se
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inductivo / El plantean varios ejemplos antes de comenzar. Al asegurarse de que los nifios estan mas familiarizados

arte con el gjercicio, se utiliza una estrategia efectiva: responder la primera pregunta en grupo, guiandolos
paso a paso. Esto no solo refuerza su comprension, sino que también les brinda seguridad al abordar
las preguntas de manera colaborativa, promoviendo una mayor participacion y confianza en el proceso
de aprendizaje.

Se plantea la pregunta: “; Sera posible que una tortuga hable?” al grupo. Las opciones de respuesta
son las siguientes: 1) es posible y no puede suceder, 2) es posible y puede suceder, 3) no es posible,
pero puede suceder, y 4) “no es posible y no puede suceder”. Al leer las opciones, los nifios se sienten
bastante confundidos, por lo que es necesario aclararles que, en realidad, no es posible que una
tortuga hable. Todos concuerdan en que nunca han visto una tortuga hablar. Miguel menciona que ha
visto una tortuga en casa de sus abuelos, mientras que David comparte que ha visto una en el mar.
Partiendo de estas experiencias, se les pregunta si esas tortugas que mencionaron alguna vez
hablaron. Al responder que no, se reafirma que no es posible que las tortugas hablen. David concluye
que esto se debe a que no pueden hablar. Para la sequnda pregunta, se plantea: “; Es posible que
una nifia se convierta en mujer?” Inicialmente, algunos nifios dicen que no, por lo que se comienza a
desmenuzar la pregunta. Se pide a Saray que se ponga de pie, y se les pregunta si es una nifia 0 una
mujer. Todos coinciden en que es una nifia, pero reconocen que, mas adelante, ella puede convertirse
en mujer. Ambar dice que no, mientras que Luciana, Tomas, Victoria y Emma afirman que si,
justificando su respuesta con que “va a crecer”. A continuacion, se plantea la pregunta inversa: “;Es
posible que un hombre se vuelva nifio?” David responde que no, argumentando que “se va a quedar
asi para siempre”, lo que lleva a la conclusion de que el estado de adultez no es transitorio. Tomas
anade un razonamiento importante: “los papas se vuelven viejos,” lo que indica que, aunque los papas
no pueden regresar a ser nifios, seguiran creciendo y no se quedaran estaticos, como David piensa.
Finalmente, se pregunta si alguno de ellos podria volver a ser un bebé. Emma responde: “no, porque
yo ya creci,” afirmando su comprension de los cambios de crecimiento y desarrollo que todos
experimentan.

REFLEXION PEDAGOGICA: Fue un ejercicio dinémico que permitié6 continuar fomentando
proceso de razonamiento inductivo al tiempo que se planteaban situaciones diversas que les
permitieron divertirse y plantearse otras posibilidades.

CIERREY Para dar cierre el dia se finaliza por medio de un dialogo el cual se le pregunté a cada uno de los nifios
SOCIALIZACION | y los nifios sobre lo que desarrollaron en el transcurso del dia y por los espacios en los cuales pasaron
con las docentes, este ejercicio para algunos como Lyan Manuel, Maily, Gabriela y Gael demostraron
PJB-C COSECHA un poco de temor al expresarse, los demas como Camilo, Franyelis, Dominic, Derec y Emilia de pj b
con facilidad recuerdan y mencionan que pasaron con la profe Angela, Laura y Daniela. En cuanto a
PJ c Marcelo, Mariana, Manuel, Mateo, Aimar y Ana Lucia mencionaron que ellos estuvieron con la
profe Mery, Yurany y Daniela en el que con facilidad recordaron algunas de las acciones que realizaron,
luego al explicarles a indicarles como asistiran el dia de mafana para la actividad en el que con alegria
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ellos prefieren algunos disfraces que tienen en sus hogares, aunque no sean de cuentos. Estan muy
felices y a la expectativa.

VIERNES 25 DE OCTUBRE

NIVEL )
JORNADA PEDAGOGICA

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2024

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento I6gico en la primera infancia

NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE NIVEL”

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PVY PJ

FECHA: 28 AL 30 DE OCTUBRE

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcion en los nifios a través de experiencias pedagégicas enfocadas
en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que conlleven a los nifios y nifias a imaginar figuras,
personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos,
permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su
capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica y detallada, fortaleciendo su pensamiento Iégico, argumentativo y filosoéfico, promoviendo
la reflexién y la generacion de nuevas ideas. (FILOSOFIA)

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacion, analisis y resolucion de problemas mediante la
exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de personajes y el enfrentamiento

a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y el desarrollo de su pensamiento argumentativo.
(FILOSOFIA)

EJE / PROCESO/ , , ,
NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
RECTORA

BIENVENIDA: Iniciamos el dia con los nifios saludandolos y organizando sus objetos personales una vez esto se realice iniciaremos con
una charla donde la docente motivara a los nifios a tener buen comportamiento durante la jornada. (PJB.PJC)

DIiA
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DIA 1

Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Para este espacio conversaremos con los nifios de PJB Y PJC a quienes se les preguntara
¢ Qué come un super héroe para ser fuerte? En donde cada uno dara su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion
a una alimentacion sana

Lunes 28 de
Octubre

AULA

PROYECTO DE

EJE: TRANSFORMA
PROCESO:

Fabricacion de
objetos didacticos
con material

aprendiendo sobre el concepto
de Halloween o angeles,
mientras fortalecen sus
habilidades de comunicacion al
compartir sus experiencias y
creaciones con sus pares.

“CELEBRANDO A NUESTROS NINOS”

Bienvenida: La docente recibira a los niflos con un calido
saludo de bienvenida, seguidamente les explicara
brevemente la actividad, mostrandoles un ejemplo del
fantasma que van a crear. También se les preguntara a los
nifos si saben qué es un fantasma y si les gustan las

reciclable. historias de Halloween, para despertar su interés. Resalta
que van a utilizar materiales reciclados, lo que también es
ACTIVIDAD muy divertido y creativo.

RECTORA: .
NOTA: Con algunos nifios que sabemos que por sus
. Fomentar en los nifios la | creencias no comparten este tipo de celebraciones, con
I|B.P = PJB i);;::;raclon del importancia de reutilizar | ellos su disefio sera de Angel. La cara de esto pasara de

P=PJ materiales, mientras disfrutan | ser de asombro a una feliz y angelical. (10 minutos).
del roceso de creacion,

ESTRATEGIA: | Arte b ACTIVIDAD CENTRAL: "La docente invitara a los nifios a

pintar su tubito de papel higiénico de color blanco. Mientras
se seca la pintura, la docente distribuira tiras de papel blanco
previamente cortadas para que los nifios las peguen en el
interior de cada tubito. Una vez listo, se podra dibujar los
ojitos y la boca en el exterior del tubito utilizando pintura de
color negro." Después de que los nifios hayan pintado y
decorado sus tubitos, la docente hara dos pequenas
aberturas circulares en cada lado de la parte superior de
cada tubo. A través de estas aberturas, los nifios pasaran un
trozo de lana de color blanco, que servira para colgar sus
creaciones. La docente guiara a los nifios en este proceso,
asegurandose de que la lana esté bien sujeta para que
puedan colgar sus trabajos."

NOTA: Con los nifios de prejardines se le entregaran
tijeras y papel blanco para cortar en tiras verticales. (40
minutos)
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CONCLUSION: Finalizamos la actividad reuniendo a los
nifios en un circulo, donde cada uno tendra la oportunidad
de presentar su creacién al grupo. Les pediremos que
compartan como fue el proceso de elaboracién y como se
sintieron al hacerlo. NOTA: Con los grupos de prejardines,
también se llevara a cabo una breve conversacién sobre lo
que aprendieron durante la actividad, destacando temas
como la importancia de reutilizar materiales y fomentar la
creatividad."

(20 minutos)

MATERIALES PARLANTE, COMPUTADOR, TUBOS DE PAPEL HIGIENICO, PAPEL COMETA BLANCO, PEGAMENTO, TIJERAS,
PINTURA BLANCA Y NEGRA, LANA Y PERFORADORA.
DESAFIO KIDS PREJARDIN
EJE . o . L
Reuniremos a los nifios y les explicaremos que participaran
RELACIONES en un juego llamado "Desafio Kids". Les contaremos que se
LOGICO- Fomentar el desarrollo cognitivo | gjvidiran en grupos y deberan superar una serie de
MATEMATICOS y  habilidades  como  la | gpstaculos que incluyen juegos 16gicos, haciendo énfasis en
IiB.P =PJB ;O?:egtt;?\?i%rr]\, Ensleézsue:igfg'og la importancia de la concentracion, la secuenciacion y la
ESTRATEGIA: | prOCESO través de una serie de desafios tatepmzn. Formaretmols los ?guzoz de'fn anera etjjumbrada,
PROYECTO DE que requieren resolver | féniendo en cuenta la cantidad de nifios en cada grupo.
AULA Habilidad fisica | problemas y completar tareas Luego, Ie’s daremos una breve descrlpc_lon de cada estacion
mental especificas en equipo. de degaflo y las reglas gener.ales del juego, destaca.n’do la
(Concentracién, necesidad de trapajar en equipo y mantener la atencion en
secuenciacion, cada tarea (10 minutos.
atencion)
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Estacion 1: Torre de Hanoi - Los nifios deberan
seguir lareglas de que solo se puede mover un disco
ala vez y no se puede colocar un disco mas grande
sobre uno mas pequefo. Este desafio fomentara la
secuenciacién y la planificacion estratégica.
Supervisaremos y ayudaremos a los nifios a
comprender la estrategia necesaria para completar
el desafio, manteniéndolos enfocados en los pasos
a sequir.

Estacion 2: Laberinto de Pelotas - Usando un
iman, los niflos guiaran pelotas a través de un
laberinto hasta llegar al final. Este desafio requerira
atencion sostenida y coordinacion motora fina. Cada
grupo colaborara para mover el iman con precision
y evitar que las pelotas se desvien, fortaleciendo su
concentracion. Proporcionaremos indicaciones y
motivaremos a los nifios a turnarse en el uso del
iman, manteniendo su enfoque en la tarea.
Estacion 3: Figuras Geométricas - Los nifios
tendrdn tablas con palitos y ubicaran figuras
geomeétricas en los lugares correctos, basandose en
la cantidad de palitos y su disposicion. Este desafio
ayudara a los nifios a reconocer formas y practicar
la ldgica espacial, ademas de fomentar Ila
secuenciacion. Asistiremos a los nifios con pistas y
explicaciones si es necesario, manteniendo su
atencion en la correcta ubicacion de las figuras.
Estacion 4: Rompecabezas en Serie - Los nifios
armaran rompecabezas que forman una serie de
animales. ldentificardn las piezas correctas y las
colocaran en el orden adecuado para completar la
imagen. Este desafio desarrollara la atencién al
detalle y la secuenciacion. Aseguraremos que todos
los nifios participen activamente y colaboren entre
ellos, enfocandose en mantener la concentracion
durante la actividad (50 minutos).

Una vez que todos los grupos hayan pasado por todas las
estaciones, reuniremos a los nifilos nuevamente para una
sesion de reflexién. Cada grupo compartira su experiencia,

N\
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los desafios que encontraron y cdmo lograron superarlos,
enfocdndose en coémo la concentracién, la secuenciacion y
la atencién les ayudaron en cada tarea. Destacaremos los
aspectos positivos del trabajo en equipo y celebraremos el
esfuerzo de todos los nifios (10 minutos)
MATERIALES | JUEGOS LOGICOS.
EJE: EL
MOVIMIENTO COMO CIRCUITO DE MOVIMIENTO
MEDIO DE Inicio: Se inicia por medio de un calentamiento a través del
INTERACCION. video “Calentamiento Fisico PARA Nifios”. (5 min).
Actividad: Circuito De Movimiento Se creara diferentes
PROCESO: Zrorr_ov_er ¢l desa_rrollpl del estaciones de la actividad para los nifios:
o quilibrio y la coordinaciéon en X , ; :
Coordinacion Y | nifios y nifias a través de un Caminar en linea recta: Se marcara una linea en el suelo con
equilibrio. circuito de  movimiento, |la papel_gon(;taci dl’e colores y lograr que os nifios realicen el
o . ‘o recorrido de la linea.
mBe.Pp=prJg |ACTIVIDAD ?ncél_wdad tiene comc;1 %r_?goglto Saltos: Se marcard un area con tiza donde los nifios
. jorar sus abilidades )
RECTORA: motrices, permitiendo que los realizaran saltar.de un lado a otro. 3 N
ESTRATEGIA: nifios  realicen movimientos Rodar: Se organizaran Ios.tapates, permitiendo que los nifios
PROYECTO DE | Juego precisos y coordinados, | rued_e_n _de dere(_:ha a |qu|erda._ .

AULA participar de los ejercicios, se EqU|I|l_)r|o en zigzag: Se realizard con p?pel contac un
busca fortalecer su confianza y recorrido en zigzag, se les entregara a los nifios una cuchara
competencia fisica, fomentando y una pelota de pim pom, se les pedira que sostenga la
un aprendizaje activo y divertido cuchar.’a con su poca y lleve I_a pelota, realizando el recorrido
que contribuya a su desarrollo | POr 1@ linea en zigzag, (40 min). . o
corporal. Al flljal, tendran un espacio ge movimientos dlrlgldo_s por

medio de la cancién “pequefio pez - sube y baja, juego
corporal” (5 min).
https://www.youtube.com/watch?v=pIL pJXuKkFw&t=50s
https://www.youtube.com/watch?v=zlot8JGOonM
MATERIALES | RECURSO HUMANO, COMPUTADOR, BAFLE, 10 METROS PAPEL CONTAC DE COLORES, 9 TIZA DE COLORES.
Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueiio. Se hablara con los nifios de la importancia
del suefio y como éste les ayuda a recuperar energia que han gastado durante el dia.
RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Recapitulacion del dia: Se realizara una breve recapitulacion del dia destacando las actividades que
realizaron juntos, lo que aprendieron, lo que crearon, se le pregunta a los nifios y las nifias qué fue lo que mas disfrutaron o qué aprendieron durante el dia.
(PJB.PJC)



https://www.youtube.com/watch?v=plLpJXuKkFw&t=50s
https://www.youtube.com/watch?v=zlot8JGOonM
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DIARIO DE OBSERVACION

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

BIENVENIDA: Se saluda a los nifios y nifias utilizando como estrategia metodologia el dialogo en torno a temas de interés, en este caso,
sus gustos personales frente a la celebracién del dia de los nifios, de qué se van a disfrazar, (si lo hacen) qué es lo que mas les gusta de
este dia, a donde van con sus padres entre otras cosas, realizando la retroalimentacion del tema, cerrando con algunas canciones infantiles
de preferencia de los nifios y nifias.

DIA 2
Martes 29 de

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se dialoga con los nifios sobre la importancia de recibir los alimentos con mucho agrado
para crecer sanos y fuertes.

octubre

I1B.P=PJB

ESTRATEGIA:

AULA

PROYECTO DE

EJE:
DIALOGAR:
mundo de Peydi

PENSAR Y
El

PROCESO:
Percepcion,
interpretacion y
asociacion
colores

ACTIVIDAD
RECTORA: El arte

Fortalecer procesos de
observacion, percepcion,
interpretacién y asociacion de
colores con objetos cotidianos
que los nifios puedan relacionar
con los colores contenidos en los
cuadros de la coleccion fija,
aprovechando los recursos
plasticos y visuales que nos
ofrecen, incentivando a su vez la
verbalizacién de sus ideas vy el
desarrollo de su pensamiento
I6gico.

LOS COLORES DE LOS CUADROS

Como experiencia pedagdgica de cierre, en torno a la

potenciacion de un proceso vital en el desarrollo del
pensamiento intelectual como es la percepcion, se propone
un ejercicio que permita a los nifios y nifias realizar algunas
elaboraciones conceptuales, (relacién entre forma, color y

objetos similares) trabajando con algunos cuadros de la

coleccion fija (los cuales se han venido examinando
durante este mes y en el transcurso del afio) permitiendo a
los nifios y nifias plantearse diversos cuestionamientos al

tiempo que aprenden, observan y se divierten.

El presente ejercicio pedagdgico, pretende seguir
afianzando proceso de percepciéon, a través de la
observacion y la relacién que ‘pueden establecer entre
objetos cotidianos imaginados desde otra perspectiva
(percepcidn). De esta manera el ejercicio se llevara a cabo
en 3 momentos:

PRIMER MOMENTO: Se saluda a los nifios y nifias,
enseguida se les pedira que escojan un cuadro de la
coleccion fija, (de comdn acuerdo), los nifios y nifias se
tomaran el tiempo necesario para fijarse atentamente en los
colores. Es importante verificar cuantos de ellos alcanzan a
recocer y nombrar, posteriormente se les pregunta si con los
colores del cuadro se podrian dibujar otras cosas, dando
inicio al segundo momento.
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SEGUNDO MOMENTO: Se reparte a los nifios y nifias hojas
y crayolas de distintos colores de manera que los nifios
puedan asociar los colores de los cuadros a distintos
objetos, se escogeran los cuadros de acuerdo al ritmo de
cada grupo, ya sea un cuadro monocolor corno Mendigos a
orillas del mar, u otro bien colorido, Maya en barco.

TERCER MOMENTO: Se expondran las creaciones de los
nifos debajo del cuadro escogido, guiando la conversacion
a descubrir los objetos que pintaron los nifios e intentando
establecer las relaciones que podrian tener con el cuadro
escogido, realizando algunos de los siguientes
interrogantes:

¢qué pasaria y al cuadro se le agregan estos objetos?
¢,sigue siendo el mismo cuadro.  Dado que estan presentes
los mismos colores? ;cambia? ;en qué cambia?

¢, Qué pasa si los personajes sostienen estos objetos?

Al final se iran escribiendo todas las apreciaciones que
lograron realizar los nifios y nifias.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencion en las
instrucciones.

40 minutos: desarrollo de la actividad, (distribuidos en los 3
momentos)

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicion y
ritmo de aprendizaje de cada qrupo.

MATERIALES | CUADROS DE LA COLECCION FIJA, COLORES O CRAYOLAS, HOJAS BLANCAS RECICLABLES
EJE: MOTRICIDAD
IIB.P =PJB FINA Fortalecer la psicomotricidad por COSNTUYENDO E IMITANDO TRAZOS:
medio de la creacion vy . ) .
ESTRATEGIA: | PROCESO: representacion de trazos para BIENVENIDA: Iniciaremos el dia ubicandonos sobre las
PROYECTO DE psicomotrl:cidad/ afianzar dominio manual y S|Ile|1$, nos Is_aluclla;remosctlmo a u:‘llo consu respectllvohnombre,
AULA posicion de pinza. se les explicara lo que desarrollaremos y como lo haremos,

la docente colocara en el piso con cinta varias lineas (rectas,
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dominio manual y
posicién de pinza.

ACTIVIDAD
RECTORA:
exploracién
medio

del
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quebradas, circulares) con el fin de que cada uno de los
ninos y las nifias pasen uno a uno sobre estas lineas
implementando los trazos con su cuerpo. (20 minutos).

ACTIVIDAD CENTRAL: Posterior a ello la docente les
mostrara frente a ellos por medio del ejemplo de lo que
realizaremos, la docente colocara en la pared una hoja de
revista para cada uno de los nifos y las nifias en el que se
les entregara tijeras y se les pedira cortar tiras de papel, al
desarrollar con este ejercicio se les entregara una tira de
papel kraff y se les pedira a los nifios y las nifias con estas
tiras de revistas construir trazos que la docente representara
en el tablero (zig-zag)la cual iran cogiendo las tiras y las
untaran de colbon y las pegaran sobre la tira de papel kraff
tratando de imitar el trazo representado.(40 minutos)

CIERRE-. Para finalizar organizaremos el material
implementado y se les felicitara por el trabajo desarrollado
con una carita feliz. (10 minutos)

N\

;OI’

MATERIALES | RECURSOS HUMANOS, REVISTAS, TIJERAS, PAPEL KRAFF, CINTA, COLBON,
MI ACUARIO
EJE: JUEGO Bienvenida: Se da la bienvenida de los nifios y las nifias el
espacio estara ambientado por una canciéon de Martha
PROCESO: torres, PICAS LAS GOTITAS,
Elemento Agua https://www.youtube.com/watch?v=f ReOPx iBY , mientras
esta suena la docente con un Sprite rociara en el aire agua
I B.P = PJB ACTIVIDAD Fortalecer las habilidades | Y €s invitara a sentir en sus manos, brazos y rostro el agua
' RECTORA: artisticas ~ plasticas y el | Que caer e ira preguntando a su vez que sienten, permitira
ESTRATEGIA: | Exploracién del | reconocimiento del elemento | €ste momento por unos 10 minutos, posterior les invitara a
PROYECTO DE | Medio agua a través de la realizacién | tomar asiento sobre los tapetes y atender la experiencia.
AULA de su propio acuario.

Actividad Central: Esta experiencia se desarrollara en dos
momentos

Momento 1:

La docente colocara en el centro del saléon una mesa y en
ella pondra un recipiente transparente, dentro de este habra
unas imagenes de animales que encontramos en el mar,
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animales que durante el mes fueron protagonistas, les
invitara a mencionar su nombre y a decir cual es su habita,
seguido en el recipiente colocara agua, colorante azul y
harina de trigo, mezclara y preguntara ;qué paso con los
animales?, despertando la curiosidad de los nifios y las
nifas, seguido les dira jvamos a buscarlos? Colocara un
baso de vidrio y pasara uno a uno de los nifios y mirar a
través del vaso el fondo mientras lo desliza dentro del agua,
se tomara el tiempo y permitira que todos y todas puedan
descubrir los animales.

Momento 2: una vez finalizado este momento de interaccioén
con el agua y los animales les invitara a ubicarse sentados
sobre los tapetes y les mostrara una bolsa transparente y
dentro de ella la imagen de un acuario, inicialmente
preguntara.

e ;Quévemos?, ;Como se llama? Mostrara cada uno
de los elementos que se encuentran alli, ¢{Qué le
hacer falta al acuario para que se vea vivo?

e posterior de esta indagacion les motivara a hacer su
propio acuario explicando a su vez que sobre la
bolsa pintaran cada uno de los elementos que
vemos alli.

e hard entrega de una bolsa por nifio y ofrecera los
materiales a utilizar. (pintura, pegante, tabla de
pintura).

e dard el tiempo para que los nifios y las nifias
consigan intervenir su bolsa.

e Una vez finalizada la intervencién expondra las
bolsas del acuario y los invitard a observar su trabajo
y el de sus pares, felicitando por su buena
participacion.

e El espacio se mantendrd ambientado con musica.

https://www.youtube.com/watch?v=4557M9fPUyk&list=
PLr50bulGw87aycQgUOUTIKtFXDRSQSIY4&index=4

N\

;DI’



https://www.youtube.com/watch?v=4557M9fPUyk&list=PLr5ObulGw87aycQgUOUTIKtFxDRSQSlY4&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=4557M9fPUyk&list=PLr5ObulGw87aycQgUOUTIKtFxDRSQSlY4&index=4
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Cierre: establecera un conversatorio de lo vivido en la
experiencia y los felicitara por su buena participacion.

Parvulos: Pintara con copitos

Prejardin: pintara con pinceles

N\
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PINTURA, COPITOS, PINCELES, PALETAS DE PINTURAS, BOLSAS SIPLOC, IMAGENES DE ACUARIO, IMAGENES

MATERIALES | pE ANIMALES MARINOS, BAFLE Y RECURSO HUMANO.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno. En este espacio buscando incentivar el lavado
de manos frecuente se pedira a los nifios que recuerden el protocolo correcto de lavado de manos, sefialando con ayuda de la docente el paso a
paso del mismo. (PJB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se culmina la jornada felicitando a los nifios y nifias por su buen comportamiento durante esta semana,
haciéndolos sentir queridos, importantes y felices.

(PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA3

Miércoles 30
de octubre

BIENVENIDA: los nifios se sentaran en circulo alrededor de una vela eléctrica o un objeto simbélico, como un peluche o un bastén de
bienvenida, que pasaran de mano en mano. Comenzara con musica suave o el sonido de una campafa para marcar el inicio. Cada nifo, al
recibir el objeto, dira su nombre y compartird como se siente o qué le entusiasma del dia. El adulto guiaré la actividad con calidez, fomentando
la escucha activa y creando un ambiente acogedor y respetuoso. El ritual concluira con una cancién o frase de cierre que todos repetiran
juntos, fortaleciendo la unién del grupo para el dia. (PJB.PJC)

Ritual de aseo personal, alimentacién. Antes de dirigirnos al comedor para el desayuno, los nifios seran guiados en una rutina de
aseo personal. Seran llevados en grupos pequeiios al bafo, donde se lavaran las manos con jabén mientras cantamos una cancion
divertida que refuerce la importancia de la higiene. Se les recordara como hacerlo correctamente, asegurandose de frotar entre los
dedos y las palmas. Tras el aseo, los nifios se sentaran en el comedor, donde hablaremos brevemente sobre la importancia de un
desayuno saludable, destacando la variedad de alimentos, como frutas, cereales y lacteos, que les aportan energia y los ayudan a
crecer fuertes. En un ambiente tranquilo y ordenado, los nifnos disfrutaran de su desayuno, aprendiendo a comer despacio y
apreciar cada bocado. Durante la comida, podran compartir sus ideas o impresiones del dia, promoviendo asi un momento de
socializacion saludable y buenos habitos alimenticios.

personal, la
concentracion.

relajacion y la

IB.P=PJB | EjE. ENCUENTRO | Desarrollar la creatividad, Ia CREO MI MANDALAS
. | CON AMOR concentracion y la motricidad en | PRIMER MOMENTO: 5 MIN
ESTRATEGIA: - L g ) ) L .
los nifios y nifias a través de la | Nota: para enriquecer la experiencia es indispensable contar
PROYECTO DE . ., . M ;
AULA PROCESO: creacion de mandalas, | con musica instrumental y ambientar con olores dulces
conciencia corporal promoviendo la expresion | (sandia, chicle, frutos rojos)

Para este momento los nifios y nifias estaran acomodados
en los tapetes boca arriba y se pediran que coloquen sus
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manos sobre el estdmago, justo en el ombligo, luego se
pediran que cierren los ojos o miren hacia abajo y

respiren despacio por la nariz, imaginando que estan
inflando un globo grande en su barriga, cuenta en voz suave:
“1... 2... 3...” mientras inhalan, haciendo que inflen su barriga
con aire como si estuvieran inflando un globo.

SEGUNDO MOMENTO: 30 MIN

Luego, los nifios y nifas participaran en un encuentro donde
se les mostrara un video para comenzar a identificar cémo
las mandalas pueden generar espacios de creatividad,
silencio y conexién. Observaremos atentamente el siguiente
video para comprender mejor este proceso
https://www.youtube.com/watch?v=g2fIWB80o-bs&t=1149s

Después, se les entregaran bolitas de plastilina de tres
colores. Con la bolita mas grande, los nifios y nifias crearan
una "arepita", y con las otras plastilinas formaran pequefas
bolitas. Con estas piezas y utilizando palitos de pincho o
punzones, daran forma a su mandala. Mientras moldean y
colocan la plastilina en sus disefios, tendran la oportunidad
de conectar con su creatividad y expresar lo que desean
proyectar a través de sus creaciones. Este proceso no solo
fomentara la concentracion y la calma, sino que también les
permitira explorar colores, texturas y formas de manera libre
y personal, enriqueciendo su experiencia sensorial y
artistica.

Prejardin: Para este nivel, se pedira que la base de la
mandala sea una espiral. Comenzaremos creando un
"gusanito" de plastilina y luego lo enrollaremos sobre si
mismo para formar la espiral, que sera la base de la
mandala. A partir de ahi, se utilizaran bolitas de plastilina de
diferentes colores para decorar la mandala, y se agregaran
pequefios puntos utilizando un punzén o palitos de pincho,
lo que permitira un mayor nivel de detalle y creatividad en la
composicion final.

TERCER MOMENTO: CIERRE

Al finalizar se le aplicara goticas de esencia de manzanilla
para que cada uno de los nifios y nifas la deslice por su

N\
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mandala y se realizara un cierre donde se hard un ejercicio
de respiracion inhalando y exhalando aquellas cosas
positivas proyectadas en la mandala realizada, ademas se
observara el trabajo de los nifios y nifias colocando las
mandalas en circulo en el centro del salén.

Prejardin: Con este nivel realizaremos un "Circulo de la
Palabra", donde los nifios y nifias tendran la oportunidad de
socializar a partir de su experiencia con la creacion de la
mandala. Durante este espacio, se escuchara a cada uno de
ellos, brindandoles la oportunidad de compartir sus
pensamientos y sensaciones, fomentando asi un momento
agradable de comunicacion y socializacion.

N\
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disfraces, promoviendo  su
imaginacién, expresion oral.

MATERIALES | ACEITE DE CALENDULA, PLASTILINA, PUNZONES Y PALITOS DE PINCHO.

LA GRAN AVENTURA EN EL VALLE ENCANTADO

EJE: APRENDIZAJE . . . .
AUTONOMO Blgnvenlda: Lamdocente se sent’ara sobre los cojines,
invitando a los nifios a formar un circulo alrededor de ella.
PROCESO: explorar, Les explicara que, juntos, viajaran a un lugar magico llamado
reconocer, el Valle Encantado, donde viviran una gran aventura con
reflexionar. criaturas sorprendentes. Para captar su atencion, mostrara
algunos disfraces, ademas se recordaran cada una de las
ACTIVIDAD . Fomentar el amor por la literatura historias de los cuentos de tela explorados en las

IBP = PJB RECTORA Literatura a través de |: exploracién experiencias significativas durante el mes.

creativa d_e~ cuentos, p_ermltlendo ACTIVIDAD CENTRAL: Los nifios escucharan primero la
ESTRATEGIA: a ) los tmnosl texperlrrégnt?r el historia. La docente mostrara los disfraces que representan
PROXIEJ(I:_-II-\O DE :Imsgrprdeear cLZrE:tgz rgi |a}[2|: (; a los personajes del valle, como la oveja, la vaca, el pollito,

el conejo, el dragdn, la princesa, el sapo y el ledn, explicando
que tendran que trabajar juntos para encontrar las frutas
magicas que el sapo travieso ha escondido. Después de la
narracion, la docente invitara a los nifios a ponerse los
disfraces correspondientes. Ella asignara o dejara que elijan
ser personajes como la oveja, el dragon, la princesa o el
sapo. Una vez disfrazados, los nifios recrearan los
momentos mas importantes de la historia, mientras la
docente los guiara en la dramatizacion, ayudandolos a
seguir el hilo de la historia y fomentando que exploren el
comportamiento de sus personajes.
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CIERRE: Al finalizar la dramatizacion, la docente se sentara
nuevamente en los cojines y pedira a los nifios que se
sienten a su alrededor para reflexionar sobre lo vivido. Los
invitara a compartir lo que mas les gustd de la aventura y
como se sintieron al representar a sus personajes. Para
concluir, la docente los guiara en una **cancion de
despedida®™ que resuma la historia del dia, celebrando la
colaboracion, la creatividad y la diversiéon que compartieron.

Cancion de Cierre

En el valle encantado, juntos jugaremos,

con dragones, leones y sapos también,

con princesas y amigos, la aventura vivi,
en el bosque magico, me diverti.

N\
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juego

MATERIALES | RECURSOS HUMANOS,3 LIBROS DE TELA, DISFRACES VACA, OVEJA, LEON, CONEJO, SAPO, CABALLERO,
EJE: EXPRESO LA FERIA DE LAS FLORES EMOCIONALES
QUIEN SOY, COMO INICIO: Reuniremos a los nifios en el "jardin emocional" que
M’E_ DESENVUELVO Y hemos creado durante el mes. Recordaremos juntos las
gg%gORTO CIOWS actividades realizadas, sefalando el arbol de las emociones,
MIS PARES los amigos del jardin y otros elementos que hemos
elaborado.
= PROCESO: i i3
MBP=PJB | o Consolidar los aprendizajes del | AcTIVIDAD CENTRAL: Organizaremos una “feria de las
mes sobre el reconocimiento y ; " ; ; .
ESTRATEGIA: - ) g flores emocionales" con diferentes estaciones:
~ | ACTIVIDAD expresion de €mociones, asi 1. "El jardin de la empatia": Los nifios trabajaran en parejas
PROYECTO DE como la identidad personal. n " .
AULA RECTORA: arte y para crear "flores gemelas" que expresen como pueden

ayudarse mutuamente en diferentes  situaciones
emocionales.

2. "La danza de las flores": Un espacio para expresar
emociones a través del movimiento, usando los aprendizajes

del "Baile de las Emociones".

CIERRE: Finalizaremos con una practica de "Respiracion de
la flor serena", inhalando como si oliéramos una flor y
exhalando suavemente.
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MATERIALES | PAPEL CRAFT, CARTULINA, PLASTILINA, COLBON

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueiio. conversaremos con los niios y nifias sobre la
importancia de comer verduras y frutas, para estar fuertes y sanos

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Terminaremos la jornada realizando algunos estiramientos y respiraciones para relajarse, mientras los
nifos y nifias que quieran nos cuentan qué fue lo que mas les gusto del dia de hoy en el jardin. (PJB.PJC)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
Hojas reciclables
Impresiones dibujo maestra.
Tarro de colores y crayones (segundo piso)
chupo de pegante
Papel Kraft
Cartulinas

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE ACTIVIDADES
ANO:2024

CELEBRACION DIA DE LOS NINOS Y LAS NINAS
NIVEL: Parvulos / Pre jardin
FECHA: 31 de octubre

RITUAL DE BIENVENIDA: Estrategia Taller: bienvenida y oracién, juego dirigido, El reloj de Jerusalén

JUEGOS, MONSTRUOS DE COLORES

. Facilitar | _. . . ) o e . .
; Bienvenida: Se da la bienvenida de los nifios y las nifias al espacio, este se encontrara

BLOQUE espacios que le bientad ‘sica de bi i ; d | les invitara inicial i
PEDAGOGICO permitan a los ambientado con musica de bienvenida y monstruos de colores, se les invitara inicialmente

nifios y las nifias a ubicarse sentados sobre el espacio y se hara una pasarela, pasara uno a uno desfilando

OCTUBRE alimentar su
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31

PARVULOS Y
PREJARDIN

EJE:
JUEGO

PROCESO:

HABILIDADES
Y DETREZAS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

creatividad e
imaginacion a
través de juegos

que fortalecen
todas sus
habilidades  del
desarrollo.

su traje de Halloween e invitando a los demas a admirarlo, la docente sera la narradora de
cada uno de los trajes de los nifios y nifias. 20 minutos

Actividad Central: Esta experiencia se desarrollara en cuatro espacios, en ellos habra un
juego a experimentar con una intencionalidad de desarrollo de las habilidades y destrezas,
cada espacio se ambientara con musica tranquila para lograr una atencién y concentracion
y los nifios rotaran a cada uno de los juegos para disfrutarlo.

JUEGO # 1. MONSTRUO AGIL: El monstruo de este espacio invitara a los nifios y las
nifias a pasar una carrera de obstaculos y traspasar un puente de quemados, la docente
colocara obstaculos en el camino y al final de este la docente estard elevada con sus
piernas abiertas y en sus manos tendréa un lazo atado a una pelota la cual agitara de un
lado a otro, explicara la experiencia e invitara a los nifios/nifias a pasar y que la pelota no
lo toque, podrén cruzar las veces gque sea de su interés. 20 minutos

JUEGO # 2: MONSTRUO ARMADOR (péngale las partes al monstruo): La docente
colocara en un extremo del salén partes del rostro de un monstruo, tales como bocas, ojos,
bigotes, cejas y pelo, explicara la experiencia e invitara a que cada nifio y nifia pegue sobre
un cilindro de espuma las partes del rostro de un monstruo segun su gusto y forma que
quiera darle a este, se permitira el armado libre armando varios grupos de juego, se felicita
por su participacién. 20 minutos

JUEGO # 3: MONSTRUO SALTARIN: La docente adecuara el espacio para tal juego,
pegara sobre el piso huellas de pies de monstruos en diferentes sentidos realizando un
camino de estas, al final una canasta con pelotas de colores y otra en forma de monstruo,
inicialmente explicara la experiencia paso a paso y dara la indicacién de pasar uno a uno
saltando en dos pies sobre las huellas segun la indicacién y/o posicién que se encuentran
al final lanzaran tres pelotas de su color de preferencia dando de comer al monstruo de
pelotas, permitird que pasen los nifios y las nifias las veces que gusten, felicitara su
participara y apoyara a los nifios y las nifias que no les sea facil ejecutar el ejercicio. 20
minutos

JUEGO # 4: BOLIMONSTRUO: La docente adecuara el espacio para un juego de bolos,
estos tendran en cada una de sus piezas la expresion de un monstruo, se armara las piezas
segun lo indica el juego de bolos y se colocara una distancia prudente para que los nifios
y las nifias logren el lanzamiento, inicialmente la docente explicara el juego paso a paso,
una vez finalice esta explicacion invitara uno a uno a pasar y realizar tres lanzamientos
para derribar las piezas de los bolos, se permitir que los nifios y las nifias realicen los
lanzamientos que soliciten, se apoyara a los nifios y las nifias que muestren dificultad, con
la intension de disfrutar el momento. 20 minutos

Cierre: FIESTA DE MONSTRUOS DE COLORES, se reuniran los nifios y las nifias por
piso y se realizara una fiesta de monstruos, se colocard musica de diferentes ritmos
musicales invitandolos a bailar al ritmo de estas y compartir entre pares, las docentes
monstruos ocasionalmente les invitaran a seguir algunos movimientos segun la cancién,
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se permitira el movimiento libre y el compartir. El espacio estard ambientado de fiesta de
colores.

MATERIALES: juego de bholos, imagenes de partes de monstruos, pelotas, lazo, gimnasio de espuma, bafle, recurso humano.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas Observaciones se reflejan en el formato anexo, REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION.

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO?” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: BIENVENIDO A JUGAR Y PENSAR EL JUEGO DE “SER Y GANAR; JUP: PASANDO AL SIGUIENTE
NIVEL”
P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PVY PJ
FECHA: DEL 28 AL 30 DE OCTUBRE SEMANA DE CIERRE DE TEMATICAS
DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Desarrollar y fortalecer los procesos de percepcién en los nifios a través de experiencias
pedagdgicas enfocadas en la lectura de imagenes, promoviendo la habilidad de reconocer figura-fondo, e identificar posibles situaciones que
conlleven a los nifios y nifias a imaginar figuras, personas, objetos, lugares y animales no convencionales. Buscaran que los nifios y nifias organicen
e interpreten los elementos fisicos de diversos estimulos, permitiéndoles identificar figuras inmersas en un marco sensorial general, o situaciones
que los saquen de sus esquemas mentales “tradicionales” potenciando su capacidad de observar y comprender el entorno visual de manera critica
y detallada, fortaleciendo su pensamiento logico, argumentativo y filosofico, promoviendo la reflexiéon y la generacion de nuevas ideas.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Desarrollar en los nifos y nifias habilidades de observacion, analisis y resolucion de problemas
mediante la exploracion de textos complejos y diversos como son las adivinanzas, promoviendo la identificacion de objetos, el descubrimiento de
personajes y el enfrentamiento a textos narrativos que les permitan seguir avanzando de acuerdo al ritmo de cada grupo, en sus procesos légicos y
el desarrollo de su pensamiento argumentativo.

LUNES 28 DE OCTUBRE
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EXPERIENCIA RECTORA

Al llegar, los nifios son recibidos con un saludo y se les pregunta como les fue el fin de semana. Estas
asambleas, en las que pueden expresar sus experiencias y compartir anécdotas que les resultan
interesantes, se han convertido en un ritual significativo para ellos. Por ejemplo, Emily conté a sus
compafieros que su papa habia estado enfermo y que lo llevaron al médico; luego, al ser tranquilizada
PUB-C BIENVENIDA por los demas, menciond que todo iba a salir bien para sus papitos. Alex compartié que habia ido al
) parque con su mama, aunque la lluvia les impidié jugar mucho. Dominick comentd que su mama habia
creado una hermosa biblioteca con cuentos, libros de colegas y juguetes para él y su hermanita Eva.
Esto inspir6 a Ana Lucia, quien levanté la mano para contar que su mama también habia construido
una biblioteca con cajitas de cartdén. Todos los nifios se sintieron muy motivados al compartir estas
experiencias. Al finalizar, se les recordé la importancia de mantener un buen comportamiento durante
la jornada, promoviendo una convivencia sana y respetuosa.
Se saluda a los nifios y se les anuncia que, en esta ocasion, se elaborara un nuevo manual sobre un
Fabricacién de | personaje de fantasia muy conocido por ellos. Para hacerlo mas cercano, se utiliza la referencia de
objetos personajes de ficcion amigables, como uno de los fantasmas que aparece en los dibujos animados de
Minnie Mouse, un programa de television que todos los nifios reconocieron de inmediato. Se plantean

didacticos con . . . : e g .
varias preguntas para captar su interés, relacionadas con la celebracién del Dia del Nifio y Halloween.

material / . ) A g
Exploracién del Por ejemplo, se les pregunta qué es lo que mas disfrutan de Halloween, y todos coinciden en lo
di divertido que es disfrazarse y pedir muchos dulces. Al preguntarles si consideran a los fantasmas como
BLOQUE medio personajes amigables de Halloween, Camilo y Gael responden "{Si!", al igual que los zombis,
I provocando una risa complice entre todos. Esto refleja cémo, mas alla de los personajes fantasiosos,
“CELEBRANDO Arte esta festividad es una oportunidad para que los nifios compartan momentos de alegria juntos.
PJB A Nl\lljl’lijlts)gzos Después de esta introduccion, los nifios pasaron al ejercicio manual. Se les pidié que sacaran los

tubitos de papel higiénico que habian traido previamente. Algunos nifios no los llevaron, pero
ECOLOGIA comparneros como Isabela y Gael compartieron los suyos, permitiendo que cada nifio tuviera su propio
“fantasmita”. Todos se mostraron muy entusiasmados mientras pintaban sus fantasmas. Algunos,
como Gael, necesitaron un poco mas de orientacion, mientras que otros, como Samantha, Emily,
Evelyn y Dominic, demostraron habilidades manuales destacadas. Se les pregunté si sabian usar las
tieras de punta roma, y Camilo comenté que si, pues la profesora Mery les habia ensefiado. Mientras
los tubos se secaban, y con la orientacion de la docente, los nifios prepararon las tiras que servirian
como tunica para sus fantasmas. Al final, cada nifio exhibié con orgullo su obra y recibio felicitaciones
por el bonito trabajo realizado.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios se mantuvieron entretenidos y concentrados; fue un
ejercicio que capturd por completo su atencion y los motivd, recordandoles su entusiasmo por
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la celebracién de Halloween y la oportunidad de convertirse, aunque sea por un momento, en
sus personajes favoritos.

En esta segunda experiencia pedagdgica, los nifios se mostraron muy receptivos, no solo por los
contenidos que iban a repasar o aprender, sino también por la oportunidad de interactuar con
Habilidad fisica | materiales novedosos y coloridos. Asi, el grupo se dividié en parejas, permitiendo a cada nifio escoger

mental a su compainiero favorito. Aunque inicialmente se habia planificado que cada pareja pasara por una
estacion distinta, para facilitar el seguimiento del proceso se preparé el material necesario y se fueron

(Concentracion, dando orientacion i q rei
secuenciacion, ando orientaciones especificas a cada pareja.
atencion) / - — - 3 s
Juego En la primera estacion, dedicada a la Torre de Hanoi, algunos nifios intentaron armar las torres de

forma desorganizada; otros, como Maximiliano, Camilo, Liam y Gael, querian jugar con las fichas como
BLOQUE Si fugran p{'ezas eqcajab/es. Sin embargq, m:ﬁ?s como lSamantha, Evelyn, Domini~Ck y Emily.lograron

Il sequir las instrucciones y completar el ejercicio, ademas de ayudar a sus compafieros a quienes les
resulté un poco mas dificil. La segunda estacion les parecié divertida, aunque se fueron
desorganizando al querer jugar lanzando las pelotas, lo que requirié llamar la atencion de Mia, Luis y

PJB DESAFIO KIDS Franyelis. Con la debida orientacién, todos lograron cumplir el objetivo. En la tercera estacion,
PREJARDIN enfocada en figuras geomeétricas, los nifios se sintieron muy identificados y no solo lograron reconocer
los colores, sino también las formas, facilitando que la mayoria colocara las piezas en sus respectivos

lugares.

Finalmente, en la dltima estacion, se repartieron rompecabezas de 4, 6 y 8 piezas para fomentar la
atencion al detalle. La mayoria de los nifios armé sin dificultad los rompecabezas de 4 y 6 piezas,
excepto Maximiliano, Gael y Emily, a quienes les costé un poco completar el rompecabezas del buho.
El rompecabezas de 8 piezas representd un mayor desafio, por lo que fue necesario contar con la
orientacion de la docente para completarlo. Al final, se felicité a todos por su excelente desempefio y
compromiso a lo largo de las estaciones.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios tuvieron la oportunidad de repasar aprendizajes como
los colores y el nombre de diversas figuras. Se observd céomo compartian en equipo,
manteniéndose concentrados en la mayor parte del ejercicio, ya que las estaciones
involucraban materiales variados y atractivos. A lo largo de la actividad, se fortalecieron
habilidades clave como la seriacion, la atencioén, la memoria y la secuenciacion.

BLOQUE Este tercer bloque pedagdgico concluye con una experiencia especialmente atractiva para los nifios y
1] CIRCUITO DE Coordinacién y | nifias: una sesion de actividad fisica. Esta actividad no solo les permite liberar energia y disfrutar del
MOVIMIENTO equilibrio. / movimiento, sino que también refuerza aspectos importantes como la coordinacion, el equilibrio y el

PJB Juego trabajo en equipo. A través de juegos y ejercicios dinamicos, los nifios y nifias interactian de manera

alegre, fortaleciendo sus vinculos y desarrollando sus habilidades motrices de forma divertida. Al final,
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se les felicita por su esfuerzo y se resalta la importancia de integrar el ejercicio fisico en su rutina diaria
para mantener un estilo de vida saludable.

Después de realizar ejercicios ludicos y plasticos que exigieron concentracioén y precision, los nifios se
enfrentan ahora a una actividad que implica mas movimiento, lo cual los llena de alegria y motivacion.
Se les informa que llevaran a cabo una serie de ejercicios en un circuito. En el primer circuito, se
colocan cintas en el piso para que los nifios decidan seguirlas. Todos logran sequir las lineas rectas,
asi como las de zigzag y onduladas con cucharas. Durante esta actividad, los nifios demuestran buena
coordinacién. Algunos, como Camilo, Maximiliano, Liam y Gil, evidencian una mayor agilidad al
transportar el ping pong, mientras que otros, como Gael y Dominic, realizan el ejercicio con mas
precaucion, preocupandose por no soltar la cuchara. Las nifas, aunque también muestran buena
coordinacioén, tienden a llevar a cabo el gjercicio con mas cautela, lo que les lleva un poco mas de
tiempo para completar el circuito. Esta diversidad en sus enfoques resalta las diferentes formas en que
cada nifio aborda la actividad, promoviendo asi un ambiente de apoyo y aprendizaje entre ellos.

REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad dindmica resulté ser muy popular entre los nifios,
quienes mostraron un gran entusiasmo al participar. Se observé un excelente trabajo en equipo
y una participacion muy apropiada para este ultimo bloque, ya que los nifos sentian la
necesidad de mover sus cuerpos y dispersarse un poco después de haber realizado ejercicios
mads tranquilos que requerian concentracion. Esta transicion les permitio liberar energia
acumulada y disfrutar de un momento de diversion y camaraderia, fortaleciendo aun mas los
lazos entre ellos. La actividad no solo fomenté el movimiento fisico, sino que también les
proporciondé la oportunidad de interactuar y colaborar de manera mas activa, creando un
ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor.

CIERREY El primer dia de la semana de cierre concluye con una reflexion en la que se les pregunta a los nifios
SOCIALIZACION | cémo se sintieron y cuales experiencias les resultaron significativas. Los nifios recuerdan con
entusiasmo la bonita obra manual del "fantasmita" que realizaron con material reciclable, en el marco
de la celebracién del Dia del Nifio. Este tema les resulta tan emotivo que la conversacion se desvia
hacia los disfraces que planean usar ese dia, mencionando personajes como superhéroes, entre ellos
Batman y el Hombre Arafa, asi como princesas, hadas y otros personajes de fantasia. Aunque se
habia previsto retomar el tema de las experiencias significativas, la conversacion se centra en los
disfraces, reflejando el gran interés que tienen los nifios por el tema. Finalmente, se les desea un feliz
resto del dia y una noche reparadora, cerrando asi una jornada llena de creatividad y diversion.

PJB-C COSECHA

MARTES 29 DE OCTUBRE
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Se invita a los nifios a guardar sus pertenencias mientras se acomodan. Dado el entusiasmo que han
mostrado por la celebracion del Dia de los Nifios, se les hace preguntas sobre sus disfraces, como de
qué se disfrazaran, si les gusta disfrazarse y si sus padres estan de acuerdo con esta practica. La
mayoria responde afirmativamente y menciona que sus padres los disfrazan de sus personajes
favoritos y los acompafan a pedir dulces. Cada nifio comparte sus planes: Sofia, por ejemplo, dice
que se disfrazara de unicornio; Camilo y William Gil, de Spider-Man; Gael, de robot; Saide, de doctora;
PJB-C BIENVENIDA Samanta, de colegiala; Dominique, de calabaza; Luis menciona que sera Hulk; Manuel y Marcelo,
Spider-Man y Batman, respectivamente; mientras que Camila y Evelyn se disfrazaran de princesas.
Los nifios se muestran muy emocionados, esperando las sorpresas de ese dia, mencionando que
desean bailar, jugar con sus amigos y, al caer la noche, salir a reclamar su botin de dulces. Se les
brinda ademas algunas recomendaciones de seguridad para cuando salgan del jardin: mantenerse
siempre tomados de la mano de sus padres, evitar sentarse en espacios publicos, no alejarse de
quienes los acompanan y, por supuesto, no irse con desconocidos.

Los nifios se sienten muy comodos con este tipo de ejercicio, ya que estan acostumbrados a realizar
Percepcién, observacion detallada y analisis de los cuadros de la coleccion. En esta ocasion, han escogido un
interpretacion y | cuadro monocolor, *Mendigos a la orilla del mar*. Esta obra presenta un desafio, dado que utiliza un
asociacion de | solo color en distintas tonalidades, con un predominante azul oscuro en toda la escena. Se les invita
colores / El arte | @ imaginar objetos de ese color y pensar en como podrian adornar el cuadro. El ejercicio comienza
con la pregunta: " Qué cosas son de color azul?", fomentando que los nifios hagan asociaciones y, al

BLOQUE mismo tiempo, desarrollen su percepcion del color azul en relacién con los objetos y escenas de su
I vida cotidiana.

LOS COLORES Durante el ejercicio, los nifios comienzan a identificar objetos de color azul. Samanta menciona "los

PJB DE LOS tapetes”, y afiade que vio una casa azul en la calle. Isabella menciona "las puertas”, mientras que

Thiago comenta sobre "Super Mario Bros", mencionando el color azul en el personaje. Al preguntarles
si conocen frutas de color azul, los nifics divagan un poco: Thiago menciona un banano, pero luego
reconoce que es amarillo y no aplicaria. Lee Angel dice "una manzana": al preguntarle de qué color,
él mismo responde que es roja y, por tanto, no encajaria en este ejercicio. Tras reflexionar, concluyen
que no recuerdan una fruta de color azul, por lo que se les sugiere ejemplos como los arandanos o la
mora azul. El grupo también explora objetos comestibles de este color, como gelatina azul y dulces
que tinen la lengua de azul, segun menciona Evelyn. A través de este ejercicio, Ios nifios no solo
realizan asociaciones con objetos cotidianos, sino que también filtran y clasifican sus conocimientos
previos, buscando comidas u objetos que correspondan al color en cuestion. Esto refleja un avance
significativo en el desarrollo de esquemas cognitivos que fortalecen su pensamiento. Para concluir,
cada nifio realiza un dibujo de los elementos mencionados. Luego, exponen sus ilustraciones,

CUADROS
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destacando los objetos que armonizan con el cuadro *Mendigos a la orilla del mar*, obra que
escogieron en comun acuerdo.

REFLEXION PEDAGOGICA: Se observé que los nifios fueron bastante receptivos durante la
actividad e identificaron el color azul con facilidad. A nivel general, mostraron una mayor
capacidad de observacion y detallismo, elaborando asociaciones entre este color y objetos
cotidianos de manera mas rapida que antes. Esto demuestra que estos ejercicios, al poner a
prueba su pensamiento y procesos importantes como la memoria y la percepcioéon, contribuyen
de forma significativa al desarrollo de su pensamiento intelectual.

Después del ejercicio de observacion, se realizé con los nifios una actividad pedagégica para fortalecer
psicomotricidad | Sus procesos de aprestamiento y motricidad fina. Siguiendo un trazo, se les entregd una tira de papel

/ dominio kraft y luego revistas vy tijeras para que recortaran tiras de diferentes tamanos y las pegaran en el

manual y papel, formando figuras o siguiendo los trazos de la tira original. En general, se observé un buen

posicién de manejo de las tijeras, especialmente en Dominic, Sofia, Liam, Gil, Camilo, Maximiliano, Thiago, Evelyn,

pinza. / Samanta e Isabel. Sin embargo, Gael y Mia presentaron mayor dificultad, ya que no lograban sujetar

exploracién del | |as tijeras de manera adecuada, lo que complicaba el recorte. Se les explico la técnica correcta de

BLOQUE medio agarre, haciendo una pinza entre el dedo pulgar y los dedos indice y medio. Los nifios comentaron

] que ya habian practicado recortes anteriormente, y en general se observan avances importantes en
su habilidad para manejar las tijeras, lo cual es fundamental para el desarrollo de su motricidad fina.

PJB Durante el ejercicio, los nifios se mantuvieron motivados y concentrados. Dominique, por ejemplo,
COSNTUYENDO decidié pegar sus tiras de papel recortado en forma de pequefias bolitas que parecian rosas sobre la

E IMITANDO tira de base. Otros, como Gael, optaron por recortar las tiras en fragmentos mas cortos y pegar

TRAZOS: pequefios cuadrados a lo largo de la tira. Isabela también hizo bolitas, aunque mas finas y pequerias

que las de Dominique, mientras que Evelyn mostré un interés particular en el uso de las tijeras,
recortando incluso la tira de base. Cabe destacar que se utilizaron tijeras de punta roma, adecuadas
para el trabajo con nifios. Luis y Lilian intentaron adherir tiras largas, imitando la forma original de la
tira de base. En general, los nifios fueron felicitados y se mostraron comodos con el ejercicio. Se
observa que han avanzado en procesos importantes de pinza y agarre, demostrando una mayor
precision en estos movimientos finos.

REFLEXION PEDAGOGICA: En general, se observaron avances importantes en los procesos
de motricidad fina. La mayoria de los ninos, al demostrar un buen uso de las tijeras, realizaron
recortes con precisiéon. Aunque algunos enfrentaron dificultades al inicio, con la orientacion
adecuada lograron completar el ejercicio exitosamente, al igual que sus companeros.
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Se finaliza con una actividad de arte plastica en la que los nifios disfrutan elaborando un acuario. Como
han estado aprendiendo sobre el elemento agua durante todo el mes, se les entrega una hoja con
Elemento Agua / | ilustraciones de varios animales acuaticos que han visto previamente. Con ayuda de lupas, los nifios
Exploracién del | examinan la hoja, identificando los animales que reconocen, y comentan sobre sus colores y formas.

Medio Entre los animales, Dominic identifica al tiburén, mientras Thiago llama "pepino” al delfin, y al sefialar
el animal, se le explica el nombre correcto. Sofia confunde la morsa con el delfin, y se le aclara que
en realidad se trata de un ledn marino. Sin embargo, también identifica rapidamente la ballena. Evelyn
sefala al pez payaso, al que llama "Nemo", recordando la pelicula donde aparece este personaje.
Samanta identifica la tortuga, Lia y Gil reconocen al pulpo, y el grupo contindia observando los demas
animales, entre ellos el cangrejo, el pez espada y los caracoles. Esta ejercicio no solo refuerza el
BLOQUE aprendizaje sobre el mundo acuatico, sino que también fomenta el reconocimiento y la asociacién de

i conceptos, ademas de estimular su creatividad y curiosidad por el entorno marino.

PJB Los nifios han llevado a cabo este gjercicio de observacion y retroalimentacion, consolidando lo
aprendido durante el mes en esta area pedagogica. La actividad continda con la elaboracién de un
MI ACUARIO bonito acuario: se les entrega a los nifios dibujos de acuarios listos para colorear, que les recuerdan
los animales acuaticos y su relacion con el agua.

Con entusiasmo, colorean los dibujos y luego colocan cada uno en una bolsa plastica que rellenan con
agua tenida de azul con anilina, creando el efecto de un acuario. Los nifios estan encantados,
observando con alegria sus creaciones y emocionados de poder llevarlas a casa para mostrar a sus
familias. Dominic, por ejemplo, menciona que en su casa tiene un acuario real con muchos pececitos.
Esta actividad no solo refuerza su aprendizaje sobre el mundo acuatico, sino que también fomenta su
creatividad y permite una conexién emocional al poder compartir sus logros en el hogar.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios se mantuvieron contentos y concentrados, trabajando
en armonia y disfrutando mucho de este ejercicio. Se observo en la mayoria del grupo un
reconocimiento y apropiacion de los diversos aprendizajes que han incorporado en esta drea,
especialmente en lo relacionado con el elemento agua. Se les felicito por su excelente
comportamiento, y a nivel general, todas las actividades y experiencias pedagdgicas se
culminaron con éxito. Esta participacion activa y entusiasta refleja el progreso y la integracion
de los conocimientos adquiridos

CIERREY Durante este segundo dia de cierre de la tematica relacionada con las diversas areas pedagdgicas, se

SOCIALIZACION | observé un comportamiento éptimo por parte de los nifios. Lograron mantenerse tranquilos y siguieron
PJB-C COSECHA las instrucciones dadas. En general, se notd una incorporacion significativa de los aprendizajes que

han alcanzado a lo largo del afio, especialmente en relacion con los temas abordados. Se evidenciaron
buenos procesos psicomotrices y habilidades de observacién al detalle, asi como procesos
descriptivos a través de las obras de arte que han explorado. Los nifios han interiorizado los
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aprendizajes en torno al elemento agua, identificando personajes y lugares donde se encuentra este
elemento, especialmente desde el area de arte y plastica. Hoy se llevé a cabo una retroalimentacion
sobre lo trabajado, destacando especialmente una felicitaciéon por su buen comportamiento y
disposicion. A pesar de que, a estas alturas del afo, los nifios pueden sentirse cansados y mas
propensos a la dispersion, lograron realizar y llevar a cabo cada experiencia pedagogica propuesta
con éxito. Esto refleja su compromiso y el avance en su desarrollo integral.

MIERCOLRES 30 DE OCTUBRE

NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PJB-C

Para dar inicio a este tercer dia de cierre de tematica, se da una calida bienvenida a los nifios. Se les
saluda y se les pregunta cémo estan, incentivando el diadlogo reflexivo y participativo, tal como se ha
venido promoviendo. El objetivo es seguir afianzando la verbalizacion de ideas y escuchar sus
opiniones. A continuacion, se les invita a formar un circulo para que todos puedan verse las caras.
Luego, se introduce un objeto simbdlico, en este caso un peluche, explicandoles que pueden abrazarlo,
apretarlo o contarle como se han sentido durante la semana. Cada vez que un nifio toma el peluche,
lo pasa al siguiente comparero, de modo que todos tienen la oportunidad de interactuar con el objeto
de la palabra. Los nifios se muestran entusiasmados y las nifias, especialmente Samanta, Emilia,
Evelyn, Camila y Mariana, abrazan el peluche con carifio, incluso mostrando dificultad para soltarlo.
Cuando se les pregunta qué les ha gustado del dia o de la semana, responden timidamente. Entre sus
respuestas, mencionan que disfrutan estar con las profesoras, las actividades del acuario, y las
pinturas, entre otros temas. Se plantean preguntas orientadoras para facilitar que los nifios recuerden
y expresen sus experiencias. Posteriormente, la actividad concluye con la cancion *Buenos dias, salié
el sol*, brindandoles no solo la bienvenida al jardin, sino también deseandoles un dia feliz en las
actividades que continuaran tras el desayuno. En general, se observa que todos estan contentos y
ansiosos por la celebracion del Dia de los Nifios que tendra lugar al dia siguiente.

BLOQUE
I

PJB

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA
Conciencia
corporal /
CREO MI exploracién del
MANDALAS medio:

El ejercicio pedagdgico resulta muy atractivo para los nifios, ya que les permite experimentar
momentos de calma y comenzar a interiorizar el silencio y la concentraciéon. En esta época del afio,
cuando los nifios se encuentran agotados por el esfuerzo realizado durante todo el afio, tienden a
dispersarse con facilidad, haciendo que este ejercicio ludico cobre un valor especial. Se ambienta el
espacio con musica instrumental suave y relajante, y se les pide que se sienten en los tapetes para
realizar algunos ejercicios de estiramiento y respiracion. Se observa que, en general, los nifios
responden muy bien a esta actividad. Luego, se les entrega el material preparado para esta sesion:
palillos y plastilina, que utilizaran para comenzar a crear un mandala.
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En general, los nifios mostraron gran disposicion y entusiasmo. La plastilina siempre es un material
que les atrae mucho y que, por su versatilidad, les permite no solo ejercitar los musculos de sus manos,
sino también crear diversas figuras, manteniendo su interés y energia en estos ejercicios. Se les
explicé que realizarian un gusanito con la plastilina, actividad que todos lograron completar. Luego, se
les indicé girarlo para formar una espiral. Todos los nifios mostraron un buen desempero y lograron
hacerlo; en el caso de Gael, fue necesario brindarle un poco de orientacion, pero finalmente consiguié
terminar su espiral. A continuacion, se les pidié que partieran pequefias porciones de plastilina para
iniciar la creacion de sus mandalas.

En general, se observaron creaciones muy bonitas: algunas con mayor detalle, como las de Samanta
y Emilia, y otras un poco mas espontaneas, como las de Derekn y Camilo, quienes optaron por mezclar
los colores. Cada nifio disefi6 algo diferente, manteniéndose concentrado y atento a lo que realizaban,
no solo tratando de plasmar lo que imaginaban, sino también manteniendo una conexiéon con su
conciencia corporal al ejecutar cada ejercicio.

REFLEXION PEDAGOGICA: Fue una actividad bonita y relajante, ideal para comenzar esta
ultima jornada de cierre de tematicas, preparando a los nifios con la mejor disposicion para
iniciar la siguiente actividad.

Los nifios estan muy animados y llenos de expectativa con esta actividad inspirada en el area de
literatura. Al ver los disfraces, su entusiasmo crece, especialmente porque la celebracion del Dia de

Explorar, los Nifios se aproxima y todos desean disfrazarse. Se les explica que deben mantener la calma y que
reconocer, podran elegir un disfraz de los que se han traido. En esta ocasion, la mayoria opta por disfraces de
BLOQUE reflexionar. / _animalitos, aIgtNmas nifias eli_gen ser pri_ncesas y hay también un principe para recrear una hi§toria
I Literatura juntos. Los nifios estan felices, emocionados por probarse los disfraces, y comienzan a jugar,
inventando escenas con dragones. A nivel general, se observa juego espontaneo, alegria y mucha

LA GRAN dedicacion en esta actividad.

PJB AVENTURA EN

EL VALLE Los nifios tienden a dispersarse un poco debido a la emocién de ponerse nuevos disfraces, por lo que
ENCANTADO es necesario que la docente los oriente mediante algunas preguntas sobre la historia que van a crear.

No obstante, los nifios se muestran participativos y, como se ha mencionado, muy animados y felices
de presentarse ante sus comparieros para recrear esta historia, culminando con una bonita cancion.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este fue un ejercicio muy atractivo, en el cual los nifios no solo
pusieron a prueba sus habilidades de exploracién, reflexion e identificaciéon de personajes, sino
también su creatividad al inventar una historia nueva con los personajes disponibles: animales
como el conejo, el pollo, la vaca, dragones y princesas. En general, los ninos se mostraron
contentos y entusiasmados; algunos expresaron de nuevo su emocion por la fiesta de
Halloween del dia siguiente. Al final de la actividad, se les permiti6 conversar sobre los
disfraces que querian usar para la celebracion.
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Este tercer bloque pedagodgico culmina con el cierre de una tematica significativa, orientada al
fortalecimiento de los aprendizajes en torno a las emociones. Los nifios recuerdan algunas de las
Asociacion / arte | emociones que han venido identificando, como la alegria, la tristeza, el enojo y el miedo, entre otras.

y juego Después, se les explica que pintaran unas bonitas flores, las cuales formaran un “arbol” o una “feria
de las flores emocionales”. Cada flor estara asociada a una emocién o accién especifica, recordando
a los nifos situaciones en las que puedan identificar cada una de estas emociones.

fo )

La primera flor que los nifios pintan es la "flor de la empatia". La docente les explica este concepto,
refiriéndose a la importancia de ser amables y comprender lo que piensan o sienten sus comparieros.
BLOQUE Para ilustrar la empatia, se toma el ejemplo de Emily, quien no ha asistido al jardin porque su abuelita
]l ha fallecido. Los nifios, conmovidos, comprenden que su compafera y su familia estan pasando por

un momento dificil. Aunque aun no dominan el término "empatia"”, muestran una comprension
PJB espontanea y compasiva, expresando frases como "yo quiero mucho a mi mama" o "yo tengo una
LA FERIA DE abuelita”, conectando el concepto con sus propias experiencias de amor y cercania familiar. La
LAS FLORES segu_nda flor, llamada "danz_a de las ﬂor_es", ofrece un espacio donde los niﬁo_s bailan y jl_,legan. A
EMOCIONALES medlc{a que se mueven al ritmo de canciones como *La vaca Lola* *Sol solecito* o *El baile de las
emociones®, reflexionan sobre emociones importantes, como la alegria. Al preguntarles céomo se
sienten al cantar sus canciones favoritas, los nifios expresan su felicidad y entusiasmo. Al finalizar, se
les invita a exponer sus coloridas obras, que quedaron muy bonitas, y a realizar un breve ejercicio de
respiracion para calmarse y prepararse para el resto de la jornada. Se les felicita, ya que han sido muy
receptivos y participativos en cada una de las experiencias pedagogicas disefiadas para esta semana.

REFLEXION PEDAGOGICA: A nivel general, los nifios mostraron una variedad de emociones,
evidenciando que no solo transitan de manera inconsciente, sino que también reconocieron las
emociones primarias que han estado trabajando a lo largo del afo. Resulté notable como, a
pesar de no comprender completamente el concepto de empatia, lograron sentirla en respuesta
a un evento tragico y conmovedor en la familia de una de sus companeras, la pérdida de su
abuelita. Se les felicité por su atencion, su trabajo en equipo y su capacidad para responder de
manera satisfactoria a cada uno de los procesos pedagdégicos promovidos durante el dia.

CIERREY Para finalizar esta jornada, se les reparten algunas fichas armables para que los nifios puedan
SOCIALIZACION | compartir en armonia y practicar el trabajo en equipo. Dado que tuvieron un excelente comportamiento
durante todo el dia, se les permite iniciar este espacio de "recogiendo la cosecha" con una actividad
que disfrutan. Posteriormente, se inicia un ejercicio de estiramiento y respiracion. Durante estos
ejercicios, se les pregunta como se sintieron a lo largo del dia, y todos responden de manera favorable,
mencionando que se sintieron contentos. Se observa a los nifios tranquilos, alegres y dispuestos a
colaborar con sus compaferos. Al preguntarles qué fue lo que mas les gustd, mencionan varias
actividades, como colorear las flores, escuchar cuentos y jugar con los disfraces. Este ultimo tema ha
sido recurrente durante la semana, ya que ha despertado mucho interés entre ellos. Finalmente, se

PJB-C COSECHA
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les desea un feliz resto del dia y se les invita a venir mafiana con su mejor pinta y disfraz para celebrar
el Dia de los Nifios.
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BITACORA CELEBRACION DIA DE LOS NINOS Y NINAS
JUEGOS, MONSTRUOS DE COLORES

Jueves 31 de octubre de 2024

ASISTENTES: nifios y nifias del jardin infantil sembrando camino, nivel de parvulos y prejardin
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
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FECHA DESCRIPCION

JUEGOS, MONSTRUOS DE COLORES

0 Objetivo: Facilitar espacios que le permitan a los nifios y las nifias
alimentar su creatividad e imaginacion a través de juegos que
fortalecen todas sus habilidades del desarrollo.

C
Al llegar los nifios y nifias al jardin y ver el espacio decorado con
monstruos de colores, musica alegre y tiras de colores, quedaron

T asombrados por el ambiente festivo. Se observaron animados, muy

felices de poder lucir sus trajes y los salones poco a poco se fueron
llenado de fantasia, risas y color. Para lucir estos bonitos disfraces
se da inicio a la "Pasarela de Halloween": cada nifio se levant6 uno
u a uno, caminando por el espacio mientras la docente narraba sus
disfraces de forma divertida y detallada. "Aqui viene nuestro Super
héroes Thor (Maximiliano), luciendo un estupendo martillo de poder
y una hermosa capa brillante. Los compafieros aplaudian y
B admiraban los trajes, creando un ambiente de celebracion y emocion.

JUEGO #1: MONSTRUO AGIL

Los nifios se dirigieron a la primera estacion, donde habia obstaculos
como conos y cintas que formaban un puente de “quemados”. La
docente explicd que debian atravesar los obstaculos y luego cruzar
E por debajo de un “puente” formado por sus piernas, mientras ella
movia una pelota colgada de un lazo de un lado a otro. La consigna
era que la pelota no los tocara al cruzar. Los nifios se reian y
animaban mientras intentaban pasar sin ser alcanzados. Al finalizar,
podian volver a intentarlo si querian.
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JUEGO #2: MONSTRUO ARMADOR

Luego, el grupo paso a la siguiente estacion, donde habia cilindros de espuma y piezas de monstruos (0jos,
bocas, cejas, bigotes). La docente explicé que podian armar su propio monstruo pegando las piezas en los
cilindros como quisieran. Algunos hicieron monstruos con muchas bocas y otros les pusieron cejas graciosas o
tres ojos. Trabajaron en grupos pequefios y luego mostraron sus creaciones al resto. La docente los felicité por

su creatividad y trabajo en equipo.
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JUEGO #3: MONSTRUO SALTARIN

En la tercera estacion, el
suelo estaba cubierto de
huellas de pies de monstruo
en diferentes direcciones,
gue formaban un camino
hasta una canasta con
pelotas. La docente explico
gue debian saltar de huella
en huella con ambos pies,
siguiendo el camino, hasta
llegar a las pelotas vy
lanzarlas en una canasta con
boca de monstruo. Los nifios
se divirtieron viendo quién
lograba lanzar sus pelotas
dentro, y algunos incluso
repitieron el circuito varias
veces. La docente apoy6 a
quienes tenian dificultades,
animandolos con cada salto.
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JUEGO #4: BOLIMONSTRUO

Para el ultimo juego, los nifios encontraron un set de
bolos con caritas de monstruos. Cada nifio lanzo la
pelota con entusiasmo para intentar derribar los bolos.
A algunos les cost6 al principio, pero la docente los
animoé, sugiriendo cémo lanzar mejor. Hubo risas y
aplausos cada vez que un nifio lograba tirar todos los
bolos, y al final, todos se sintieron triunfadores.




Fundacion Social

BOGOT/\

PRRRRRRRRRRRTRES AcaLDAwATOR

o . DE BOGOTAD.C.
El servicio, una forma de vida




Fundacion Social

St
RRRRFFPPERRRRRT wowmunes | BOGO "\
DE BOGOTAD.C.

El servicio, una forma de vida

CIERRE: FIESTA DE MONSTRUOS DE COLORES

Para concluir, los nifios se reunieron para la “Fiesta de Monstruos de Colores.” La docente les puso musica de
diferentes ritmos, y los nifios empezaron a bailar de forma libre. Las docentes, también disfrazadas de
monstruos, los guiaban con algunos movimientos, y todos los nifios y nifias bailaban y reian. La atmdsfera era
de pura alegria, y el espacio brillaba con colores y disfraces, terminando una jornada llena de diversion,
creatividad y trabajo en equipo.
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